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MCY-100 Mercury 20 1,248 2,994,240
COM-3H Commando 25 1,113 1,759,063
LGN-1A Lightning 25 - 1,555 . 4,494,584
HSR-600-D Hussar 30 1,780 . 6,230,640
JVN-11-D Javelin 30 . 1,968 3,934,840
JVN-11K Javelin 30 2,094 4,522,440
JVN-11C Javelin 30 2,022 . 4,532,840
. PNT-12K Panther 3B 2,402 . 5,020,561
JR7-31 P2 Rattlesnake | 3B 2,408 6,369,526
. SDR-10K Venom 3B 2,323 . 6,598,711
VL-6M Vulcan : 40 2,684 7,625,334
. FOX-4N Foxhound | 5 3,219 . 10,077,000
. HBK-6A Hunchback | 5 3,225 9,636,375
TDS-5S Thunderstrike : 50 2,705 . 3,745,001
BCN-3R Buccaneer 55 & 3,285 . 11,622,520
TRB-1D Thunderbird 55 . 3,726 10,578,958
WVR-8K Wolverine 55 3,988 . 13,878,908
DRG-1S Dragon 60 2,825 5,178,560
BMB-14D Bombardier 65 3,944 | 14,508,762
CPLT-L4 Catapult 65 3,932 . 7,436,826
JM8-HK Jaegermech 65 4,560 12,178,926
ARC-2J Archer 70 3,483 . 6,517,574
CTF-4D Cataphract 70 4,719 . 16,104,554
EXC-3BK Excalibur 70 3,549 16,483,088
OT-1L Outlaw 75 5,620 . 16,101,750
TYM-1A Toyama ; 75 4,929 . 16,267,125
TS-1N Tsunami 80 5,267 24,021,242
BLR-1J Battlemaster 85 5,197 . 7,735,035
KGP-1 Kingpin - 90 | 5,990 . 9,417,160
ALB-4T Albatross 9%5 6,314 . 26,078,651
BNC-6S Banshee 95 6,850 25,719,071
ANH-3A1 Annihilator 100 | 6,064 24,046,000
AS8-K Atlas | 100 6,589 . 11,870,000
Trebuchet C 50 3,383 10,500,000
. Trebuchet C2 | 50 3,695 . 11,604,000
. Trebuchet C3 50 3,304 9,966,000
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Heue Mechiesigns sorgen dafr, dap auch nach langerer Zeit das BattleTech-Spiel abwechslungsreich und unferhalt-
sam bleibt. Leider hommen vom Lizenzgeber nur selten newe Designs, die von der Mechforce UK vergffentiichten
Mechs sind nicht fiie jeden Spieler verfiighar und auch nicht immer horreAt gerechnet und somit in offizielien Spielen
schiecht einsefzbar.

Deshalb homm jefzt von der MFG ein neves Buch aur mit Mechiesigns. Erstellt mif der offiziellen FASA-Soffware und
vom Lizenzgeber freigegehen. Mit Designs von 3025 bis 3058, von Inner Sphere bis Clan.

Uber 80 Seiten Spielspaf fir jeden echten Mechwarrior.

Diese neuen Mechs sfellen eine Mischung von iberarbeiteten und einigen vallig neven Modellen quer durch alle
Epochen und Technologien vor. Die Miniafuren sind ordftenteils vorkanden, wie sich an den Typenbezeichnungen
unschwer erkiennen apt. Dabei haben wir uns bei den dberarbeiteten Maschinen bemint, die hinfer dem Mech ste-
hende Originalphilosophie moglichst wenig zu verdndern und die Maschine mit einer plavsiblen Hintergrundstory aus-
Zustatfen.

Neue Waffen und nepe technische Ausriistung werden nicht verwendef. Alle gezeigten Designs sind "Level 27, d. N,
Standard, von FASA offiziell freipegeben und somit uneingeschranki spielbar.

Wir wiinschen - und das soll oberstes Gebof sein - viel Spapil!

Avf Grund der Moglichkeiten, die die w
sind (vor allem durch Einbav eines M

Schlachtfeld aufgetaucht. Das liBt den bisherig
Bewegung (+ 4, wenn der Mech/d

bewegt hot) a

15 Felder ond mehr bewegt
20 Felder und mehr bewegt

Imaressum: Die Yerwendueg van FASA Trademarks erfolok mit ausdriicklicher Genehmigung des
Hesaosgeber: Meshforce Germany £.¥ Lizenzgebers FRSA, USR. Ble BattieMeck Designs sind freigegeben und lizensiest von
Reilinghauser Str, 104 » 45128 Essen FASR. USA.

Hitarbeiter/ veranwortiiche Redahfion: Ertavhris zum forekopieren ausschiieRlich Zum persinkchen Gebrauch. Higbrauch wind
HaJo Hieimann, Dirk Gahthe, e Schifer shafechHich verfolat.
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MCY-100 MERCURY

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 20 tons
Chassis: Earthwerks Endo Steel 20
Power Plant: GM 180 XL
Cruising Speed: 97.2 kph
Maximum Speed: 151.2 kph (172.8 kph w/MASC)
Jump Jets: None
Jump Capacity: None
Armor: Mitchell-091 Ferro-Fibrous
Armament:
1 Nightwind ER Large Laser
"1 Cereas Arms Medium Laser
Manufacturer: Mitchell Vehicles
Primary Factory: Graham IV, FWL
Communications System: DataTech 401
Targeting and Tracking System: Skyhunter IV

Equipment Mass
Internal Structure: Endo Steel 1
Engine: 180 XL 3.5

Walking MP: 9

Running MP: 14 (18)

Jumping MP: 0
Heat Sinks: 10 (20)
Gyro: 2
Cockpit: 3
Armor Factor: 63 (FF) 3.5

Internal Armor
Structure Value

Head: 3 9

Center Torso: 6 8/2

R/L Torso: 5 8/2

R/L Arm: 3 6

R/L Leg: 4 7
Weapons and Amme Loc Criticals Mass
ER Large Laser CcT 2 5
Medium Laser H 1 1
MASC RT 1 ' 1
Uberblick:

Der Mercury galt bei seiner Indienststellung im Jahre 2742
und noch lange Zeit danach als revolutiondres BattleMech-
Design. Dies lag vor allem an der modularen Konstruktion
seiner Waffensysteme, die bei Beschadigung oder Zerstorung
innerhalb kiirzester Zeit komplett ausgetauscht werden
konten. Das Modell wird daher vielfach als Vorbild der
spiter von den Clans entwickelten OmniMechs angesehen.
Nach der Schlacht von Tukayyid begann ComStar, wie bei
vielen anderen Mechs, auch beim Mercury, einige Verin-
derungen an Teilen der Standard-Baureihe vorzunehmen
Die Grundkonzeption eines leichten Mechs mit hoher
Laufgeschwindigkeit und reiner Energiebewaffnung wurde
hierbei beibehalten.

Mbiglichkeiten:

Der MCY-100 ist um einem General Motors-XL-Reaktor
herum konstruiert, der der Maschine zusammen mit dem
MASC-System eine beeindruckende Spitzengeschwindigkeit
verleiht. Durch Verwendung weiterer technologisch fort-

schrittlicher Bauteile gelang es, den Mech so zu konstruieren,
daf er insgesamt sechs Tonnen Waffen und/oder elektro-
nische Ausriistung tragen kann. Dabei konnte gleichzeitig
die Panzerung geringfiigig verstidrkt werden.

Standardmifiig ist der MCY-100 mit einem weitreichenden
schweren Nightwind-Laser bestiickt, der ihn auch fiir leichte
ClanMechs zu einer Gefahr werden laBt. Bei der Auswahl
der Bewaffnung stand vor allem das Ziel im Vordergrund,
Clan-Maschinen bereits auf grofiere Entfernung wirksam be-
kimpfen zu kénnen. Als Sekundérbewaffnung dient bei die-
ser Variante ein mittelschwerer Laser.

Der MCY-100 soll aufserdem vorwiegend als schneller Auf-
klgrer zum Einsatz kommen. Auf Grund seiner besonderen
Konstruktion ist es rasch moglich, den Mech etwa mit einem
Guardian ECM, einer Beagle Active Probe, anderen elektro-
nischen Systemen auszustatten oder einer geénderten
Bewaffnung auszustatten. ComStar hofft, auf diese Weise die
Flexibilitdt der Clan-OmniMechs wenigstens zum Teil aus-
zugleichen.

Es gibt Geriichte, da8 diese Maschine, die im Herbst 3058
erstmals bei mehreren ComGuards-Divisionen gesichtet
wurde, als Ausgangspunkt fir dhnliche Konstruktionen
dient, und daf8 ComStar beabsichtigt, ein eigenes Omni
Mech-Programm aufzulegen. Details waren bisher nicht zu
erfahren.

Jedenfalls diirften derartige Plane — sofern sie denn existie-
ren — nach der Eroberung Terras durch Word of Blake zu-
néchst einen empfindlichen Riickschlag erlitten haben.















































































































































































































