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MCY-100 Mercury 1 ,24s 2,994,240
fi

20

COM-3H Commando _ _ 25 1,113 H 1,*/'59,053
LG N-1A Lightning 25 1,555 4,494,584
HSR-600-D Hussar 30 1,780 6,230,640
_1vN-11-D .iaveiin 30 1,968 3,934,840
JVN-11 K Javelin 30 2,094 4,522,440
_ivN-11c .iaveıin 5 30

1

2,022 4,532,340
:I:

PNT-12K Panther 35 2,402 5 5,020,561

JR?-31 P2 Rariiesnake 35
C^ .~¬:-1 _i_

2,408 6,369,526
SDR-10K Venom 35 2,323 1 6,598,711
VL-6M Vulcan 40

I

7, 625,334

Fox-4N Foxhounci 50
1

2,554
3,219 10,077,000

:~. f ~' 5 5 2.'

ı-ıBi<-5A Hunchback.›. -:- 50 3,225 _ 9,636,375
TDS-55 Thunderstrike

1'
50 2,705 ,_ 3,745,001

BCN-3R Buocaneer 55 3,255 11,522,520
152.=. -,TRB:1DThunderbird

.(7 ¦›I 55
3,726 10,578,958

:â -:-

WVR-8K Woiverine 55 3,993 13,878,908
DRG-18 Dragon

¦S 'P
60

I i

2,825 ' 5,173,550
._7 ,f 7

Bıvıßf-14i:› Bombardier 55
F

3,944 14,598 ,762

CPU-L4 caiapuıi 55 7,435,325
._ _?

_ 65

3,932
4,550 12,178,926

10ARC-2.J Archer 3,483 6,517,574

CTF-4D Cataphract

JM8-*HK Jaegermech

70
r

4,719 16,104,554
-3 ıı
¦:f 5:

EXC-SBK Excalibur 70
L

3,549 16,483,088

OT-1 L Outlaw 75 5,520 16,101,750
:P I 7

í TYIV1-1 A Toyama 75 4,929 16,267,125

TS-1 N Tsunami H 80 5,267 24,021 ,242

BLR-1J Battlemaster_ ä 85 5,197 7,735,035

KGP-1 Kingpin 90
~ ı ' __* 1 _ _

9,417,160

ALB-4T Aıpaiross 95
5,990
5,314

_i

26,078,651

BNC-68 Banshee_ í, å 95 5,350 25,719,071
-1.-_ ..~. -.›

ANi-ı-3A1 Annmiıaıor 100 6,064 _ 24,0_46,000
:›: «:~

100
ı

l
5,599 , 11,_870,000

Trebuchet C 3,383 10,500,000
AS8-K Atlas ,

I __ 50
Trebuchet C2 50

.;.

Ã

3,595 11 ,604-,000

Trebuchet C3 50
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MCY-100 MERCURY

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 20 tons
Chassis: Earthwerks Endo Steel 20
Power Plant: GM 180 XL
Cruising speed; 97.2 kph
Maximum Speed: 151.2 kph (172_8 kph w/MASC)
Iump ]ets: None

Iump Capacity: None
Armor: l\/litchell-091 Ferro~Fibrous
Armamenl:
1 Nightwind ER Large Laser
1 Cereas Arms Medium Laser
Manufacturer: Mitchell Vehicles

Primary Factory: Graham IV, FWL
Communications System: DataTech 401
Targeting and Tracking System: Skyhunter IV

Equipment Mass
Internal Structure: Endo Steel 1
Engine: 180 XL 3.5

walking MP; 9
Running MP: 14 (18)
Iumping l\EP: 0

Heat Sinks: 10 (20)
Gyro: 2
Cockpit: 3
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm;
R/L Leg:

Weapons and Ammo

63 (FF)

Internal
Structure

›$>0JU10`\U~)

Loc.

3.5

Armor
Value

9
8/2
8/2
6
7

Crificals Mass
ER Large Laser CT
Medium Laser H
MASC RT

2 5
'l 1
1 1

Überblick:
Der Mercury galt bei seiner Indienststellung im Iahre 2742
und noch lange Zeit danach als revolutionäres BattleMech~
Design. Dies lag vor allem an der modularen Konstruktion
seiner Waffensysteme, die bei Beschädigung oder Zerstörung
innerhalb kürzester Zeit komplett ausgetauscht werden
kontert. Das Modell wird daher vielfach als Vorbild der
später von den Clans entwickelten OmnjMecl1s angesehen.
Nach der Schlacht von Tukayyid begann ComStar, wie bei
vielen anderen Mechs, auch beim Mercury, einige Verän-
derungen an Teilen der Standard-Baureihe vorzunehmen.
Die Grundkonzeption eines leichten Machs rnit hoher
Laufgeschwindigkeit und reiner Energiebewaffnung wurde
hierbei beibehalten

Möglichkeitflı:
Der MCY-100 ist um einem General Motors-XL-Reaktor
herum konstruiert, der der Maschine zusammen mit dem
MASC-System eine beeindruckende Spitzengeschwindiglceit
verleiht. Durch Verwendung weiterer technologisch fort-

schrittlicher Bauteile gelang es, den Mech so zu konstruieren,
daß er insgesamt sechs Tonnen Waffen und/oder elektro-
nische Ausrüstung tragen kann Dabei konnte gleichzeitig
die Panzerung geringfügig verstärkt werden.
Standardmälšig ist der MCY-100 mit einem weitreichenden
schweren Nightwind-laser bestückt, der ihn auch für leichte
Cla.nl\/lechs zu einer Gefahr werden läßt. Bei der Auswahl
der Bewaffnung stand vor allem das Ziel im Vordergrund,
Clan-Maschinen bereits auf größere Entfernung wirksam be-
kämpfen zu können Als Sekunclärbewaffnung dient bei die-
ser Variante ein mittelschwerer Laser.
Der MCY-100 soll außerdem vorwiegend als schneller Auf-
klärer zum Einsatz kommen. Auf Grund seiner besonderen
Konstruktion ist es rasch möglich, den Mech etwa mit einem
Guardian ECM, einer Beagle Active Probe, anderen elektro-
nischen Systemen auszustatten oder einer geänderten
Bewaffnung auszustatten. ComStar hofft, auf diese Weise die
Flexibilität der Clan-OmniMechs wenigstens zum Teil aus-
zugleichen
Es gibt Gerüchte, daß diese Maschine, die im Herbst 3058
erstmals bei mehreren ComGuards-Divisionen gesichtet
wurde, als Ausgangspunkt für ähnliche Konstruktionen
dient, und daß ComStar beabsichtigt, ein eigenes Omni
Mech-Programm aufzulegen. Details waren bisher nicht zu
erfahren.
Jedenfalls dürften derartige Pläne - sofern sie denn existie-
ren - nach der Eroberung Terras durch Word of Blake zu-
nächst einen empfindlichen Rückschlag erlitten haben.



,iííıíšíilfiıíıíıífiiff- _1:1§ff`ff;1" __¦§1§1:;:~§fÃ¦:ff1i1§1§' f:1:1:1:3:1:1ff:í:3:3:` í;ffff1:1:f§1E1ff:1:1§1 ›_I;1_i:í_?;' ® 7 T

f §- Ye “Ü _ Xf* ,_ _r .::›_ ff* .< 4 4 .ä _« i ±-¬g I « me . .ws . f-1. ,r Type.MCY-100 Mercury
§4-«='~=--1==---J íá-.=„››.* T°nnage_ 20 Technobgy Base.

MOVBFYIBHT PONS Inner Sphere

ea # Type Loc H: D M

Walking: 9 3Q53
_ Center Torso RUWWÃUQ3 14 [13]

Left T0130 Reaf Torso Jumplngi 0
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2. Upper Arm Actuator
3.
4. Hand Actuator
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Left Arm
Shoulder

Lower Arm Actuator
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Left Torso
_ XL Engine
_ XL Engine
_ XL Engine

4. Heat Sink
5. Heat Sink
6. Heat Sink
1. Heat Sink
2. Heat Sink

4-6 3 _ Heat Sink
I~`f_†f'o 2;-:sfr

_ å'<f:`r›;›-~P`šš_†v:s.†
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Left Leg
_ Hip
_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
_ Foot Actııator
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Critical Hit Table

1
2
3
4
5
6

1
2
3
4
5
6

1
2
34-

64

1-3

Head
Life Support
Sensors
Cockpit
Medium Laser
Sensors
Life Support
Center Torso

_ XL Engine
XL Engine
XL Engine
Gyro
Gyro
Gyro
Gyro
XL Engine
XL Engine
XL Engine
ER Large Laser
ER Large Laser

Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 1,248
Cost 2,994,240

1-3

4-6

1
2
3
4
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1
2
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4. Heat Sink __1_7_
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_ XL Engine 2
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_ XL Engine |::_ı
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. P`c<.=_†u-«å*§i›ro;_=v

° 1 1_ 1'-`r›1›':'(_›-!~`š±'š›.w'.~.
x~„„„wfi„„„. --.ıëf._P<.'ı›./.._n\~§
\ ~ .' l 'i_ I- ı'_>'s*0~:'~`;n.~'«.1-:es i 9i__.

_ š'<»:r'r.›-~å':.*;r:;;s_†
Right Leg

E*U
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_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
_ Foot Actuator `_
_ L\_`_-'eff-i _
_ .=ı'†„-_;.-.› -5

_ UPPer Arm Actuator CI-ms Take: 1
_ Lower Arm Actuator onscıous U1l\'› ,H

GJ -PI»_] 5 ı 6
,rs _1o_l11Dead

Heat Scale
SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
1~_†;~(_›-;-`,=í›_›_~~4_=-es L l25 -5 Movement Points

-wi Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdovim, avoid on 8+

20 -4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdovim, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-1 Movement Points

Mechforce Germany e_V. BATILETECH is a registered Trademark of FASA Corporation. Copyright 1996. Permission to photocopy for personal use



COM-3H COMMANDO

Technology Base: Inner Sphere 3025
Mass: 25 tons
Chassis: Coventry Metal Works
Power Plant: Omni 150
Cruising Speed: 64.8 kph
Maximum Speed: 97.2 kph
Jump Jets: None

Jump Capacity: None
Armor: Lexington Limited
Arınament:
1 Thunderbolt A5M Large Laser
1 Defiance B33 Small Laser
Manufaclurer: Coventry Defense Conglomerate

Primary Factory: Coventry, Lyran Commonwealth
Coıımumications System: Tharl-les Crystal Flower RG-2
Targeting and Tracking System: TharHes Star Shark

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Jumping l\/[Pz

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Annor Factor-.

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L A1-irc
R/L Leg:

Weapons and Ammo
Large Laser
Small Laser

150
6
9
O

11

88

Internal
Structure

O\ı-l>~O\®C›J

Loc.
RA
H

Mass
2.5
5.5

μ1o›ıo›-1 01

Armor
Value

8
12/4
9/3
8
12

Cíiticals Mass
2 5
1 0.5

Überblick:
Beim Commando handelt es sich um eine sehr alte
Konstruktion. Besonders das Lyrarıische Commonwealth
setzt das Modell in seinen leichten MechI_.anz;en in großer
Zahl ein.
Das Ursprungsmodell, das irn Jahre 2463 getestet wurde,
trug standardmäßig als Hauptwaffe einen schweren Laser im
rechten Arm. Die plötzliche Hitzeentwicklung dieser Waffe
zersetzte jedoch die Schmierstoffe in den Arrngelenken des
Mechs, so daß sie durch andere Waffen ersetzt werden
mußte.
Den Ingenieuren von Coventry Defense gelang es schließlich,
dieses Problem durch den Einbau eines zusätzlichen Wär-
metauschers im rechten Arm in den Griff zu bekommen.

Möglichkeiten:
Der Hersteller hat in aufwendigen Werbekampagnen immer
wieder auf die für einen Mech dieser Tonnage beträchtliche
Schlagkraft hingewiesen. Der COM-3H weist für einen
leichten Mech der Ära der Nachfolgekriege eine beachtliche
Panzerung auf. lm direkten Schlagabtausch ist er mit seinem
schweren Laser in der Lage, feindliche Machinen bis hin zur
Klasse eines Jermer oder Spider mit wenigen gezielten Schüs-
sen auszuschalten. Das Kühlsystem für diese Waffe wurde
ausgiebig getestet, es arbeitet zuverlässig und bietet eine aus-
gezeichnete Wärmeableitung.
Die Beweglichkeit dieses Mechs ist allerdings nur
durchschrıittlich. Negativ bemerkbar macht sich bei der
Konstruktion (wie bei allen anderen Varianten des Com-
mando) vor allem das Fehlen von Sprungdüsen - ein Man-
gel, der sich auch durch die vergleichsweise starke Bewaff-
nung und Panzerung nur selten ausgleichen läßt. Als Auf-
klä_rungsMech eignet sich der COM-3H daher kaıun. Trifft er
auf deutlich schwerere Gegner, kann er sich nicht schnell
genug zurückziehen. Gefechte vermag er dann nur begrenzt
durchzustehen
Das Modell hat sich jedoch als Linienmaschine in leichteren
Kampfkompanien einen beachtlichen Ruf erworben. Hier
wird es von Haus Steiner zusammen mit mittelschweren
Mechs vor allem zur Bekämpfung feindlicher ScoutMechs
eingesetzt.
Der COM-3H wurde niemals in größeren Zahlen hergestellt.
Dies liegt vor allem daran, daß man in einer Epoche knapper
Ressourcen nierrmls dazu überging, leichte Mechs serien-
mäßig mit so kostspieligen Waffen wie einem schweren
Laser zu bestücken, da man derartige Waffen vordringlich in
Maschinen schwererer Tonnage einbaute.
Von seinen Piloten wurde dieses Modell des Commundo
jedoch durchweg mit guten Noten bedacht; die Maschine
erfreute sich einer überdurchschnittlichen Beliebtheit.
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1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
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4 Movement Points

Shutdown, avoid on 6+
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LGN-1A LIGHTNING

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 25 Tone
Chassis: Kell/D Endo Steel
Power Plant: Nissan 250 XL
Cruising Speed: 108 kph
Ma.›ci.ı-man Speed: 162 kpl-1 (216 kph w/MASC)
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Mitchell GA3 Ferro-Fibrous
Armament: 5 Sorenstein Medium Lasers
Manufacturer: Hephaistos Arms Factory

Primary Factory: Gibson, FWL
Communications System: ON-5
Targeting and Tracking System: Starlight LX-1

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
2 Medium Lasers
Medium Laser
Medium Laser
Medium Laser
MASC

Überblick:

Erıdo Steel
250 XL
10
15 (20)

O
10 (20)

89(FF)

Intemal
Structure

O\›JäO\O0L›J

Mass
1.5
6.5

3
3
5

Armor
Value

9
12/4
10/2

s
12

Loc. Criticals Mass
CT
H
LT
RT
LT

2
l

I-lt--\b--\ 1-ı›-I1-\›-1M

In der Phase des raschen Aufbaus der Word of Blake-Streit
kräfte benötigte man einen modernen leichten Scoutlvlech als
Ersatz für die bisher verwendeten Standardrnodelle wie
Mongoose, Hermes und Hussar. Urn auch längere Gefechte
überstehen zu können, wurde die Ausstattung mit Energie-
waffen zwingend vorgeschrieben ~
Um bei der Produktion neuer Mechtypen und bei der Um-
rüstung bewährter Modelle möglichst unabhängig zu sein,
hatte Ward of Blake in den jahren 3052/53 auf dem Planeten
Gibson in der Liga Freier Welten in aller Eile einen eigenen
Waffenkonzem aufgebaut: Hephaistos Arms Factory. Die
Firma produzierte in den ersten Iahren nahezu ausschließlich
für die Word of Blake-Guards. Der neue ScoutMech war ihre
erste Eigenentwicklung.

Möglichkeiten:
Der Lightning wurde als Nachfolger der bewährten
Mongoose entwickelt. Aus Kostengründen übernahm man
viele Bauteile des Vorgängermodells, so auch das Chassis.

Daher gleicht der Lightning der Mongoose vom Äußeren her
zum Verwechseln.
Es wurden jedoch einige Veränderungen vorgenommen: lm
Vergleich zur Mongoose verfügt der Lightning über einen
deutlich größeren Fusionsreaktor, der ihm eine Geschwin-
digkeit errnöglicht, mit der er die meisten anderen Battle
Mechs hinter sich lassen kann. Der zusätzliche Einbau eines
MASC-Systems erlaubt am Boden eine Laufgeschwindigkeit
von deutlich mehr als 200 Stundenkilometenı Der Mech
eignet sich somit fiir blitzschnelle Vorstötše und ist dabei auf
Grund seiner großen Beweglichkeit nur sehr schwer zu
treffen. Die Überlebensdauer der Maschine verlängert sich
dadurch beträchtlich.
Probleme bereitet jedoch die Beinkonstruktion, deren Bau-
teile komplett von der Mongoose übernommen wurden. Da
der Lightning eine erheblich schneller ist als das Vorgänger-
modell, sind seine Beingelenke deutlich größeren Belastun-
gen ausgesetzt. Die Konstrukteure schoben Testberichte, die
eine stabilere Gelenl<konstruktion verlangten, beiseite und
belieíšen die bereits bei der Mongoose verwendeten Bauteile
unverändert. Das führt dazu, daß vor allem die Knie und
Fulšgelenke nicht selten mitten im Einsatz Ausfallerschei-
nungen zeigen. Ein hoher Waıtungsaufwaııd ist die Folge;
und häufig ist ein Komplettaustausch beschädigter Teile er-
forderlich
Die Bewaffnung ist mit fünf mittelschweren Lasern mehr als
ausreichend für einen Au.fl<1ärungsMech dieser Gewichts-
klasse. Wärmetauscher aus Stemenbund-Technologie gehö-
ren ebenfalls zur Standardausstattung. Dabei ist das Modell
mit fünf Tonnen Ferro-Fibrous mit der maximalen Panze-
rung ausgestattet, die es tragen kann.
Piloten mußten allerdings verschiedentlich darauf hingewie-
sen werden, daß der Lightning als reiner ScoutMech kon-
zipiert, aber unter keinen Umständen als Angriffsmaschine
zu betrachten ist. Seine Stärke besteht in schneller und si-
cherer Aufklärung; der Einsatz gegen deutlich schwerere
Feindmaschinen sollte jedoch nach Möglichkeit vermieden
werden.

Kampfgeschichte:
Von der Konzeption des Lightning bis zur Fertigstellung der
ersten beiden Prototypen vergingen nicht einmal elf Monate.
Der erste Prototyp ging beim Kampf um eine CornStar-HPG-
Station auf einem Planeten der Chaos March verloren, eine
zweite Maschine wurde schwer beschädigt. Trotzdem zog
man das Erpı-obungsprogramm komplett durch.

Varianten:
Auf eigene Initiative hin entwickelte der Konstrııkteur zwei
Varianten. Bei einem Modell wird auf den im Kopf einge-
bauten mittelschweren Laser verzichtet; stattdessen hat man
einen C3-Slave-Computer installiert. Dieses Modell trägt die
Bezeichnung LGN-1C Lightning.
Bei einer weiteren Variante, dem LGN-IL, werden die fünf
rnittelschweren Laser durch einen schweren Hellion-a Ill Ex-
tremreichweiten-Laser ersetzt.
Beide Versionen werden zur Zeit getestet. Es existieren ledig-
lich Prototypen; m_it einer Serienfertigung beider Varianten
ist vor Mitte 3059 nicht zu rechnen.
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Mech Data
Type: LGN-1A Lightning

Walking: 10
Running: 15[20}
Jumping: 0

Tonnage: 25 Technology Base:
Movement Points Inner Sphere

3058

Weapons Inventory
# Type Loc I-It D
1 Medium Laser I-I 3
2 Medium Laser CT 3
1 Medium Laser LT
1 Medium Laser RT U30) 'JIUIUIUI ooooš wwwwm o\o\o~o«š \o~o\o~ol_'

ÜÜÜÜÜCICIÜDO
Total Double Heat Sinks: 10 [20]

Auto Eject
Ü Operational D Disabled
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Combat Value 1.555
Cost 4,494,584

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4. Medium Laser
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. Medium Laser
6. Medium Laser
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Gyro Hits O O
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HSR 600-D HUSSAR

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 30 tons
Chassis: Technicrorı ZI-I Endo Steel
Power Plant Vlar 300 XL
Cruising Speed: 108.0 kph
Maximum Speed: 162.0 kph (216.0 kph W/MASC)
Jump Iets: None

Jump Capacity: None
Armor: Victory Anchor2 Ferro-Fibrous
Armament: 1 Magna Sunspot Extended-Range PPC
Manufactu.re:r: Newhart Industries

Primary Factory: Terra
Communications System: Field Ranger Sightseer
Targeting and Tracking System: Ranger LAF Model 2

Equipment
Intemal Structure:
Engine:

Walking 1\/IP:
Running MP:
Iurnping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:

Mass
Endo Steel 1.5
300 XL 9.5

10
15 (20)

0
10 (20)

3
3

72(FF) 4

Internal
Structure

Armor
Value

D-\

Ul\`IOOJ

6
12/4
9/2
4

\lR/Lteg io
Weapons and Ammo
ER PPC
MASC

Loc. Criticals Mass
RT 3 7
LT 2 2

Überblick:
Der Hussar war einer der Standard-ScoutMechs der Sternen-
bund-Streitkräfte. Er erreichte eine Höchstgeschwindigkeit
von mehr als 150 km/h, so dalš er selbst leichteren Gegnern
problemlos entkommen komte. Zudem war das Modell mit
einem schweren Extremreichweiten-Laser ausgestattet, so
daß er einem Gegner kaum jemals erlaubte, auf eigene
Waffenreichweite heranzukommen. Auf Grund seiner selbst
für ein Modell dieser Gewichtsklasse nur schwachen Panze-
rung war der Mech gezwungen, Kämpfen mit feindlichen
BattleMechs auszuweichen, doch seine weitreichende Waffe
und sein leistungsfähiges Funk- und Ortungssystem rnachten
ihn zu einem wertvollen Mech für Erkundungseinsätze.
Im Jahre 3050 beschloß Con-ıStar, den Mech umzurüsten. Die
Panzerung wurde deutlich verstärkt, der schwere ER-Laser
wurde durch eine LB 10-X Autokanone ersetzt. Allerdings
mußte aus Gewichtsgründen der 270er Fusionsreaktor durch
ein kleineres und weniger leistungsfähiges Modell ersetzt
werden. Das wirkte sich negativ auf die Geschwindigkeit der
Maschine aus. Im Nachhinein zeigten viele Piloten sich mit
diesem Modell unzufrieden, da der Mech für seine einzige
Waffe nur einen Mıınitíonsvorrat von einer Tonne besaß und
somit bereits nach kurzer Zeit wehrlos war.

Als beim Entrnotten einer MechFabrik in der Nähe von
Sydney, Australien, in versiegelten Lagerräurnen eine grö-
ßere Zahl Vlar-300-XL›Fusionsreaktoren und Magna Sunspot
Extremreichweiten-PPKS aus der Zeit des Sternenbundes
entdeckt wurden, entschlossen die Konstrukteure von New-
heart Technologies sich Anfang des Iahres 3053, einen Teil
dieser Komponenten für eine nochmalige Überarbeitung des
Mechs zu verwenden.

Möglichkeiten:
Der HSR-600-D Hussar wurde speziell für gefährliche Er-
kundungseinsätze konstruiert. Er ist einer der schnellsten je
in der Inneren Sphäre gebauten Bal:tleMechs und in den
Aufgabenbereichen, für die er vorgesehen ist, sehr erfolg«
reich. Wt seiner für fast jeden anderen Mech unerreichbaren
Geschwindigkeit ist er eine begehrte Verstärkung für jede
Scoutlanze. Obwohl auch dieses Modell nicht sonderlich
stark gepanzert ist, kann es fast jeden Aufklärungseinsatz er-
folgreich bewältigen. Bei der Konstruktion kamen erprobte
und zuverlässige Bauteile zum Einsatz, was die Wartung der
Maschine beträchtlich vereinfacht.
Die Field~Ranger-Kornmıırıikatiorısausriistung stammt noch
aus der Zeit des Stemenbundes, zählt aber nach wie vor zu
den modernsten Systemen, mit denen ein Mech der Inneren
Sphäre bestückt werden kann. Sie wurde daher ebenso wie
das Ortungs~ und Zielerfassungssystem unverändert beibe-
halten.
Die Panzer-img ist mit vier Tonnen Ferro-Fibrous zwar nicht
besonders stark, die Konstrukteure legten jedoch mehr Wert
auf eine maximal erreichbare Geschwindigkeit.
Seine einzige Waffe, eine Extremreichweiten-PPK, erlaubt
dem HSR-600-D, jeden Gegner bereits aus großer Entfernung
zu bekämpfen, während es für diesen sehr schwierig ist, den
Hussar zu treffen. Die enorme Hitzeentwicklung wird durch
zehn doppelte Wärmetauscher vollständig abgeleitet.

Verteilung:
Das Modell wurde seit seiner lndienststellung an fast alle
ComStar-MechVerbände in der Inneren Sphäre ausgeliefert.
Seit der Eroberung Terras durch Word of Blake ist CornStar
bemüht, eine neue Fabrikationsstätte für den Mech zu fin-
den.
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]`VN-11D IAVELIN

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 30 tons
Chassis: Stormvanger Lite Endo Steel
Power Plant: GM 180 XL
Cruising Speed: 64.8 kíh
Maximum Speed: 97.2 ph
Iump ]ets: Rawlings 95

Iump Capacity: 180 meters
Armor: Star Guard 1
Armament: 6 Hovertec Streak SRM-2 Pods
Maııufacturert Stormvanger Assemblies, Light Division

Primary Factory: Caph, Chaos March
Communications System: Garret TIOB
Targeting and Tracking System: Dynatec 128C

Equipment Mass
Internal Structure: Endo Steel
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumpıng l\/IP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
Rt./Lt. Torso:
Rt./Lt. Arm:
Rt./Lt. Leg:

Weapons and Amıno
3 Streak SRM 2
3 Streak SRM 2
Ammo (Streak SRM) 100
2 Imnp Iets
2 Iump Iets
2 Iump Iets

180 XL
6
9
6

10 (20)

96

Internal
Structure

1-\

\]U'l¶©§›J

Loc. Criticals Mass
RT 3 4 5
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CT
RL
LL l\J!\Jl\lI\JUJ
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3.5
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6

Arnuw
\kdue

9
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10/4

8
12

4:5

›-H-\›~4l\J

Überblick:
Seit dem Beginn des Clankrieges waren die Mächte der Inneren
Sphäre fieberhaft bemüht, die überlegene Waffentechnologie
der Clans zu enträtseln. Eines der Forschungszentren wurde
von Stormvanger Assemblies auf Caph in Betrieb genommen,
einem zentral gelešenen Planeten des Vereinigten Common-
wealth. Gegenstan der hier betriebenen Untersuchungen wa-
ren die Streak-Kurzstreckenraketen, die nach den Vorgaben
des rrıilitärischen Oberkommandos des Vereinigten Common-
wealth innerhalb von vier Iahren nachgebaut und zur Serien-
fertigun an die BattleMech-Fronteirıheiten der AFFC ausgelie-
fert werden sollten.
Die von den Clans fast standardmäßig verwendeten Kurz-
strecken-Raketenwerfer sind darauf ausgelegt, nur bei Zieler-
fassun einen Absdiulš der Raketen auszulösen. Ein Abfeuern
der Raíeten ohne Zielkontakt unterbleibt somit, was die Ver-
schwendung von Munition nahezu ausschlieíšt. Zudem treffen
mit Hilfe eines verbesserten Zielerfassungssystems automa-
tisch alle Raketen ihr Ziel. Als eines der ersten Mech-Modelle
sollte der Iwelin rnit den neuen Waffen ausgestattet werden,
Mehrere Prototypen für die neue Bauserie des Irroelín wurden
ferti estellt; nur die Bestückung mit den neuartigen Raketen-
werlëšn ließ noch auf sich warten. Die erwarteten Fortschritte
in der Waffenforschung blieben jedoch aus, der angestrebte
technologische Durchbruch erfolgte nicht
Im Jahre 3057 brach das Vereinigte Commonwealth ausein-
ander. Caph war während des Krieges der Konföderation Ca-
pella gegen die Vereinigten Sonnen heftig umkämpft und lag
am Ende dieses Krieges schlieišlich im Niemandsland zwischen
den Sternenreichen, mitten in der Chaos March. Stormvanger
Assemblies hatte zu dieser Zeit längst alle Waffenforschungen

eingestellt, und der Konzern verkaufte die von ihm gefertigten
BattleMechs nunmehr an jeden, der sie bezahlen konnte.
So stellte die Firma auch die Produktion des Iavelirı-Mechs
kurzerhand um, stattete die bereits roduzierten Maschinen
mit sechs der inzwischen überall üblichen leichten Streal<-Wer-
fer aus und bot sie zum Verkauf an

Mögncımeiıeıu
Der ]VN-11D Iavelin entspricht weitgehend dem Original-
modell des Iahres 3050. Seine Bewaffnung wurde jedoch aus-
schließlich auf Streak-Raketenwerfer uıngestellt. Da diese we-
sentlich schwerer sind als die bisher verwendeten Werfer und
zudem erheblich mehr Hitze roduzieren als zwei schwere
SRM~Lafetten, mußten dop lle Wärmetauscher eingebaut
werden. Durch die Verwendçıfrıg eines extraleichten Fusions-
reaktors konnte genug Gewicht eingespart werden, um die
Panzerun ıım zwei Tonnen zu verstärken Der Hersteller war
mit dem ]%'N-11D Iavelin jedoch zunächst nicht ganz zufrieden.
Die Maschine war zwar kampfl<räftig, aber sehr teurer. Der
Preis schlugâich in den Absatuahlen nieder; Stormvanger
Assemblies tte anfangs erhebliche Probleme, die produzier-
ten Maschinen zu verkaufen Unter den veränderten Verhält-
nissen der Chaos March erwies sich die Konstruktion jedoch
schlieíšlich als ausgesprochen glücklich.
Trotz seines effektiven Munitionsverbrauchs ist der Mech zur
Bekämpfung anderer BattleMechs nur bedingt geeignet, da
ihm Waffen fehlen, die eine Mech anzerun rasch durchschla-
gen können In der Chaos March hatten siclë jedoch eine Reihe
von kleineren Staaten etabliert, die sich die Anschaffung und
den Unterhalt von BattleMechs nur sehr eingeschränkt leisten
konnten. Sie setzten stattdessen verstärkt Panzer in ihren Streit-
kräften ein. In der Bekämpfung von Panzereinheiten erwies
sich der ]VN-IOD als sehr wirksam, nachdem verschiedene Pi-
loten dazu überge angen waren, ihre Maschinen mit Inferno-
raketen zu bestücšen. Die Gefechtsköpfe von Infernoraketen
enthalten ein hochbrennbares, kaum zu löschendes Napalmge-
misch, das beim Aufschlag extreme Hitze verursacht. Während
BattleMech$ fast immer die Mö lichkeit besitzen, diese zusätz-
liche Wärme abzuleiten, sind Iaanzer auf Grund ihrer Kon-
struktion dieser heirnliickischen Waffe fast wehrlos ausgelie-
fert. Die Verkaufszahlen des ]'VN-11D stiegen nun rasch an.

Verteilung:
Insgesamt wurden zwei komplette Produktionsreihen des
Mechs gefertigt. Stormvanger Assemblies hat zwei Lanzen als
Wacheinheit in seinem Produktionskomplex stationiert. Die
meisten anderen Maschinen wurden an verschiedene Söldner-
einheiten verkauft. Außerdem haben das Draconis-Kombinat
::`dfiComStar jeweils eine kleinere Zahl Mechs dieses Typs ge-

Kampfgeschichte:
Der erste Kampfeinsatz des IVN-11D erfolgte während eines
Uberfalls auf die Stormvanger-MechFabrik im Ianuar 3058, bei
dem bisher nicht identifizierte Angreifer ein Bataillon schwere
Tanks und eine rnittelschwere MechKomparıie einsetzten. Es
gelang dem Konzem, der rasch verfügbaren Battle
Mechs mobilísierte, mit Hilfe der bewâglichen Iavelíns, nahezu
die Hälfte der angeifenden Panzer dur In.fern0ral<eten auszu-
schalten. Zwei der Iavelins wurden dabei zerstört, drei weitere
schwer beschädigt. Die Mechs der Angreifer, die ihrer Feuer-
urıterstützung beraubt waren, zogen sich daraufhin zu ihren
Landungsschiffen zurück

Varianten:
Um den IVN-'l1D auch im Kam f gegen andere Mechs effektiv
einsetzen zu können, hat Comštar 4 der Streak-SRM-Lafetten
bei den von den Com Guards eingesetzten Iavelins (Serien-
bezeichnung IVN-12C) durch vier míttelschwere Laser und ein
MASC-System ersetzt. Das Draconis-Kombinat bewaffnet die
von ihm gekauften Iıwelins UVN-11K) standardmäßig mit zwei
schweren Diverse Optics Type 30X ER-Lasern. Bei diesem Mo-
dell kommt außerdem stan ardmäßig ein C3-Computer zum
Einbau. Die Maschinen werden hauptsächlich an die auf ver-
schiedenen Welten der Chaos March stationierten MechEin-
heiten geliefert.
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Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4. C3 Slave Unit
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine

L3 3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. Jump Jet
6. Jump Jet
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

4-6

Combat Value 2.094
Cost 4.522.440
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Name:
Gunnery Skill: Piloting Skill:
Hits Taken 1

Conscious #
I2 sl4 s es

sms 7110 11 Dead
Heat Scale

3_0 SHUTDOWN
29

26 Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire

23 Ammo Explosion, avoid on 6+
g Shutdown, avoid on 8+

Q -4 Movement Points
Q Ammo Explosion, avoid on 4+
18 Shutdown, avoid on 6+

+3 Modifier to Fire

Shutdown, avoid on 4+

17
IE

-3 Movement Points
14

+2 Modifierto Fire
12

10 -2 Movement Points
9

Iä +1 Modifier to Fire

Movement Points

|_§ Ammo Explosion, avoid on 8+
27
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Walking; 5 3058
_ Center Torso Runningí 9 [12]

Left Torso Reaf Torso Jumplng: 6

Rear ^ Rear Weapons Inventory
# Type Loc
1 SRM 2 Streak
1 SRM 2 Streak
2 Medium Laser
2 Medium Laser

QLT _.
RT ._
LT
RT U-i'¬l0~)

I-ItDM
Q
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Ammo Type Rounds
SRM 2 Streak 100

Total Double Heat Sinks: 10 [20]
0000000000
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6. MASC
Left Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. Jump Jet
6. Jump Jet

Crıtıcal Hıt Table

1. Life Suppen
2. Sensors
3. Cockpit
~'?. å1}'::i<'.› §`:`.~':':;'i`
5. Sensors
6. Life Support

1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine

1 3 4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine

4-6 4. XL Engine
S. Jump Jet
6. Jump Jet
Engine Hits3

4. Ammo (SRM 2 Slreak) 50 Gyro Hits
5. MASCMr Sensor Hits

Life Support

Combat Value
Cost 4.532.840

1.
Head 13.1-3

Rıght
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6. Heat Sink
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SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifierto Fire

-1 Movement Points
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PNT-12K PANTHER

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 35 tons
Chassis: Alshain 560-Carrier Endo Steel
Power Plant: Omni 175 XL
Cruising Speed: 54.0 kph
Maximum Speed: 86.4 kph
Iump Jets: Rawlings 75

Iump Capacity: 150 meters
Armor: Maxirn.ill.ia.n 42
Amıament:
1 Lord's Light 2 Extended Range Partícle Beam Weapon
3 Guided Technologies-Znd Generation Streak SRM 2-Racks
1 Agra 3L Medium Laser
Manufachıren Alshain Weapons

Primary Factory: Vega, DC
Communications System: Sipher ComrnCon SCU-4
Targeting and Tracking System:
Eagle Eye 400 )O( with C3-Network

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Mass
Endo Steel 2
175 XL 3.5

Walking l\ıIP: 5
Running MP: 8
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
COCl<pit:
Armor Factor: 119

5
10 (20)

Intemal
Structure

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Amt
R/L Leg:

t-U

O0O\00l-*Q1

Weapons and Amıno Loc.
3 Streak SRM 2 LT
Ammo (Streak SRM) 50 LT
ER PPC RA
Medium Laser CT
2 Jump ]ets RT
2 Jump Iets LT
Jump Iet CT
C3 Slave Unit H

3
1

I-il-\I\)|\JI-\U3

2
3
7.5

Armor
Value

9
16/6
12/4
12
16

Criticals Mass
4.5
1
7

›-\ç››-=ı-›-›
01

Überblick:
Nachdem die Clan-Invasion Mitte des Iahres 3052 nach der
Schlacht von Tukayyid zum Stillstand gekommen war, ver-
fügten die schwer in Mitleidenschaft genommenen Battle
Mech-Streitkräfte des Draconis-Kombinates (DCMS) nur
noch über zwei Drittel der Einheiten, die sie drei Iahre zuvor
besessen hatten. In dem Bewußtsein, daß der Waffenstill-
stand von Tukayyid dem Kombinat höchstens fünfzehn
Iahre Zeit ließ, bevor der Krieg gegen die Clans erneut los-
brechen würcle, ließ Theodore Kurita das Projekt Phoenix an-
laufen Dieses ehrgeizige Programm sah vor, bis spätestens
zum fahre 3066 die Streitkräfte Haus Kuritas mit modemster
Technik wieder auf Vorkriegsstärke zu bringen. Um den
technologischen Vorsprung der Clans wenigstens zu einem

Teil aufzuholen, wurde neben der Entwicklung mehrerer
Omn.iMech-Baureihen auch die Modernisierung der bereits
in Dienst befindlichen Mech-Typen in Angriff genommen.
So wurde auch der von den DCMS seit mehreren Iahrhun-
derten verwendete Panther auf den derzeitigen Stand der
Technik gebracht. Die ersten Modelle der neuen Baureihe
werden seit September des Iahres 3058 an die Einheiten aus-
geliefert.

Möglichkeiten:
Die Grundkonzeption des Panther als eines beweglichen, gut
für seine Gewichtsklasse gepanzerten Mechs mit hoher
Durchschlagskraft wurde im wesentlichen beibehalten. Die
im Iahre 3050 standardmäßig eingebaute Extrernreichweiten-
PPK verursachte jedoch schon nach kurzer Zeit einen deut-
lichen I-Iitzestau. Dieses Problem bekamen die Konstruktuere
durch den Einbau doppelter Wärmetauscher weitgehend in
den Griff. Durch die Verwendung moderner Technologie bei
der Konstruktion konnten Geschwindigkeit und Sprung-
fälıígkeit der Maschine verbessert und die Panzerung auf ein
Maximum aufgestockt werden; Der konventionelle Vierfach-
Kurzstreckenraketen-Werfer sollte ursprünglich durch eine
völlig neuartige Streak-6er-Lafette ersetzt werden, deren Ent-
wicklung die Waffeningenieure des Draconis-Kombinates
erst wenige Monate zuvor abgeschlossen hatten. Ein beson-
deres Sensorsystem verhindert ein Abfeuern des Raketen-
werfers ohne garantierte Zielerfassung: Dadurch wird bei
vorhersehbaren Fehlschiissen eine Verschwendung von
Munition verhindert; außerdem treffen im Gegensatz zu den
bisher verwendeten Standard-Lafetten alle Raketen ihr Ziel.
Die Schlagkraft erhöht sich enorm. Da die Ferlzigungskapazi-
täten für diese neue Waffe jedoch Ende 3056 noch stark be-
grenzt waı-en, wurden die ersten Serienmodelle des PNT-12K
vorerst stattdessen mit drei der bewährten 2er-Streak-La-
fetten ausgestattet. Eine Nachrüstung ist in naher Zukunft
geplant.
Unglücklicherweise ist der Preis dieses Mechs im Verhältnis
zu seinem Vorgänger sehr hoch. Haus Kurita scheint dies
jedoch in Kauf zu nehmen. Die Fabrikationskapazitäten zur
Fertigung von BattleMechs sind nach dem ClanKrieg durch
den Verlust zahlreicher Welten deutlich reduziert, und die
noch bis zum Auslaufen des Waffenstillstandes mit den
Clans zur Verfügung stehende Zeit ist knapp bemessen.
Daher wird bei der Produktion auf die Kampfkraft der Ma-
schinen besonderer Wert gelegt.

Verteilung:
Der Panther wurde ursprünglich auf Kreníce produziert, ei-
ner Welt, die jetzt in der Clan-Besatzungszone liegt. Alshain
Weapons war daher gezwungen, einen Teil seiner Fabriken
neu aufzubauen. Die Serienproduktion dieses Mechs, die ge-
rade erst angelaufen ist, erfolgt jetzt auf dem Planeten Vega.
Zwei Lanzen des neuen Pıtniher-Modells wurden an das
Ryuken-ni-Eliteregiment geliefert, das verschiedentlich nach
Wolcott verlegt wird, um von dort aus Überfälle auf Welten
in der Clan-Besatzungszone dıırclizuführen.
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Gyro Hits O O
Sensor Hits O O

Ammo (SRM 2 Streak) 50 Life Support O

1
2
3
4

Right Arm
_ Shoulder
_ Upper Ann Actuator
_ Lower Arm Actuator
. Hand Aclııator
. ER PPC5

ie. ER PPC
lı. ERPPC

!;`›z4ı'(.- _`\.`='ı~f:i
? §11-wie

4_ Ãfíicíø Sššféfi

5 2'. <2, C' ...Iàflrıı? -.:.':;.~.'›

L`míc› S!4›.f:fš

1
2
3

.4

1
2
3
4
5
.'~`

Right Torso
_ XL Engine
_ XL Engine
. XL Engine

4. Heat Sink
5. Heat Sink
6. Heat Sink

2
3i
4
5

Heat Sink
Heat Sink
Heat Sink
Jump Jet
Jump Jet
};;:s«'e> š.*ä.~;›'i'

.Rıght Leg
Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator
„_ ., _,ram; ııgfuıfl
\ 'ı ¬. -._§1 Off- .<i._~„>f:.'›.

3S
IC
IM

# Type
1 B

RM 2 Streak LT
3 Slave Unit H
edium Laser CT

SR
Amm Type Rounds

M
o
2 Streak 50

00
Total Double Heat Sinks 10 [20]

CI0000000

Ei
Auto Eıect

Operational El Dısabied

Na
G

Co

15

10
9
8
7
6

..ı|'\)!

0

tsTakeni 1 iI-I1
nscious #i 3 i

E13
11

E
4 i

T Warrior Data
me: __ _ ___ _ _

wow oooo wc›ı»`ıV> o~oo~3š \oo\o°l"UOOQ

U)

unnery Skiil: Piiotırıg Skıll
N 00

U1 '\I

Heat Scale
SHUTDOWN

29
išš27
25
24
22

Ä
ß
Ä
17 +3 Modifier to Fire

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
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Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion. avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
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IR7-31 P2 RATTLESNAKE

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 35 Tonnen
Chassis: Phoenix IR 35 Endo Steel
Power Plant: Magna 245 XL
Cruising Speed: 75.6 kph
Maximunı Speed: 118.8 kph
Iuınp Iets: Phoenix I245

Iump Capacity: 210 meters
Armoı: Star Slab/6
Armament: 8 I-Iarnmerstorm Mjoehiir-5 Medium Lasers
Manufacturer: Phoenix Heavy Industries

Primary Factory: Ashkum, FC
Communications System: CeresCom Model 21-Rs
Targeting and Tracking System: BlazeFi.re Tracker with
Ra.ngeChecl<

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Mass
Endo Steel 2

Walking MP:
Running MP: 11
Iurnping MP: 7

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor. 119

11 (22)

Internal
Structure

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm;
R/I.. Leg".

I»-\

00G\00l-*Ui

Weapons and Ammo
2 Medium Lasers
2 Medium Lasers LA
2 Medium Lasers RT
2 Medium Lasers LT
C3 Slave Unit H
3 Iump Iets LT
3 Jump ]ets RT

CT

2

I-103031-4I\Ji\J

245 XI.. 6
7

_\ıo›<.o›-\ui

Armor
Value

9
16/6
11/5
12
16

Loc. Criticals Mass
RA 2 2

NNN

1
1.5
1.5

Iump ]et 0.5

Überblick:
Der ]R7-31 P2 Rattlesnake ist das neueste Design von Phoenix
Heavy Industries. Phoenix ist ein Industrie-Konzern, dessen
Fabriken auf dem Planeten Ashkmn liegen, einer Welt in der
Mark Capella des Vereinigten Commonwealth Seit dem
Vierten Nachfolgekrieg hat sich die Finna einen Namen als
Entwickler und Hersteller von neuen und kampfwertgestei-
gerten BattleMechs gemacht.
Phoenix Industries arbeitet bereits seit längerer Zeit eng mit
dem Mil.itär_des St. Ives-Paktes zusammen, und diese Koope-
ration hat sich fiir beide Seiten als vorteilhaft erwiesen Der
Konzern entwickelt BattleMechs ımd Panzer nach den Vor-
gaben der Pakt-Streitkräfte, um die Verteidigungsfähigkeit
des relativ kleinen Sternenreiches zu verbessern, das sich seit
seiner Unabhängigkeit stetig von der Capellanischen Korıfö-
deration bedroht sieht.
Als Gegenleistung versorgt der St. Ives-Pakt die Firma mit
neuester Technik und versetzt Phoenix dadurch in die Lage,
seine Fabriken und seine konsequent zu mo-
dernisieren. Das Vereinigte Commonwealth fördert diesen
Prozeß nach Kräften

lm ]ah.re 3050 beauftragte der St. lves Pakt den Konzern, ei-
nen leichten ScoutMech zu entwickeln, der in der Lage sein
sollte, jeden anderen Mech gleicher oder leichterer Tonnage
zu bekämpfen und zu zerstören. Gemäß den Anforderungen
sollte bei der Konstruktion des Mechs Sternenbund-Techno
logie Verwendung finden.
Phoenix Heavy Industries hatte gerade damit begonnen, den
IR7-D Ienner auf den neuesten technologischen Stand zu
bringen Nachdem man einige Modifikationen vorge-
nommen hatte, wurden mehrere Einheiten dieses Modells zu
Testzwecken an die St. Ives-MechStreitlcräfte geliefert.
Die Erprobungrn schlossen eine Reihe von Gefechten gegen
schwere Maschinen ein, und in vielen Fällen gelang es dem
IR7-31P, die Tests siegreich zu beenden. Die Kombination
von überragenden Manövrierfälugkeit und starker Feuer~
kraft erlaubte ihm, seine Gegner weitgehend zu kontrollieren
und den Kampf zu bestimmen. Wann immer es möglich
war, griff er seine Gegner in deren nur schwach gepanzertem
Rückenbereich an, wobei er gleichzeitig dem feindlichen
Feuer weitgehend ausweichen konnte. Der Pilot ei.nes ge-
schlagenen Crusaders erklärte später, der Mech sei "so schnell
wie eine Klapperschlange, und ebenso tödlich". So kam die
Maschine zu ihrem Namen.

Möglichkeiten:
Der Raiflesnake basiert auf dem Design des IR7-D Ieııner, und
auf den ersten Blick ist die äußerliche Ahnlichkeit mit diesem
Modell auffallend. Das Ursprungsmodell wurde jedoch
durch die standardınäßige Verwendung wiederentdeckter
"l..osTech" entscheidend verbessert.
Sein Magna-245-XL-Reaktor ist leicht und dabei extrem
leistungsfähig. Durch seinen Einbau war es möglich, sowohl
Panzerung als auch Bewaffnung wesentlich zu verstärken.
Durch die Montage zusätzlicher Sprungdüsen konnte die
maximale Sprungweite des Mechs von 150 auf 210 Meter
erhöht werden, so daß der Rııttlesnake sowohl in offenem wie
auch schwierigem Gelände gleichermaßen hochbeweglich
ist.
Die eigentliche Stärke der Maschine sind jedoch ihre für
einen Mech dieser Gewichtsklasse beeindruckenden Waffen
Der Rahflesnalce besitzt acht mittelschwere Laser und kommt
damit an die Nahlcampfbewaffnung vieler schwerer Mechs
heran. Elf doppelte Wännetauscher erlauben ihm, dieses
Arsenal ohne die Gefahr einer Uberhitzung auch über
längere Zeit einzusetzen Die von Hammerstorm Industries
produzierten Laser sind zuverlässig und treffsicher. Die
Elektronik des Rattlesmzke ist ebenfalls hochmodern, und das
integrierte C3-System macht ihn zu einem gefährlichen Geg-
ner. Daß das Modell nicht über weitreichende Waffen ver-
fügt, fällt nicht sonderlich ins Gewicht, da der Rattlesnake in
der Lage ist, sich jedem Feind mit großer Geschwindigkeit zu
nähern, um so seine eigenen Waffen schnell zum Einsatz zu
bringen.

Verteilung:
Obwohl die ersten Maschinen bereits im Iahre 3052 an Mech
Einheiten des St. Ives-Militärs und des Vereinigten Common-
wealth ausgeliefert wurden, kam das Modell im Clankrieg
nicht mehr zum Einsatz
Im Rahmen des mit dem Draconis-Kombinat abgeschlos-
senen Technologie-Austauschprogramms wurden mehrere
Einheiten des Mechs auch an die DCMS abgegeben. Es ist
davon auszugehen, daß auch dieses Modell (wie beinahe
jeder neuentwickelte Mech) von Haus Kurita im Kampf
gegen die Clans getestet werden wird.
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SDR-10K VENOM

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 35 tons
Chassis: Crucis III Endo Steel
Power Plant: Vox 280 XL
Cruising Speed: 86.4 kph
Maximum Speed; 129.6 kph
Iump Iets: Rawlings 75

Jump Capacity: 240 meters
Armor: Kallon FVVL Special Ferro-Fibrous
Annamerıt: 4 Tronel XII Medium Pulse Lasers
Manufacturer: Nirnalcachi Fusion Products Ltd.

Primary Factory: Tetamagi, FWL
Communications System:
O-micron 4002 Networking Channel
Targeting and Tracking System: TRSS Eagle Eye

Equipment Mass
Internal Structure: Endo Steel 2

280 XL 8
Walking MP: 8
Running MP: 12
Jumping l\/EP: 8

Heat Sinks: 10 (20)
Gyro: 3
Cockpit: 3
Armor Factor: 119 (FF) 7

Engine:

Internal
Structure

Armor
Value

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg

Weapons and Ammo
2 Medium Pulse Lasers
2 Medium Pulse Lasers
3 Iump Iets
3 Iump ]ets
2 Iump Iets

I--\

(DO\®l›-'DJ

Loc
LT
LT
LT
RT
CT I\)<.›-70-\I\)l\)š:

VI

9
16/6
12/4
12
16

Mass
4
4
1.5
1.5
1

Überblick:
Der Venom ist eine schwerere Version des Spider. Er wird auf
Tetemagi, einem Planeten der Liga Freier Welten, beinahe
ausschließlich für den Export in das Draconis-Kombinat pro-
duziert. Die ersten Maschinen dieses Typs wurden von den
DCMS im Jahr 3050 in Dienst gestellt, zu einer Zeit, als die
wiederentdeckte Sternenbund-Technologie noch nicht in aus-
reichendem Malš zur Verfügung stand. Das ursprüngliche
Modell, ausgestattet mit einem XL-Fusionsreaktoı' und vier
mittelschweren Pulslasern, erwies sich zwar als ein beein-
druckender Nachfolger des Spılíer, doch konnten auch bei
dieser Maschine zwei entscheidende Schwachstellen des Vor-
gângerMechs nicht beseitigt werden: Die Panzerung war ver-
hältnismäßig schwach, und die ersten Modelle des Venom
litten - noch weitaus stärker als der Spider - unter mas-
siven Überhitzungsproblernen.

Seine Anfälligkeit für Wärmestaus machte dem Venom vor
allem im Kampf gegen leichte Cla.nl\/lechs schwer zu
schaffen, da er trotz seiner hohen Bewegliclıkeit sein Waffen-
potential nicht voll einsetzen konnte. Außerdem konnte die
Maschine bereits durch einen einzigen Zufallstreffer schwer
beschädigt werden.
Im Iahre 3055 beschloß Haus Kurita, den Mech auf den
neuesten Stand der Technik zu bringen. Das neue, ver-
besserte Modell karn unter der Bezeichnung SDR-10K zum
Einsatz.

Möglichkeiten:
Beim SDR-10K wurden die ursprünglich zwölf Standard-
Wärrnetauscher durch zehn Doppeltauscher ersetzt. Außer-
dem wurde ein Endostahl-Leichtbauskelett eingebauL So
erreichte man eine beachtliche Gewichtsersparnis, die die
Waffen-Ingenieure des Produzenten Nimakachi Fusion Pro-
ducts Ltd. dazu nutzten, die Panzerung der Maschine auf ein
Maximum zu verstärken.
Zwar konnten auch beim SDR-10K die Überhitzungspro-
bleme nicht vollständig beseitigt werden, aber die Maschine
ist jetzt in der Lage, ihre für einen leichte Scout-Mech beacht-
liche Bewaffnung über einen längeren Zeitraum voll zum
Einsatz zu bringen Da der Venom auf Grund seiner hohen
Beweglichkeit auch für ClanMechs nicht einfach zu treffen
ist, sind seine Überlebenschancen auch im Kampf gegen den
technologisch überlegenen Feind beträchtlich gestiegen.

Verteilung:
Die bisher an das l\/Iilitär des Dracorıis-Kombinats ausge-
lieferten Venoms werden seit l\/Iitte 3057 von den an der Clan-
Front stationierten Einheiten abgezogen und nachgerüstet.
Bei den auf Wolcott stationierten Ghost-Regimentern wurde
bereits ein beträchtlicher Teil durch die neue Variante ersetzt.
Da die DCMS von Wolcott aus nahezu ständig Überfälle auf
die Welten der Clan-Besatzungszone durchführen, wurde
der SDR-10K bereits mehrfach unter Kampfbedingungen ge-
testet. Entsprechende Berichte unterliegen strenger Geheim-
haltung, doch es scheint, als sei Haus Kurita mit den Ver-
besserungen mehr als zufrieden.

Varianten:
Bislang wurden keine Varianten getestet. Es wurde jedoch
bekannt, daß Wakazashi Enterprises, einer der großen
Rüstungskonzeme des Draconis-Kombínates, vom Ober-
kommando der DCMS den Auftrag erhalten haben soll, auf
der Basis des SDR-10K einen BattleMech für das brandneue
Omn.iMech-Programm des Kombinats zu entwickeln.
Näheres ist jedoch nicht bekannt.
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VL-6M VULCAN

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 40 tons
Chassis: Crucís-II Deluxe Endo Steel
Power Plant: Vox 280 XL
Cruising Speed: 75.6 kph
Maximum Speed: 118.8 kph
Iump Iets: Rawlings 75

Iump Capacity: 210 meters
Armor: Kallon Royalstar
Arınament:
4 Tronel XII Medium Pulse Lasers
1 Flame Tech Flarrıer
1 LFN Lindblad Machine Gun
Maııufaclurer: Nikamachi Fusion Products Ltd.

Primary Factory: Tetamagi, FWL
Communications System:
Omicron 4002 Networking Channel
Targeting and Tracking System: TRSS Eagle Eye

Equipment
Internal Structure:
Engine: 280 XL

Walking MP: 7
Running MP: 11
Iumping MP: 7

Heat Sinks: 11 (22)
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 136

Internal
Structure

Head: 3
Center Torso: 12
R/L Torso: 10
R/L Arm: 6
R/L Leg: 10

Endo Steel
Mass

2
8

poo›o››-› 01

Armor
Value

9
17/6
15/5
12
zo

Weapons and Ammo Loc. Criticals Mass
3 Medium Pulse Lasers RT
Medium Pulse Laser LT
Flamer RA
Machine Gun LA
Arnmo (MG) 100 LT
C3 Slave Unit H
3 Jump Iets RT
Iump Iet CT
3 Iump Iets LT

3
1

DJ!-\(.›J›-ib-ll-\b-\

6
2
1
0.5
0.5
1
1.5
0.5
1.5

Überblick:
Der Vulcan wurde ursprünglich als Mech zur Infanterie-
Abwehr entwickelt; er gilt außerdem als klassischer Stadt-
kämpfer. Eine der häufigsten Varianten des 3025er Standard-
modells, die in den Streitkräften fast aller Nachfolgerstaaten
zu finden war, war der VL-5T, der ausschließlich Nahkampf-
waffen sowie zusätzliche Wärmetauscher und Panzerung
besaß.
Zu Beginn des Iahres 3056 begann die Liga Freier Welten
damit, ihre Bestände dieses Mechs auf den neuesten Stand
der Technik umzurüsten. Man war bestrebt, die sich bieten-
den Möglichkeiten voll zu nutzen, um den Vulcan auch im
Kampf gegen andere Mechs besser einsetzen zu können.

Möglichkeiten:
Es handelt sich bei diesem Modell um eine Weiterent-
wicklung des schon fast legendären VL-ST.
Der Flammenwerfer und das schwere Maschinengewehr
wurden beibehalten, da sich sich im Kampf gegen feindliche
Infanterie als sehr effektiv erwiesen hatten. Die vier mittel-
schweren Laser wurden durch Pulslaser ersetzt, die auf kur-
ze Entfernung wesentlích treffsicherer waren als die bisher
verwendeten. Um die mangelnde Reichweite dieser Waffen
auszugleichen, erhöhte man die Beweglichkeit des Mechs
durch den Einbau eines größeren Reaktors und einer zusätz-
lichen Sprungdüse. Die Panzerung wurde zudem auf ein
Maximum verstärkt. Die beim Vorgängermodell stetig auf-
tauchenden Hitzeprobleme konnten beim VL-6T durch den
Einbau von elf doppelten Wärrnetauschern größtenteils be-
seitigt werden.
Der VLf6T ist leicht und wendig, in Stadtgebieten wird er
häufig zur Unterstützung schwererer und offensiv operie-
render Mechs eingesetzt. Schon allein der von von einem
Vulcan angerichtete Schaden kann in dicht bebautem Gebiet,
wo hohe Beweglichkeit und Sprungfähigkeit eines Mechs
von entscheidender Bedeutung sind, für die Schwächung
gegnerischer Maschinen bedeutend sein.

Verteilung:
Der Mech wird seit seiner Indienststellung vorwiegend an
die Hauseinheiten der Liga Freier Welten ausgeliefert, wurde
jedoch - wie viele in neuester Zeit von Haus Mai-ik gefer-
tigte Designs - auch zum Verkauf auf dem offenen Markt
freigegeben. So ist die Maschine in verschiedenen Söldner-
einheiten, und in begrenzter Stückzahl, auch bei den Mech-
Verbänden Haus Liaos zu finden.
Das Draconis-Kombinat hat offenbar kein Interesse an dem
Design; die DCMS setzen lieber den etwas leichteren, aber
noch beweglicheren SDR-10K Venom ein.
Von der Lyranischen Allianz ist bekannt, daß sie derzeit mit
Nikamaclıi Fusion Products iiber eine Lizenzfertigung des
Modells verhandelt.
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Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 2,684
Cost 7.625.334

4-6

4-6

1.
2.
3.

L3 4.
J.

J.

2.
1

5
U.

l
2
3
4
5
6
1
2
3
.r'r

1-3

5
'. Reiß .fı_-gr:i›';

1

4.

Right Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Flamer
f;`if.±2'o Sie-:fi
š`;l-ı:it.›
}l':'::f<.> .S'.'=;-'.-fl'

§f::fr'<J =§'.'±'±'f
.ífmío .'\.`.-'ıšrffí
Rc.-5? .<í_.{2(::'›¬;
.f'tc.›i:' ršgtaiı:
Right Torso

. XL Engine

. XL Engine

. XL Engine

. Jump Jet
_ Jump Jet
. Jump let
_ Medium Pulse Laser
_ Medium Pulse Laser
. Medium Pulse Laser

ššr,-šl
;'åo±':' zâguir:

Right Leg
.Hip

2. Upper Leg Actuator
3 . Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
" 1'. -" .4 ..-.. :Iíım „,§f:„ı.P:

R053 .<i_±›-:fifa
_`›

Gunnery Skill: Piloting Skill:
Hits Taken 1 __ T ____

Conscious #l 3 U1l\) „„y_Jsl:oa
._ K l 4.. `5- LQ...

110 11 lD<===d

Üoo
Z
Zß.
Ä

13

In..

-glyoı-t=~U1\ıcn<oc›-flıxı
.Q

Heat Scale
SHUTDOWN

Ammo Explosion. avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points

24 +4 Modifler to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

IÄ
2.9. -4 Movement Points

Ammo Explosion, avoid on 4+
318 Shutdown, avoid on 6+
§17 +3 Modifier to Fire
IE

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+

13 +2 Modifier to Flre

. -2 Movement Points

+1 Modifier to Hre

-1 Movement Points
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Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 50 tons
Chassis: Alshain Class 680 Endo Steel
Power Plant: Vlar 300 XL
Cruising Speed: 64.8 kph
Maximum Speed: 97.2 kph
Iump Iets: Lexington Ltd. Lifters

Iump Capacity: 180 meters
Armoı: Starshield I1
Arınament:
1 Lord's Light 2 Extended-Range Particle Projection Cannon
1 Imperator Code Red LB 10›X Autocannon
Manufactura: Luthien Armor Works

Pı-iınary Factory: Luthien, DC
Communications System: Sipher ComSys 4
Targeting and Tracking System: Eagle Eye SY20-20

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Mass
Endo Steel 2.5
300 XL 9.5

Walking MP: 6
Running MP: 9
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 144

6
10 (20)

Internal
Structure

Head: 3
Center Torso: 16
R/L Torso: 12
R/L Arm: 8
R/L Leg. 12

Weapons and Ammo Loc.
ER PPC RT
LB 10-X AC LA
Ammo (LB 10-X AC) 20 LT
2 ]urnp ]`ets RL
2 Iıunp Jets CT
2 ]'ump Iets LL

3
6

NNIQIQ

Armor
Value

9
22/7
16/5
15
17

3
3
9

Criticals Mass
7

11
2

P-*I-ll»-1

Überblick:
Vor dem Ausbruch des 3039er-Krieges lieferte Comâtar dem
Draconis-Kombinat eine größere Zahl von Crab- und Kintaro-
BattleMechs im Austausch gegen das Recht, Einheiten der
ComGuards in seinen HPG-Stationen auf allen Kurita-Pla-
neten zu stationieren. Diese Mechs leisteten dem Kombinat
während des Krieges 3039 und auch danach ausgezeichnete
Dienste.
Im Iahre 3053 stellte das Oberkormnando der Kombinats-
Streitkräfte fest, daß ein großer Teil der von den DCMS ein-
gesetzten mittelschweren BattleMech-Modelle aus den von
ComStar gelieferten Baureihen bestand, die das Kombinat
zwar. instandhalten, aber selbst nicht produzieren konnte.
Man hatte die Produktion eigener mittelschwerer Mechtypen
zu lange Zeit vernachlässigt. So kam man rasch zu dem
Entschluß, in diesem Bereich eine eigene Baureihe aufzule-
gen, die vor allem zusammen mit zwei anderen DCMS-
Modellen eingesetzt werden sollte, nämlich dem Grand Dra-
gon und dem Woljftrap. Da man den neuen Mech schnell in
Dienst zu stellen gedachte, fanden eine groiše Zahl von Bau-
teilen bei der Produktion Verwendung, die bereits bei Grand
Dragon und Wolflrap eingebaut wurden.
Die Ingenieure Haus Kuritas beschlossen, die neue Maschine
zum Gedenken an den 1a.nährigen Gegner des Kombinates,
Hanse Davion, den „Fuchs”, zu benennen.

Möglichkeiten:
Da sowohl Grand Dragon als auch Wolf Trap eine Spitzenge-
schwindigkeit von über 90 Stundenkilornetern erreichen,
hatte der FoxHou:›ıd diese Geschwindigkeit ebenfalls zu errei-
chen. Eine der bedeutenden Schwachstellen dieser beiden
Mechs war die Unterreichweite ihrer Langstrecken-Raketen.
Daher sah die Konzeption vor, den I-`oxHound mit direkt feu-
ernden Waffen auszustatten, die auch im Nahbereich präzise
treffen konnten. Man versah die Maschine mit der auch beim
Grand Dragon eingebauten Extremreichweiten-PPK sowie der
LB 10-X Autokanone, die beim Wolf Trap Verwendung ge-
funden hatte.
Außerdem sollte der F0xHoımd voll sprungfähig sein- denn
die beiden anderen Mechs, mit denen er zusammen einge-
setzt werden sollte, waren dazu nicht in der Lage. Dadurch
sollte es einfacher sein, einen Gegner auch in schwierigem
Gelände auszumanöverieren.
Da die meisten Mechkrieger Rechtshänder sind, wurden die
Waffen im linken Arm und im rechten Torso plaziert, damit
der Pilot die rechte Hand für den Nahkampf frei hat.

Verteilung:
Haus Kurita konzentriert sich vor allem auf die Produktion
seiner neuen OmniMech~Bau.reihen. Aus diesem Grund wur-
de bisher erst eine geringe Zahl von FoxHounds an die Mech-
Regimenter der DCMS ausgeliefert. Die Maschinen fanden
bei ihren neuen Einheiten durchweg positive Aufnahme, da
die Bauteile, aus denen sie gefertigt wurden, bereits erprobt
und daher als zuverlässig bekannt waren.
Da das Draconis-Kombinat in Gefechten gegen die Clans vor
allem seine brandneuen OmniMechs einsetzt, wurde der Fox
Hound bisher jedoch noch nicht im Kampf eingesetzt.

Varianten:
Varianten dieses Mechs wurden bislang nicht produziert.
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BÄTTIEMECH RECORD SHEET
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Damage lnlernal

Right `šir:näenr Structure
Leg Q Dıagram

Armor Diagram Left Torso Real Right Torso

LeftTO ht†°'so

 oooo

Ü; \Ü

Torso Torso

O
, O

nter
rso

1.
2.

L3 3.

;::\.f-';

1-3

5

3'
-4-6"4

5

1
2
3

5
6

4.
5.
6

1.

4-6 3

1.
2.
3.
4.
5.

1.
2.

4.

Left Arm
Shoulder
Upper Alm Actuator
Lower Arm Actuator
LB 10-X AC
LB 10~X AC
LB 10-X AC
LB 10-X AC
LB 10-X AC
LB 10-X AC
};::.-:0 šisef

.,-.':`fa›.ıo Szffei
f.'r:'fi.› ›§'.'.-'.-'si

Left Torso
XL Engine
XL Engine
XL Engne
Ammo (LB 10-X) 10
Ammo (LB 10-X) 10
Rail ..=`ı,=_ef:!.'~:

mv

Rail .«i_-mi.-:
íårıíí ıâguårz
Rc›."Z .*5__-345:;
ífioíı' ı§_gjt.1i.f:
Reiß .-*'ı_§_>c:.7f;
:'åz.>Z:' ıšgfaaisv

Left Leg
Ho
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator
Jump Jet
Jump Jet

Critical Hit Table

Head
l. Life Support
2
3

_ Sensors
. Cockpit

-T.-'. }<Tr.›.*`l _-i_s_3c.-5::
5
6

l
2
3
4
5
6

1
2

4-6 3

1-3

. Sensors

. Life Support
Center Torso

. XL Engine
_ XL Engine
. XL Engine
. Gyro
_ Gyro
_ Gyro
. Gyro
. XL Engine
_ XL Engine

4. XL Engine
5
6.

. Jump Jet
Jump .let

Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 3,219
Cost l0,077,000
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4-6

1.
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3.
4.
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Right Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Hand Actuator
,-l:`ı:±ı'o 3.-'.<>.e»f
=r;l'::'fa.>

31',-:sia
í:`r;ı1'o .S`!c<4:Z
§f:.':ft.> -S!
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Right Torso

XL Engine
XL Engne
XL Engine
ER PPC
ER PPC
ER PPC
í;`?.-rfícı _'\.`.f.f:4<i
E,-':<'itv §`.'.=.-ei
š;`fz±z'<›
š<Tc›:`å _/-'ı_-;f:.Fs-r
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Right
Hip

Leg

. Upper Leg Actuator

. Lower Leg Actuator
4.

. Jump Jet
6.

Foot Actuator

Jump Jet

Mech Data
Type: FOX-4N Foxhound
Tonnage: 50 Technology Base:
MOV6I'l'1Gl"I† P0l|"l'(S Inner Spher

Walking: 6 3053
Running: 9
Jumping: 6

9

#Type Loc 1-It DMn
IER PPC RT 1510 0
1LB 10-X AC LA 2 10 0 ..

Weapons Inventory T

Ch

\|uı
'SEK

o
Ädowf'

Ammo Type Rounds
LB 10-X AC 20

Total Double Heat Sinks: 10 [20]
oooooooooo

Auto Eiect
El Operational El Disabled

Warrior Data
Name: . .-.W .
Gunnery Skill: Piloting Skill:

NHits Taken 17 V
U1Conscious # 3 fl" l 3 ı M151 lvôdlC8

Heat Scale
l sHu†DowN
_2§ Ammo Explosion, avoid on 8+
Ä
Ä Shutdown, avoid on 10+
_2á -5 Movement Points
24 +4 Modifier to Fire
1 Ammo Explosion, avoid on 6+
22 Shutdown, avoid on 8+

gg -4 Movement Points
19 Ammo Explosion, avoid on 4+

Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

1 6
-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

_A_A_A_.l...l«_l

-cn-ıs-.ıo-ı\›m4>o¬ı

lt+N

- Movement Points

1 Modifierto Fire

Movement Points
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HBK-6A HUNCHBACK
Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 50 tons
Chassis: Komi aba Type XVI Endo Steel
Power Plant: Vllar 300 XL
Cruising Speed: 64.8 k h
Maximum Speed: 97.211-iph
Iump Iets: Rawlings 52

Iıım Capacity: 180 meters
Armor: Starsflield
Armamenl:
1 Tornodzuru Autocannon Mount Type 20
2 Ichiba 2000 Medium Lasers
1 Diverse Optics Type 10 Small Laser
Manufacturer: Nissan General Industries

Primary Factory: New Samarkand, DC
Communications Sisxtpmz Sony MST-15
Targeting and Trac ' g System: Tacitcon Tracer 300

E ' ment
I Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Wea ons and Ammo

Ammo (AC/20) 10
Medium Laser
Medium Laser
Small Laser
Iump Iet
Iump Iet
2 Iump Iets

AC/§0 RT/CT
LT
RA

Endo Steel
300 XL

6
9
6

10 (20)

168

Internal
Structure

3
16
12

8
12

Mass
25
9.5

3
3

10.5

Armor
Value

9
25/6
18/6
16
24

Loc. Criticals Mass
10 14

LA
H
RT
LT
RL
LL

2

I\I}\)|~\›-lt-lb-Ät-\

2

UUlU'I

2 Iump Iets

Überblick:
Dieser mittelschwere Mech wird seit der Zeit des Sternen-
bundes in den Kamâfeinheiten aller Nachftílgerstaaten ein-
gesetzt und hat sich ort als gut gepanzerter ahkamptMech
mit massiver Feuerkraft bestens bewährt.
Die in den Jahren 3048 bis 3050 erfolgte Nachrüstung dieser
Maschinen mit Sternenbund-Technologie erwies sich jedoch
als kompletter Fehlschlag. Das Mode war unter den ver-
änderten Gegeberıheiten eines mit modernen Mechs gefiihr-
ten Kampfes zu langsam, und der Munitionsvorrat für seine
Hauptwaffe, die überschwere Autokanone, war mit einer
Tonne deutlich zu gering. Die Verlustquote dieses Mechs
war vor allem im Kampf gpgen die Clans verheerend.
Viele der umgerüsteten unchbacks fanden schließlich den
Weg in die Arenen von Solaris VII, da die Schwachstellen bei
den dortigen Gladiatorenkämpfen auf vergleichsweise be-
engtem Raum nur eine untergeordnete Ro e spielen. Auf
den Schlachtfeldern war das Modell jedoch immer seltener
anzutreffen.

Nissan Industries, Hauptfabrikant des Hm-ıchbuck innerhalb
des Draconis-Kornbinates, produzierte ab dem Herbst 3056
eine neue Version. Dabei wurden alle realistischen Möglich-
keiten moderner Technologie voll aus enutzt.
Die Konstruktionsunterlagen dieses lviechs stammten, wie
der Konzern bekanntgab, aus der Zeit des großen Bürger-
krieges, der zum Untergšmg des Sternenbundes führte. Sie
waren in einem Sternen und-Datenspeicher enthalten, den
die Gray Death Legion im Iahre 3030 auf dem Planeten Helm
entdeckte. Das esamte darin enthaltene Datenmaterial wur-
de von dieser šöldnereinheit allen Nachfol erstaaten zuge-
spielt. Es dauerte jedoch mehr als zwanzig šahre, bevor die
großen Sternenreiche der Inneren Sphäre in der Lage waren,

ie esamte Bandbreite der ihnen zugänglich gemachten
”Los%`ech” voll zu nutzen
Das Modell, das schließlich die Bezeichnun HBK-6A erhielt,
soll nach historischen Aufzeichnungen in šer Zeit von 2751
bis 2778 einer der mittelschweren Standardmechs der
Streitkräfte des Stefan Amaris gewesen sein.

Möglichkeiten:
Bewaffnung und Munitionsvorrat des Standardmodells wur-
den unverändert übernommen; die Panzerung wurde jedoch
um eine halbe Tonne erhöht und verlagert, um besonders
kritische Stellen im rechten und linken hinteren Torsobereich
besser schützen zu Hier reichte bei den bisher ein-
gesetzten Varianten oft bereits ein einziger Treffer aus, um

'e schwere Autokanone des Mechs auszuschalten bzw. die
eingelagerte Munition zur Explosion zu bringen.
Wichtigstes Baumerlcmal des HBK-6A ist sein Vlar-300 XL-
Fusionsreaktor, der dem dem Mech eine eindrucksvolle Ge-
schwindigkeit verleiht. Zudem ist das Modell mit Sprung-
diisen ausgestattet und daher fiir seine Gewichtsklasse ange-
messen flink. So kann er seine Bewaffnun die auf kurze
Distanzen vernichtende Schäden anrichten íarm, vor allem
gegen schwerere Mechs zum Einsatz bringen, ohne selbst
schwere Beschädigungen zu riskieren, die bereits nach
kurzer Zeit zum Ausfall der Maschine führen würden. Die
beachtliche Abwärme wird hierbei von zehn doppelten
Wärmetauschern neutralisiert.
Die Offnungen der _$prungdüsen sind im Chassis ver-
senkbar. Von seinem Außeren unterscheidet sich diese Ver-
sion des Hunchback daher kaum von den anderen im Einsatz
befindlichen Varianten, so daß die von diesem Modell ausge-
hende Gefahr auf den ersten Blick für die Gefechtscomputer
feindlicher Maschinen nicht erkennbar ist. Dadurch sind
gegnerische Mechs oft nicht in der Lage, sich sofort mit

`esem fährlichen Aníeifer zu beschäftigen, so daß der
sein tödñíhes Arsenal o von hinten zum Einsatz bringen
kann.

Verteilung:
Der HBK-6A wird hauptsächlich in mittelschweren Kampf-
Lanzen von DCMS-Frontregimentem eingesetzt. Es gibt wei-
terhin gesicherte Hinweise darauf, daß eini Einheiten im
Austausch gegen andere neue BattleMech-l\/lâdelle an Haus
Davion abgegeben wurden, mit dem Haus Kurita seit kurzer
Zeit eng zusaırımenarbeitet.
Es ist nicht bekannt, ob das Draconis-Kombinat diesen Mech
bereits im Kampf etestet hat. Es wurde allerdings berichtet,
daß während des lërieges der Häuser Davion gegen Liao im
Herbst 3057 von Haus Davion eine neue, sprungfähige Ver-
sion des Hunchback eingesetzt wurde. Es wird vermutet, daß
es sich dabei um den HBK-6A handelte. Gesicherte Erkennt-
nisse liegen jedoch bisher nicht vor.

Varianten:
Die DCMS testen derzeit ein Modell, das mit einem Proto-
gápen der seit 3050 in der Entwicklung befindlichen über-

weren Ultra-Autokanone bestückt ist. Man darf allerdings
davon aus ehen, daß diese Waffe erst in mehreren Iahren
zur Serienfertigung gelangt, da viele technische Schwierig-
äeiten bei der Konstruktion bisher nicht bewältigt werden

onnten.
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Type. HBK 6A Hunchback
Tonnage: 50 Technology Base
Movement Points Inner Sphere

Walking: 6 3058
Running: 9
Jumpıng: 6

# Type Loc Ht D M
1 Autocannon 20 CT/RT 7 20 0
1 Medium Laser
1 Medium Laser

Weapons Inventory

1 Small Laser _“§5 ›-u›ı.›› uıuıuı ooo;, 1-›u›ı››u›V° ~›o\o\o~š
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Ammo Type Rounds
Autocannon 20 10

Total Double Heat Sinks: 10 [20]
0000000000

Damage Internal _ Auto Eiect _
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Left Arm
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3. Lower Arm Actuator 1
4. Hand Actuator
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_{:`m=:'0 Lfäfréfi

šif.-'::ic_›
í-.`r_21ı'o _S`;c›.c<i

_. 3;,-nn-.› -5.'±'e-^:
,-1`.~;a'o
';',..~, ç

rw. fan) -.„':;:;›

Left Torso
_ XL Engine
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_ Jump Jet
_ Ammo (AC 20) 5
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Left Leg
_ Hip
_ Upper Leg Actuator

Critical Hit Table
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5
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1
2
3
4
5
6
1
2
34-64
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Head
_ Life Support
_ Sensors
_ Cockpit
. Small Laser

Sensors
. Life Support

Center Torso
_ XL Engine
_ XL Engine
. XL Engine
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_ XL Engine
. XL Engine
_ XL Engine

E. Autocannon 20
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Combat Value 3,225 f,
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_ Autocannon 20
_ Autocannon 20
_ Autocannon 20

Right Leg
. Hip
_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
_ Foot Actuator
_ Jump Jet
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Gunnery Skill: Piloting Skill:
Hits Taken 1

Conscious# 3
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Heat SCa|B

SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-1 Movement Points
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TDS-55 THUNDERSTRIKE

Technology Base: Inner Sphere 3025
Mass: 50 tons
Chassis: Coventry TDS
Powa Plant: Nissan 200
Cruising Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Iump Jets: Chilton 420

Iump Capacity: 120 meters
Armor: Durallex Nova
Armament:
1 Kreuss Particle Projection Cannon
3 Diverse Optics T 18 Medium LasersYPQ
1 Coventry 90ı'ru'n Short Range-Missiles Six-Rack
Manufacturer: Coventry Metal Works

Primary Factory: Coventry, Lyran Commonwealth
Communications System: Neil 8000
Targeting and Tracking System: RCA Instratrac Mark X

Equipment Mass
5Intemal Structure:

Engine:
Walking l\/[P2
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
PPC
Medium Laser
Medium Laser
Medium Laser
SRM 6
Ammo (SRM 6)
2 ]`ump Iets
2 Jump Jets

200
4
6
4

15

168

Internal
Structure

3
16
12

8
12

Loc.
RA
RT
CT
LT
LT
LT
RT
LT

Armor
Value

9
25/6
19/5
16
24

Criticals
3
1

i\ll\Jt-\I\J›-1)-I

8.5

1-› çaoııou uı

b-ll-'I-lbât-\I-\›-\\]§

3

Überblick:
Der 'lhunderstrike ist eine kleinere Ausgabe der von Haus
Steiner bevorzugt eingesetzten Version des Thunderbolt. Er
wurde von Coventry Metal Works um das Iahr 3000 auf
firmeneigenes Risiko als SchulungsMech für die Ausbildung
von MechKı-iegern entwickelt, die ihr Basistraíning bereits
hinter sich hatten und später auf schweren Maschinen wie
dem Thunderbolt eingesetzt werden sollten.

Möglichkeiten:
Der Thımderstrike ist ein für seine Klasse kampfkräftiger
BattleMech; seine Panzerung ist schwer. Die Bewaffnung ist
für Ausbildungszwecke gedacht und daher gemischt. Eine
Partíkelprojektor-Kanone liefert bei Gefechten bereits auf
große Entfernung enorme Feuerkraft. Fiir Feuerwechsel auf
mittlere bis kurze Entfernung ist die Maschine rnit drei
mittelschweren Lasem und einem schweren Kurzstrecken-
Raketenwerfer bestens ausgestattet. In seiner Bestückung
entspricht der Mech somit (bis auf den Flammenwerfer)
seinem schwereren Vorbild.
Das mittelschwere Chassis begrenzte die Möglichkeiten der
Konstrukteure. So verfügt der Thımderstríke als wichtigstes
Unterscheidungsmerkmal zu seinem „groíšen Bruder" nicht
über die zahlreichen Wärmetauscher des Thunderbolt. Um
angehende MechPiloten möglichst vielseitig trainieren zu
können, wurde das Modell allerdings mit Sprungdüsen
ausgestattet.
Insgesamt gesehen handelt es sich um eine zuverlässige,
robuste und für einen mittelschweren Mech karnpfstarke
Konstrtıktion, die einem Piloten fast alles bietet, was man
von einem Battle Mech dieser Tonnage erwarten kann.

Verteilung:
Der Thumíerstrike wurde von Coventry Metal Works in
größerer Zahl gefertigt und war in den Ausbildungskadern
des Hauses Steiner eine häufig verwendete Maschine.
Vor, während und auch noch nach dem Vierten Nach-
folgekrieg erheilten zahlreiche Mechkrieger des Lyı-aníschen
Commonwealth auf dieser Maschine ihre Ausbildung für
den späteren Kampfeinsatz. Die Produktion umfaßte meh-
rere Varianten mit unterschiedlicher Bewaffnung, von denen
die hier gezeigte das Standardmodell darstellt.
Die Serienfertigung wurde im ]ah_re 30347 zugunsten moder-
nerer Mechtypen eingestellt.
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Mech Data
Type: TDS-55 Thunder-strıke
Tonnage: 50 Technology Base
MOV9mGnt POimS Inner Sphere

Walking: 4 3025
Running: 6
Jumping: 4

` # Type
i 1 PPC
3 1 Medium Laser
_ 1 Medium Laser

1 Medium Laser
1 SRM 6

Weapons Inventory
Loc
RA
CT
LT
RT
LT

Ammo Type Rounds
SRM 6 15

1 Total Single Heat Sinks 15
íooooooooooiooooo

Left Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator
3. Lower Arm Actuator
4. Hand Actuator
5. }§`o1`3.-'-`ı_=,›r:š›~r

íåc.›í=' 1% gaairı

.1 . ífııíí ıågizárz
2. R012.-4i_s_3(:.i›*:

ffiràic' zågäirz
-1-' _ R011? _=.`ı_§_>r:š.›~;

i-'åf.'.›s"ı' zšgızin
Roll _»L_`›.,-gr:š›*;

Left Torso
1. Jump Jet
2. Jump Jet
3. Medium Laser

|i?.sRı\/16
s.sRMs
6. Ammo (SRM 6) 15
2 _ Rc›!`Z..=`ıgr:.i;:
2. :'å'.>í:'z§g=2.z`.›r
3'. Rail .1-`ı_gr:.iır
4. :'år.>í:' iågııairz
5. Roiå .ßıgzıiif

íåvíı' zågäárr
Left Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Acmator
4. Foot Actuator
5. Heat Sink
6. Heat Sink

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors

_ Cockpit
". Rail .+'ı_=,›r.fi†:

_ Sensors
_ Life Support

Center Torso
. Engine

2. Engine
. Engine

4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro

_ Gyro
2. Engine
3. Engine
4. Engine
5. Heat Sink
6. Medium Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 2,705
Cost 3.745.001

1-3

5. PPC
6. PPC

MPC. ,
27

4-6

1-3

4-6

Right Arm ~ Gunnery skiııı Pııormg skin
1. Shoulder Hits Taken 1

Conscious #2. Upper Arm Actuator
3. Lower Arm Actuator
4. Hand Actuator

2. :fair zšgäírt
1

5, å<Tc.=.".' .<'ı_;›c::`f:
.r"ír.›i;' fâgfzaârı
Ri ht Torsog1. Heat Sink
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4. Jump .Tet W
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Right Leg
1.I-lip _
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. Heat Sink
6 Heat Sink
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Heat Scale
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Ammo Explosion. avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire

T Ammo Explosion. avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoıd on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown. avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

1 Movement Points

Mechforce Germany e.V. BA'I'I'LETECH is a registered Trademark of FASA Corporation. Copy-right 1996. Permission to photocopy for personal use



BCN-3R BUCCANEER

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 55 tons
Chassis: Crucis-A
Power Plant: Vox 330 XL
Cruising Speed: 64.8 kph
Maximum Speed: 97.2 kph
Iump Ietst None

Iump Capacity: None
Armor: Kallon FWL Special Ferro-Fibrous
Armamem:
1 Diverse Optics Sunbeam Extended-Range Large Laser
1 Irian Weapon Works 60m.m SRM 6-Launcher
4 Diverse Optice Type 18 Medium Lasers
1 Starflash Medium Pulse
1 Hatchet

Laser

Manufachırer: Gibson Federated BattleMechs
Primary Factory: Gibson, FWL

Communications System: Easy Talk 2
Targeting and Tracking System: CA Instratrac Mark XII
with Artemis IV FCS

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running I\/[Pz
Jumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
Hatchet
SRM 6
Artemis IV FCS
Ammo (SRM 6) 15
ER Large Laser
Medium Laser
2 Medium Lasers
Medium Laser
Medium Pulse Laser

Überblick:

330 XL
6
9
0

10 (20)

179(Fr0
Internal
Structure

3
18
13

9
13

Armor
Value

9
27/9
19/6
17
25

Mass
5.5

12.5

4
3

10

Loc. Criticals Mass
LA
LT
LT
LT
RA
H
CT
RT
LT

4
2

I-\rflI\Jt-\l\)b-lt-\

4

Y\)r-'I\J›-*(J'lt-ll-*DJ

In der Anfangszeit besaß Ward ofBlake weit mehr Mechl(rie-
ger als BattleMechs. Um dieses Problem zu lösen, ordnete
Präzentor Martialum Arian Trent die sofortige Serienpro-
duktion einer Reihe neuer Mech-Modelle an. Hierbei sollten
Bauteile verwendet werden, die in der Liga Freer Welten
hergestellt werden konnten.
Einer der ersten Mechs, die sehr bald in Produktion gingen,
war der Buccaneer. Es handelt sich um eine Maschine, die
noch von ComSta.r entwickelt worden war. Bislang existierte
auf Terra jedoch nur ein Prototyp, die Serienfertigung war

noch nicht angelaufen. Das Modell wurde in groišer Eile
überarbeitet und den veränderten Gegebenheiten angepaßt.
Der Buccaneer durchlief ein beschleunigtes Testprogramm
und ging im Herbst des Iahres 3055 in Serie.

Möglichkeiten:
Der Buccaneer wurde um einen kompakten Vox-330-XL-Fw
sionsreaktor herurn aufgebaut. Seine Manövrierfähígkeit ist
überdurchschnittlich für seine Gewichtsklasse; er ist in der
Lage, eine Spitzengeschwindigkeit von beinahe 100 Stunden-
kilometem zu erreichen. Als die Konstrukteure sich aus Ge-
wichtsgründen vor die Wahl gestellt sahen, den Mech entwe-
der mit Sprungdüsen oder einer verstärkten Panzerung und
Bewaffnung auszustatten, entschieden sie sich für die zweite
Alternative, und so ist der Buccaneer ein eindrucksvoller Geg-
ner auf dem Schlachtfeld.
Der Mech wurde für den Nahkampf in dicht bebauten Stadt-
gebieten und schwierigem Gelände konstruiert und trägt
daher eine Axt in seiner linken Hand. Diese Waffe besteht
aus einem hochverdichteten Urankern mit scharfer Klinge
und erlaubt es dem Buccmıeer, jeden Gegner innerhalb der
Reichweite mit wenigen Schlägen schwer zu beschädigen.
Eine Batterie von mittelschweren Lasern und eine 6er-SRM-
Lafette liefern eine beeindruckende Feuerkraft auf kurze bis
mittlere Entfemungen. Solange der Buccmıeer nicht gleichzei-
tig seine einzige Langstreckenwaffe, einen schweren Extrem-
reichweiten-Laser, abfeuert, kann die Wärmeentwicklung
bequem unter Kontrolle gehalten werden. Diese Waffe ist in
erster Linie dazu gedacht, einem Gegner auf gröíšere Distan-
zen Schaden beizubringen, und sollte daher im Nahkampf
nur in problematischen Situationen zum Einsatz kommen.

Verteilung:
Word of Blake hat eine kleinere Zahl von Buccaneers an die
Liga Freier Welten abgegeben, mit der die Organisation be-
sonders auf rnilitärischern Gebiet eng zusammenarbeitet. Die
Mehrzahl bleibt jedoch bei den Einheiten der Word of Blake-
Miliz im Einsatz.
Der erste Kampfeinsatz des Modells fand während des
Nestor-Feldzuges statt, in dem die WoB-Mechtruppen die 21.
Centaurí Lancers schlugen.
Der Buccuneer nahm in größerer Zahl auch an der „Operation
Odysseus", der Invasion Terras, teil. Das Design wurde hier-
bei mehreren der Eirısatzgruppen zugeteilt.
Eine der l\/Iaschinen wurde von Adept Will Clark während
der Kämpfe auf den Britischen Inseln gesteuert, wobei es
dem Piloten gelang, innerhalb von vierundzwanzig Stunden
drei ComSta.r-Batt1eMechs abzuschießen.
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Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4-. Medium Laser
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. Medium Laser
6. Medium Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

1-3

4-6

Combat Value 3,28 5
Cost 1l.622,520

1-3

4-6

1-3

4-6
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TRB-1D THUNDERBIRD

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 55 tons
Chassis: 1A Type 9 Endo Steel
Power Plant: CoreTek 275 XL
Cruising Speed: 54 kph
Maximum Speed: 86.4 kph
Iump Iets: Rawlings 92

Iıımp Capacity: 150 meters
Armor: StarGuard V
Armaınentz
1 Far-Fire Maxi-Rack LRM-20
1 BlazeFire Sweetshot Extended-Range Large Laser
2 Federated Superstreak SRM-2 Launchers
Manııfacturer: Archenar BattleMechs

Primary Factory: New Avalon, FC
Communications System: Archemar Electronics I-ECS-15
Targeting and Tracking System:
Federated Hunter Mk V with Artemis IV

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm;
R/Lıßg

Weapons and Aııuno
ER Large Laser
Streak SRM-2
Streak SRM-2
Ammo (Streak SRM) 50
LRM-20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 18
2 ]ump Iets
Iump Iet
2 Iump Iets

Mass
Endo Steel 3
275 XL 8

5
8
5

11 (22)

›-1 3-›o›o››-1 tn184

Internal
Structure

Armor
Value

3 9
13 25/10
13 ıs/s

9 is
13 ze

Loc. Criticals Mass
RA 2 5
RT 1 1.5
RT 1.5
RT 1
LT 10
LT 1
RT 3
RT 1
CT 0.5
LT 1IQ!-\I\)UOI-lU'1b-ib-i

Überblick:
Beeindruckt von Haus Mariks GRF-3M Grıflin, beschloß das
Oberkommaııdo der Streitkräfte des Vereinigten Common-
wealth im Iahre 3053 die Entwicklung eines neuen nuttel-
schweren Vielzweck-BattleMechs. Man hoffte, in das neue
Design die Stärken des Shadow Hawk und des Griffin einbrin-
gen und gleichzeitig die Mängel dieser beiden Mechs vermei-
den zu können. Es wurde entschieden, eine Reihe von noch
nicht mit Sternenbund-Technologie versehenen Grijfins im
Rahmen des Projektes auf den technologisch neuesten Stand
zu bringen.

Möglichkeiten:
Der gravierendste Nachteil, den das Entwicklungsteam beim
Shadow Hawk, und nicht ganz so stark beim Grıfifin, feststellte,
war ihr geringer Munitionsvorrat für die Langstrecken-
Raketenlafette. Beim Shadow Hawk kam noch hinzu, daß auch
dessen zweiter Hauptwaffe, einer mittelschwere Ultra-Auto-
kanone, bereits nach kurzer Zeit die Munition ausging. So
entschied man relativ schnell, daß der Thunderbird, wie der
neue Mech genannt werden sollte, einen großen Vorrat an
LRM-Munition besitzen sollte. Das Modell, das schließlich
nach Abschluß der Entwicklungsarbeiten in Serie ging, trägt
dreimal soviel Munition wie der Shadow Hawk Um das Scha-
denspotential der Lafette zu erhöhen, wurde zusätzlich ein
Artemis-IV-Feuerleitsystem installiert.
Ein weiteres Manko des Shadow Hawk war, daß dieser Mech,
nachdem er seine Munition verschossen hatte, nur noch
einen mittelschweren laser im Kampf einsetzen konnte. Man
war der Ansicht, daß der Thunderbird mindestens eine
schwere, ınurıitionsunabhängige Energiewatfe brauchte, und
entschied sich hier für einen schweren Extremreichweiten-
Laser. Diese Waffe Weist eine respektable lvlischung aus
Reichweite und Feuerkraft auf.
Da die in der Inneren Sphäre standardmäßig verwendeten
LRM-Lafetten auf Entfemungen unter 200 Metem zuneh-
mend ungenau schießen, sollte der Mech mit zusätzlicher
Nahkampfbewaffnung ausgestattet werden. Der Thunderbird
ist in diesem Bereich standardmäßig mit zwei Streak-2 SRM-
Werfern versehen, Diese Waffe ist sparsam im Munitions-
verbrauch, da sie mit einem hochwertigen Zielsystem
gekoppelt wird; der Raketenwerfer wird nur bei einem siche-
ren Schuß ausgelöst.
Das Endresultat war ein Mech mit nur unwesentlich weniger
Feuerkraft als der Shadow Hırwk, doch mit erheblich größerer
Einsatzdauer.

Verteilung:
Es wird erwartet, daß der Mech innerhalb der nächsten
Monate in volle Serienproduktion geht. Bisher sind einige
Dutzend Maschinen dieses Typs gefertigt worden. Sie wur-
den auf verschiedene Einheiten verteilt, die in der Davion-
Hälfte des Vereinigten Commonwealth stationiert sind. Die
Mechs wurden dort durchweg positiv aufgenommen.

Varianten:
Die einzige bekannte Variante wurde „Thunder Grıfiirı” ge-
tauft. Bei diesem Modell werden der schwere Laser und die
beiden SRM-Werfer samt ihrer Munition durch eine ER-PPK
und zwei zusätzliche Wärmetauscher ersetzt. Von diesem
Design existiert bislang lediglich ein Prototyp.

Kampfgesclıichte:
Der Thunderbird wurde bisher noch nicht im Kampf ein-
gesetzt.
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WVR-SK WOLVERINE

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 55 tons
Chassis: Crucis II Endo Steel
Power Plant: Core Tek 275 XL
Cruising Speed: 54.0 kph
Maximum Speed: 86.4 kph (108.0 kph w/MASC)
Iump Ietsz Norse Industries 55

Iump Capacity: 1
Armor: Starshíeld A
Armament
1 Hellfire 901° Large Pulse

50 Meters

Laser
2 Hellfíre 60P Medium Pulse Lasers
1 Hovertec Streak Short-Range Missiles 2-Launcher
Manufacturer: Norse BattleMech Works

Primary Factory: Marduk, DC
Communications System:
Omicron 4002 Networking Channel
Targeting and Tracking System: Scarborough Assault-12

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking l\/IP:
Running NLP:
Jumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
Rt./Lt. Torso:
Rt./Lt. Arm:
Rt./Lt. Leg:

Weapons and Aımno
ER Large Laser
Medium Pulse Laser
Medium Pulse Laser
SRM 4
Ammo (SRM 4) 25
C3 Master Unit
Guardian ECM Suite
2 jump Jets
Jump let
2 Iump Iets
MASC

Überblick:
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275 XL
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1\/Iilitärische Analysen hatten schon während der Anfangs-
phase des Clankrieges ergeben, daß den Clans mit ihrer über-
legenen Militärtechnologie nur durch massive Feuerkraft er-
folgreich beizukornmen war. Um die Koordination des eigenen
Waffenfeuers mehrerer Mechs entscheidend zu verbessem,
wurde das C3-Computersystern entwickelt. Diese neue Erfin-
dung ermöglicht es, mehrere Mechlåinheiten (bis zu einer

Kompanie) zu einer sclılagkräftigen und treffsicheren Feuer-
einheit zu vernetzen. Seit seiner lndienststellung hat dieses Sy-
stem vor allem bei den BattleMech-Streitkräften des Draconis-
Kombinates große Verbreitung gefunden.
C3-Kommando-Computer wurden zunächst vor allem in gut
gepanzerte schwere und überschwere Mechs eingebaut, da die
Konstrukteure der Auffassung waren, nur so die Möglichkei-
ten des Verfahrens voll nutzen zu können. Verschiedene Tests
ergaben jedoch, daß auch die Ausstattung leichter und mittel-
schwerer Maschinen mit diesem System erhebliche Vorteile im
Gefecht bringen kann.

Möglichkeiten:
Der WRV-8K ist das Beispiel eines míttelschweren Mechs, der
speziell als Kornmandornaschirıe für eine leichte bis mittel-
schwere KampfLanze entwickelt wurde.
Die vom Oberkornmando der DCMS geforderte Maschine
sollte vor allem als schneller und beweglicher AngriffsMech
zum Einsatz kommen und dabei gleichzeitig als BefehlsMech
einer Lanze dienen, aber auch maximal geparızert sein. Man
entschied schließlich, einige Wolverine-Einheiten entsprechend
zu modifizieren. Die bei Haus Kurita 'un Einsatz befindliche
Slzandardmaschine entsprach bereits zum großen Teil den tech-
nischen Anforderungen, so daß nur wenige Veränderungen
erforderlich waren.
Der Wolverine Haus Kuritas gilt als relativ erfolgreicher
Versuch, Beweglichkeit, Feuerkraft und schwere Panzerung zu
vereinen. Die Spitzengeschwindigkeit, die der Woloeríne errei-
chen kann, und seine maximale Sprungreichweite halten sich
im Bereich dessen, was von einem BattleMech seiner Gewichts-
klasse erwartet wird. Um die Laufgeschwindigkeít in offenem
Gelände zu erhöhen, bauten die Konstrukteure in den WVR-8K
zusätzlich ein MASC-System ein, das der Maschine kurzzeitig
ein Tempo von 108 Stundenkilometern erlaubt.
Die zwölf Tonnen Standardpanzerung, die der Mech trägt,
erlauben ihm, auch schwere Schäden hinzunehmen, ohne daß
es zu einem Ausfall wichtiger Systeme kommt.
Die Bewaffnung der Maschine besteht aus einem schweren Ex-
tremreichweiten- und zwei mittelschweren Pulslasern. Die bei-
den schweren Kurzstrecken-Raketenlafetten des Standardmo-
dells mußten ebenso wie ein doppelter Wärmetauscher aus Ge-
wichtsgründen entfernt werden. Der stattdessen erfolgte Ein-
bau eines míttelschweren SRM-Werfers fängt den Verlust an
Feuerkraft zwar nicht auf, die Veränderungen waren jedoch
notwendig, um Platz für den Einbau des C3-Computers und
des MASC~Systems zu schaffen.
Die vorgenommenen Umbauten machen den WVR-8K zu einer
hervorragenden Befehlsrnaschirıe für Erkundungs- und leich-
tere Kampl-Lanzen. Hierbei wird sein Wert vor allem durch
den gut abgeschirrnten und leistungsfähigen C3-Computer er-
höht. Zudem verfiigt der Mech über eine hochmoderne Elek-
tronik-Störausriistung, mit der er die feindliche Feuererfassung
effektiv bekämpfen kann.

Verteilung:
Der WVR-SK wird von den MechEinheiten Haus Kuritas vor
allem bei Überfallaktionen auf Welten der Clan-
Besatzungszone eingesetzt. Hier wird er vorwiegend bei
gefährliche Kundschaftermissionen verwendet, bei denen
leichtere Mechs auf Grund ihrer schwächeren Panzerung
überfordert wären Mehrere dieser Maschinen sind bei den
Ryukerı-Regimentern seit dem Beginn des Iahres 3057 konstant
imEinsatz.
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DRG-15 DRAGON

Technology Base: Inner Sphere 3025
Mass: 60 tons
Chassis: Alshain Type 56-601-l
Power Plant: Vlar 300
Cruising Speed: 54.0 kph
Maximum Speed: 86.4 kph
Iump Ietsz None

Iump Capacity: None
Armor: Starshield
Armament
1 Lord's Thunder Particle Projection Cannon
3 Victory 23R Medium Lasers
1 Thelos-6 Short Range Missile Launcher
Maııufaci-ureı: Luthien Armor Works

Primary Factory: Luthien, Draconis Combine
Communications System: Sipher Comrnsys 3
Targeting and Tracking System: Eagle Eye SY10-10

Equipment
Intemal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg.

Weapons and Ammo
PPC
Medium Laser
2 Mediurn Lasers
SRM 6
Ammo (SRM 6) 15

300
5
8
0
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Internal
Structure

3
20
14
10
14

Loc.
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Überblick:
Der Dragon ist seit langer Zeit der schwere StandardMech
des Draconis-Kornbinates. Seine zahlreichen Varianten sind
überwiegend mit Waffen größerer Reichweite bestückt, so
claiš die verschiedenen Modelle von Haus Kurita vorwiegend
als Feuenmterstiitzungs-Maschinen eingesetzt werden.
Kennzeichen dieses Mechs ist eine für seine Klasse über-
durchschnittliche Geschwindigkeit. Da der schwere Fusions-
reaktor beinahe ein Drittel des Gesamtgewichtes ausmacht,
bleibt nur noch wenig Raum für eine schwere Bewaffnung
und Panzerung; daher ist die Kampfkraft der Standard-
version für einen schweren Mech bestenfalls als mittelmäišig
einzustufen Trotzdem hat dieses Design bei Haus Kuritas
MechKriegern weite Verbreitung gefunden. Der Grand
Dragon, eirıe Weiterentwicklung des Basismodells, galt auf
Grund der Bestückung mit einer PPK sogar als ausge-
sprochen kampfstark.
Der in kleinerer Zahl produzierte DRG-1S ist eines der weni-
ger bekannten Modelle der Baureihe. Er ist als reiner Nah-
l<ampfMech ausgelegt und besitzt demgemäíš eine deutlich
schwerere Panzerung als andere Dragon-Varianten. Wie der
Grand Dragon verfügt der DRG-15 über eine PPK im rechten
Arm, die vor allem dazu verwendet wird, dem Gegner
bereits während der Annäherung Schäden beizubringen. Die
hat schnell zu erfolgen, damit der Mech seine Haupt-
bewaffnung zum Einsatz bringen kann. Diese besteht aus
drei mittelschweren Lasem und einem schweren SRM-Weiß
fer, die zusammen auf kurze Distanzen eine beträchtliche
Durchschlagskraft liefern. Die Standardtaktik für diesen
Mech sieht einen Einsatz vor allem gegen schwere Ma-
schinen wie Archer und Crusader vor, deren Verteidigungs-
möglichkeiten i.m Nahbereich auf Grund der Minimal-
reichweite ihrer LRM-Lafetten stark begrenzt ist. Gelingt es
dem DRG-15, auf optimale Kampfentfernung an einen
solchen Gegner heranzukommen, ist er durch seine überlege-
ne Geschwindigkeit oft in der Lage, das von diesen
Maschinen ausgehende Deckungsfeuer empfindlich zu stö-
ren und den Vormarsch eigener Einheiten beträchtlich zu
erleichtern.
Das Modell wurde vom Oberkommando der DCMS jedoch
vorwiegend an die auf Luthien stationíerten MechRegimen-
ter abgegeben, wie die Otomo, Dragon's Claws und die
Luthien Defense Regimerıts. Da diese Einheiten kaum jemals
von der Hauptwelt des Kombinates verlegt wurden, war der
DRG-1S nur selten in den Schlachten der Nachfolgekriege
anzutreffen.
Die Einstellung der Produktion erfolgte in den 3040er Iahren,
als das Kombinat wie die anderen Nachfolgerstaaten begann,
komplett neue BattleMech-Baureihen zu entwickeln.
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Mech Data
Type: DRG-15 Dragon

Running: 8
Jumping: 0

Tonnage: 60 Technology Base:
MOV6lTlel'll P0ll'I'(S Inngr Sphere

Walking; 5 3025

Weapons Inventory
Loc I-lt D Mn

.1 PPC RA 10 10 3
12 Medium Laser RT 3 0

1 Medium Laser LA
1 SRM 6 LT _.

l# Type
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Ammo›Type Rounds
SRM 6 15

Total Single Heal Sinks: 13
00000 O00
OOOOO __ ___ _

Auto Eiect
EI Operational EI Disabled

Warrior Data
Name: _
Gunnery Skill: Piloting Skill:

I\) C0Hits Taken 1
U1 \lConscious # 3

l4`sle
1o11lD°a<1

Heat Scale
sı-ıu†oowN

29
Ammo Explosion, avoid on 8+

27
Shutdown, avoid on 10+

25 -5 Movement Points
§24 +4 Modifier to Fire

Ammo Explosion, avoid on 6+
22 Shutdown, avoid on 8+

20 -4 Movement Points
E Ammo Explosion, avoid on 4+
18 Shutdown, avoid on 6+

+3 Modifier to Fire

ı\›<››~=-Hflsıflfläl'ßlëlšflälšl

_.+.;,

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

Movement Points

1 Modifier to Fire

- Movement Points

ol
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BMB-14D BOMBARDIER

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 65 tons
Chassis: Corean-II Deluxe Endo Steel
Power Plant: Vox 325 XL
Cruising Speed: 54 kph
Maximum Speed: 86.4 kph
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Choutaka Armor Scale, Ltd.
Amıament:
2 Delphinus-20 LRM Launchers
2 Hellion-b Il Medium Lasers
Manufacturer (refitted Version):
Hephaistos Arms Factory

Primary Factory: Gibson, FWL
Communications System: Neil 9000 C3-Network
Targeting and Tracking System:
DLK Type Phased Array Sensors with Artemis IV

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP.
Iumpíng MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
LRM 20
Ammo (LRM 20) 18
Artemis IV PCS
LRM 20
Ammo (LRM 20) 18
Artemis IV FCS
2 Medium Lasers

Überblick:

Endo Steel
325 XL

5
8
O

10 (20)

200

Internal
Structure

3
21
15
10
15

Loc. Criticals
LT
LT
LT
RT
RT
RT
CT

5
3

›-\t-lC›)U1›-I

Mass
3.5

12

4
3

12.5

Armor
Value

9
zs/14
20/10
20
26

Mass
10

3
1

10

I-lb-'Q3

Die Rolle eines schweren Artillerielvlechs wird in den Streit-
kräften der Nachfolgerstaaten vom Archer seit mehreren
Iahrhunderten vorbildlich erfüllt. Die MechStreitl<räfte Com
Stars verwenden für diese Aufgabe den nur unwesentlich
leichteren Bombardier. Er trägt beinahe ebensoviel Panzerung
wie der Archer, ist dabei jedoch durch seinen großen 325-
VOX-Reaktoı' in Leichtbauweise bedeutend beweglicher als
dieser. Er vermag daher schnell seine Feuerposition zu wech-
seln und an den Brennpunkten einer Schlacht effektiv einge-
setzt werden. Auf Grund der für seine Gewichtsklasse über-
durclıschnittlichen Geschwindigkeit wird der Bombardier von
den ComGua.rds vor allem dort im Kampf eingesetzt, wo
sich schwere Artilleriepanzer als zu langsam und unbeweg-

lich erweisen - etwa, weil sie bei einem raschen Vormarsch
eigener MechEinheiten nicht in der Lage sind, mit diesen
Schritt zu halten, oder wenn es bei sclmellen Vorstöíšen geg-
nerischer Enheiten erforderlich ist, schnell entstehende Bre-
schen in der Vrteidigung zu schließen.
Die beiden schweren Raketenlafetten, die die Hauptbewaff-
nung dieses Mechs bilden, können unterschiedliche Raketen-
typen aufnehmen. Daher kann der Bombardier unter den ver-
schiedensten Gegebenheiten eingesetzt werden: So ist die
Maschine in der Lage, größere Geländeabschnitte innerhalb
kurzer Zeit mit Thunder-Raketen zu verminen und so feind-
liche Vorstöiše entscheidend zu verzögern.
Der Bombardier, der bereits von den Streitkräften des Stemen-
bundes mit großem Erfolg eingesetzt wurde und seit dieser
Zeit als zuverlässiges Mecl'ıModell gilt, hat nur eine entschei-
dende Schwäche: Der Munítionsvorrat für seine Hauptbe-
waffnung beträgt nur zwei Tonnen und ist somit rasch ver-
braucht; die Maschine ist daher auf stetigen Munitionsnach-
schub angewiesen. Da die Maschine von ComSta.r fast aus-
schließlich zur Verteidigung von I-IPC-Stationen eingesetzt
wurde, konnte dieses Problem vemachlässigt werden Die
Ward of Blake-Guards, die diesen Mech bisher hauptsächlich
offensiv einsetzten, waren jedoch gewzungen, die Bombar-
diers in ilıren MechEinheiten für längere Gefechtseinsätze
umzurüsten.
Der Waffenlconzern Hephaistos Arms Factory übernahm
diese Aufgabe.

Möglichkeiten:
Panzerung und Hauptbewaffnung wurden beim von Word of
Blake seit Herbst 3056 eingesetzten BMB14D unverändert
beibehalten. Der Mech trägt statt des Standard-Chassis ein
Endostahl-Skelett, um Gewicht für einen größeren Muni-
tionsvorrat für die beiden Raketenlafetten freizumachen. Der
beim Standardmodell zur Nahbereichsverteidigung verwen-
dete SRM-4.-Werfer wurde durch zwei mittelschwere Laser
ersetzt. Außerdem fiel das Raketenabwehrsystem dem Um-
bau zıun Opfer.
Der Munítionsvorrat für die LRM-Lafetten konnte im Gegen-
zug auf jeweils drei Tonnen aufgestockt werden. Das erlaubt
dem BMB-14WB zum einen, deutlich länger an Gefechtsope-
rationen teilzunehmen als das Standardmodell. Auišerdem
bestehen jetzt bessere Möglichkeiten, den Mech mit ver-
schiedenartiger Raketenmunition auszustatten.
Zusätzlich konnten die beiden Lafetten mit einem Artemis-
IV-Feuerleitsystem versehen werden. Die Treffsicherheit der
Hauptwaffen wurde dadurch beträchtlich erhöht.

Verteilung:
Da es sich bei Hephaistos Arms Factory um eine relativ
kleine Fabrik mit begrenzten Kapazitäten handelt, konnte
bisher erst ein Teil der von den Word of Blake-Guards
eingesetzten Bombardiers einem Umbau unterzogen werden.
Diese l\/Iaschinen wurden Level-lI-Feueru.nterstützı.uıgsein-
heiten in der 4. und 7. Division zugeteilt. Zwei dieser Ver-
bände nahmen an der Operation „Odysseus”, der Eroberung
Terras, im Februar/März 3058 teil und haben sich bei Kämp-
fen im Süden Englands gegen die 201. Com Guard-Division
bewährt.
Auch Haus Mai-ik hat bereits Interesse an diesem Modell be-
kundet.
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Left Torso
XL Engine
XL Engine
XL Engine
LRM 20
LRM 20
LRM 20
LRM 20
LRM 20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 6
Ammo (LRM 20) 6
Ammo (LRM 20) 6
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Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
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Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
~'§. Rail“. Agfriıs
S. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. Medium Laser
6. Medium Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 3.944
Cost 14.598.762

1.3

L3 4. LRM 20
5. LRM zo

Right Arın
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2. Upper Arm Actuator
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Name:
Gunnery Skill: Pilotirig Skill:

Hits Taken 1
l Conscious#

EL.

Warrior Data

00 4 6
3 \llšl l.„l.ílD..d|

Heat Scale
SHUTDOWN

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire

2§_ Ammo Explosion, avoid on 8+

Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

wfi
E -4 Movement Points

Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifierto Fire

-1 Movement Points
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CPLT-L4 CATAPULT

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 65 tons
Chassis: Earthwerks Light Endo Steel
Power Plant: Magna 260
Cruising Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Iuınp Iets Anderson Propulsion 21

Iıımp Capacity: 120 meters
Armon Hellespont Lite Ferro-Fibrous with CASE
Armamenl:
2 Holly Long Range Missile-15 Pads
4 Martell Medium Lasers
Manufacturer: Hollis Incorporated

Primary Factory: Corey, CC
Communications System:
O/P COM-217 with Network-Option
Targeting and Tracking System:
Dynatec 994 with Artemis

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iurnping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
LRM 15
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 15) 16
CASE
LRM 15
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 15) 16
CASE
2 Medium Lasers
2 Medium Lasers
2 ]u.mp Iets
2 Jump Iets
C3 Slave Unit

IV

Endo Steel
260

4
6
4

10 (20)

211 (FF)

Intemal
Structure

3
21
15
10
15

Loc.
RA
RA
RT
RT
LA
LA
LT
LT
RT
LT
RT
LT
CT

Mass
3.5

13.5

3
3

12

Armor
Value

9
31/11
20/10
20
30

Criticals Mass
3
1
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7
1
2
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Überblick:
Gegen 3050 begann Haus Liao, einen Großteil seiner
Catapult-Mechs mit dem neuartigen Raketenartillerie-System
Arrow IV auszustatten. Dies erwies sich jedoch schon bald
als problematisch: Die capellanischen Streitkräfte konnten
auf Grund ihrer zahlenmäßig geringen Stärke nicht gänzlich
auf eine komplette Produktionsreihe schwerer BattleMechs
als direkte GefechtsfeldMechs verzichten. Das Catapıılt war
als schwere Linienmaschine zu wertvoll, um es ausschließ-
lich zur rückwärtigen Feuerunterstiitzung einzusetzen.
Man entwickelte das 3025er-Standardrnodell daher parallel
weiter. Mit Sternenbund-Technologie auf einen akzeptablen
technologischen Standard gebracht, wird daher ein Teil der
Catapults weiterhin als LinienMech verwendet.

Möglichkeiten:
Beim CPLT-L4 wurden alle realistischen Möglichkeiten aus-
genutzt. Hierbei wurde vor allem Wert darauf gelegt, aus-
schließlich solche Bauteile zu verwenden, die innerhalb der
Konföderation Capella selbst produziert werden können.
Um die Kosten möglichst niedrig zu halten, verzichtete man
bewuíšt auf die Installation eines teuren XL-Fusionsreaktors;
durch Verwendung eines Endstahl-Skeletts, einer neuen
Ferro-Fibrous-Panzerung und doppelter Wärmetauscher
wurde jedoch eine beträchtliche Steigerung der Kampfkraft
erreicht.
Die ursprüngliche Bewegungsrate wurde inclusive der
Sprungfähigkeit ebenso beibehalten wie die Bewaffnung.
Die Panzerung wurde zunächst auf ein Maximum verstärkt.
Der Munitionsvorrat der beiden LRM-Werfer konnte jeweils
urn eine Tonne aufgestockt werden; außerdem wurden beide
Raketenlafetten mit einem Feuerleitsystem versehen, die die
Treffer-rate beträchtlich erhöhen. Die Munition wird hierbei
in einem CASE-System gelagert, das im Falle einer Explosion
andere interne Systeme zuverlässig vor Schaden bewahrt.
Im Rahmen eines Teclmologieaustauschprograrnms mit dem
Draconis-Kombinat besteht seit kurzem auch für Haus Liao
die Möglichkeit, auf die dort entwickelten neuen Waffen und
Elektroniksysteme zurückzugreifen. Da das Cutapult vorwie-
gend zur Langstreclcen-Feuerunterstützung verwendet wird,
entschloß man sich zum serienmäßigen Einbau eines von
den DCMS vielfach erfolgreich erprobten C3-Systems, dessen
Komponenten seit kurzem auf Sian gefertigt werden.
Die Maschine ist auch auf mittlere bis kurze Distanzen für
jeden Feind gefährlich, da durch die Verwendung von Ster-
nenbıınd-Wärmeableitungssysteınen die Gefahr einer Über-
hitzung bei gleichzeitigem Abfeuern aller Waffensysteme
praktisch nicht mehr gegeben ist.

Varianten:
Ein weiteres Modell des Catapult befindet sich seit 3056 in
der Erprobung.
Beim CPLT-6L wird einer der beiden LRM-Werfer durch ein
Arrow IV-System mit zwei Torınen Munition ersetzt. Bei die-
ser Variante wurde aus Gewichtsgriinden der Einbau eines
XL-Reaktors erforderlich; außerdem verwendet man eine
Durallex Heavy-Standardpanzerung.
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Diagram Diagram Warrior Data

Left Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator Head

1-3 3' LRM 15 1. Life Support
4' LRM 15 2. Sensors
5- LRM 15 3. cocıtpiı
6~ Afiemls IV PCS 4. cs slave Unit

~ı 5. Sensors
6. Life Support
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1. Engine

å*`<<:~r'<›--P'EE;›':;f.=¬' 2 Englne
Left.Torso (Case) L3 3'Engme4. Gyro
l. Jump ICE S, Gyro
2. šı/piàp Jet 6. Gyro
3. e 'um Laser 1 G
4. Medium Laser 2: Eggne
S. Amm LRM 15 8 -
6 Amm°(Lı1M1s)s 46 3' Engl”' O ( ) 4. Engine

_ V 5. P`<~:re.›-«å=':'.F;r:;;.=_†
!~`e_†;~<.«

. !~±¬r:r›-!~z.a'>.*^«.-ı«.s-
_.. Z*`<:.f'.›*a.›--<”`5f;.†=;=;s.1~-.J

_4_6 ıf~`t›'.›'f'r›-!-`.=`í`f.<'<.'-:«:›-
.4 ı:'„... ı:';;. _~.'. ı C. l'ı.7~~< ../?'.ıı`~.3

!<`er:z›-:*`šif.«^«.:~::s

l-3

›.:ıı.'I -.,.'::::ı

<1fo.-stfs..ix:›- r:)lír'*:~"~

1 . I;`mı'<ı Sšfıei
46 L;r.':«:i~.› Eng-ne Hits O O O

1 itiıw .ëšéfért Gyro Hits O O
. :rio Senso, Hits O O

Life Support O
Left Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. 3Z'.~::fz›

í:`fz±i<›

Critical Hit Table

Combat Value 3.932 7
Cost 7,436,826 T

Right Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator

L3 LRM ıs
4. LRM 15
5. LRM 15
6. Artemis IV FCS

. 37"c:›i'n--Z5':'š;r:;;s.v
L' f~`t>rı'<ı-í-`š.fí-ı«:«4:›'

4_6 . _ Fer rz)--Fššßrcizsi
,-' a'.=':'<› ~.-'~`:lP'¬~.f'+.'.~:::›'

5. P`c:'m~-P'š:'›.†:i:.=.›'
š-`e'r:'<.›~!-`.Ii'›:-<:-:<i-

Right Torso (Case)
1. Jump Jet
2. Jump Jet

L3 3. Medium Laser
4. Medium Laser
5. Ammo (LRM 15) 8
6. Ammo (LRM 15) 8
2'. Äfiicííı .`\.`:'.f.'f6f

:§„.,.„._\›-..
~

\~`
›\ " :_ ~ . .._-1. åı,-*::„.1 -35:2:

:I-.`m'±'c›
nf. };.'::'í0 .$.'=:'±'›'
5. !i`›;t'í(› Steffi

`›...

4-6

41`.`,=§S}i'
Right Leg

1. Hip
. Upper Leg Actuator

3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. Ã;`.=2f.1'cı Steffi
ff E.'::'§i.› §'.'=:'.-'_-'í

Walking: 4 3053

#Type I-ItDMnS M L
1 LRM 15 LA 5 1 7 14 21
1 LRM 15 RA 5 7 14 21
2 Medium Laser LT
2 Medium Laser RT
1 C3 Slave Unit H

›-

OOOO\U\ CUJUJ OO\O\ O\O\OOUJLM Ökllåfl

Name:
Gunneıy Skill: Piloting Skill:
Hits Taken 1

Conscious # 3 O'Il\) \l0J :_ Q-P~ :oi Es _°_*._

Heat Scale
SHUTDOWN

EJ
Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

\2_0 -4 Movement Points
Q Ammo Explosion, avoid on 4+
18 Shutdovlm, avoid on 6+

+3 Modifier to Fire
1 6
ä -3 Movement Points

Shutdown, avoid on 4+
Lfi +2 Modifier to Fire
E.
11

-*l\)(.ı3U1\I(DO

: -2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

1 -1 Movement Points

I
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IM8-HK IAEGERMECH

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 65 tons
Chassis: Endo Steel
Power Plant: Nissan 260 XL
Cruising Speed: 43.2 kph
Maxiıııuııı Speed: 64.8 kph
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Kallon Royalstar
Armament:
2 Mydron Model D Light Autocannons
2 Defiance 1001 Extended-Range Particle Projection Cannons
2 Magna Mk. II Medium Lasers
Maıuıfactııreı: Kallon Industries

Primary Factories: Talon, FC
Comınıınicatlons System: Garret T11-A
Targeting aııd Tracking System:
Garret D2j with C3~Network

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Endo Steel
260 XL

Walking MP: 4
Running MP: 6
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 200

0
16 (32)

Internal
Structure

Head: 3
Center Torso: 21
R/L Torso: 15
R/L Arm: 10
R/L Leg; 15

Weapons and Ammo
ER PPC
ER PPC RA
AC/2 LA
AC/2 LA
Medium Laser LT
Medium Laser RT
Ammo (AC/2) 45 RT
C3 Slave Unit H

3

›-\›-\ı-li-\›-lt-\

Mass
3.5
7

›-›;~›o.›o.›o\ uı

Armor
Value

9
ss/e
23/6
zo
ze

Loc. Crlticals Mass
LA 3 7

I-lb-\›-\l-\O\O'\\`I

Überblick
Trotz seiner für seine Gewichtsklasse nur sehr leichten Pan-
zerung erfreute sich der ]aegcrMech bei den MechArrneen der
Nachfolgerstaaten seit seiner lndienststellung einer erstaun-
lichen Beliebtheit. Dies lag vor allem daran, daß er fast aus-
schließlich Feuerunterstützung auf große Entfernung lieferte.
l\/lit seinen weitreichenden Autokanonen lief das Modell
auch bei längeren Gefechten nicht heiß, und die Piloten hiel-
ten sich im direkten Kampf aus der Feuerlinie des Gegners.
Zudem eignete sich das Design dank seines hervorragenden
Zielerfassungssystems und der großen Reichweite seiner
Autokanonen ausgezeichnet zur Luftabwehr. Gerade wegen
dieser Eigenschaft unternahm Haus Davion besondere An-
strengungen, den ]uegerMech als einen der ersten Mechtypen
mit wiederentdeckter Sternenbundtechnologie auszuriísten.
]e stärker diese „LosTech" jedoch allgemein verfügbar wur-
de, desto deutlicher zeigte sich, daß die ersten Verbesserun-
gen nicht aureichend waren. Je mehr Mechs serienmäßig mit
Gauss-Kanonen und anderen Extrernreichweitenwaffen aus-
gestattet werden konnten, desto schwieriger wurde es, einen
reinen ArtillerieMech wie den ]aegerMech aus der direkten

Kampfzone herauszuhalten. Das Aufkommen von Puls-
waffen, MASC und extraleichten Fusionsreaktoren ermög-
lichte es zudem immer mehr leichten Mechs, mit großer Ge-
schwindigkeit auch gegen rückwärtige Artilleriepositionen
vorzustoßen und die Mechs, die von dort Deckungsfeuer für
das Schlachtfeld lieferten, auszuschalten.
Im Iahre 3054 beauftragte das Oberkommando der Streitkräf-
te des Vereirıigten Commonwealth den Konzern Kallon In-
dustries daher, weitere Verbesserungen am Modell des Iaeger
Mech vorzunehmen
Die Schwachstellen der Konstruktion waren rasch entdeckt.
Als reine Feuerunterstützungsmaschine war der ]aegerMech
noch immer verhältnismäßig schwach gepanzert. Die serien-
mäßig verwendeten Ultra-Autokanonen hatten bei konstan-
tem Dauerfeuer einen hohen Munitionsverbrauch und waren
nach kurzer Zeit leeı-geschossen, außerdem neigten sie stark
zu Ladehemmung.

Möglichkeiten:
Bei einem Teil der im Einsatz stehenden Maschinen wurde
daraufhin eine Nachrüstung vorgenornrnen. Die Konstruk-
teure entschlossen sich dazu, ein Leichtbauskelett aus Endo-
stahl einzubauen; zudem wurden die beiden Ultra-AKS ent-
fernt. Die so gewonnene Gewichtser-spamis machte den Ein-
bau von zwei durchschlagskräftigen und zudem murıitions
unabhängigen ER-PPKs möglich. Die standardmäßig ver-
wendeten Defiance 1001-Modelle sind als treffsicher und re-
lativ störungsunanfällig bekannt. Das Problem der extremen
Hitzeentwicklung dieser Waffen konnte durch die Installa-
tion von insgesamt sechzehn Wärmetauschern aus modern-
ster Teclmologie jedoch weitgehend neutralisiert werden.
Dem Umbau fielen aus Gewichtsgründen die bisher verwen-
deten beiden mittelschweren Pulslaser zum Opfer, die wie-
der durch weitreichendere, aber nicht so zielsichere Stan-
da.rd-Laser ersetzt werden mußten.
Weitere Verbesserungen betreffen die deutliche Verstärkung
der Panzerung und den Einbau eines C3-Computers. Ope-
riert der ]aegerMech als Teil einer „vernetzten“ Einheit, so
kann die Maschine selbst aus großer Entfernung extrem treff-
sicher feuern ıınd mit ihren Langstreckenwaffen beträcht-
lichen Schaden anrichten
Das Ergebnis des Umbaus ist ein eindrucksvoller Feuerunter-
stíitzungsMech, der in der Lage ist, sich auch ohne Unter-
stützung gegen Angriffe leichterer Maschinen zu verteidigen
So kann der ]aegerMech seiner Rolle als Ge-
fechtsfeld-Artillerie auch unter den geänderten Anforderun-
gen einer technisch stark verbesserten Kriegsführung gerecht
werden. Auch die Feuerkapazitäten zur Luftabwehr wurden
deutlich verbessert.
Die Hauptbewaffnung besteht mit zwei ER-PPKs nunmehr
aus weitreichenden Energiewaffen. Diese Umrüstung macht
den ]aegerMech auf dem Schlachtfeld weitgehend unabhän-
gig von Munitionsversorgung, eine Fähigkeit, die ihn noch
gefragter machen diirfte.

Verteilung:
Entwicklung und Teste der Prototypen dauerten etwa zwei
jahre. Seit Mitte des Iahres 3056 wird die Maschine an die
schweren Frontlinieneinheiten des Vereinigten Common-
wealth ausgeliefert. Mehrere Modelle wurden auch an das
Draconis-Kombinat abgegeben, das dafür im Austausch
Konstruktionspläne seiner neuen OmniMechs an Haus Davi-
on lieferte.

Varianten:
Der ]aegerMech ist mit der beschriebenen Bewaffnung als
Liníenmaschine für schwere KampfLa.nzen vorgesehen. Da
das Modell relativ neu ist, sind bisher keine Varianten
bekanntgeworden.
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Type. JM8-HK Jaegermech
Tonnage: 65 Technology Base:

BÄTTLEMECH RECORD SHEET Movement Points inner Sphere

Head

Walking: 4
_ Center Torso Runninší 5

ÄTITIOI' Dlagfam Left T0,-so Rear Right Torso JUWPIHQI 0
Rear ^ Rear Weapons Inventory

Loc0 O O O
Left Torso Right Torso
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O O O 0

0000000

O0OO

000200

Oo

oo
0oo

3333
000oo
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Left Head Right `
Torso Torso

3058

#Type1 ER PPC
1 ER PPC
1 Autocannon 2
1 Autocannon 2
1 Medium Laser
1 Medium Laser
1 C3 Slave Unit

LA
RA
LA
RA
LT

HtDMnS ML
1510071423
1510071423
12481624
1- 81624

6 9
6 9

CDUJQJ C)'JIUl~.) OOO-Iä ©0303 O O

Ammo Type Rounds
Autocannon 2 45

0000000000
Total Double Heat Sinks: 16 [32]
ooooo o W i ;_

Damage |l"Itef|'I8.1 ` _ Auto _
Transfer Sffucmye El Operational El Disabled
Diamar“ D139“ *Wanior Data

5« ° 0000000000 °

Right Arrn

nter
ß0

rn i

Left Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator

L3 Hearsink
4. Hear Sink
5. Heat Sink

[E BR PPC
t. ER PPC
2. ER PPC
3. Autocannon 2

4-6 -?. šll-:fin
L-`r.=±ı'o
šlšrsifı

Left Torso
1. XL Engine
2. XL Engine

L3 3. XL Engine
4. Heat Sink
5. Heat Sink
6. Heat Sink

1. Heat Sink
E. Heat Sink
3. Heat Sink

4-6 4. Medium Laser
5. }í`.f::àı›

,^';`m2'o Säaeí
Left Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5- <S.':'.^`e'ı:

;';`r.=f.2'o

1-3

4-6

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4. C3 Slave Unit
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. };::=^:t-.1 -S .'='.-es
u. .&`mz'c›
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 4,560
Cost 12.178326

4-6

1~3

4-6

1. Shoulder
2. Upper Arm Actııator
3. Heat Sink
4. Heat Sink
5. Heat Sink

[6 ER PPC
B. ER PPC
2. ER PPC
3. Aııtocannon 2
4. í:`r.=do
5. 31'.-:::`<:›

_o~.H«

Rıght Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Heat Sink
5. Heat Sink
6. Heat Sink
1 _ Heat Sink
2. Heat Sink
3. Heat Sink
4. Medium Laser
5. Ammo (AC 2) 45
r r;.'„fi-F. ı7`.›'¦;ıı..> -§.'=;::ı-

.Rıght Leg
1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator

.~';`n±'f.'o _`\`:a±e:i
}<fc›:`l _›<'\_gr:E›':

Name:
Critical Hit Table Right Arm . Gunnery skin; Pııofing skin;

NHits Taken 1
UIConscious# 3

3 4`s{e
,1Q„11 P???

sı-ıuroowıv
EE

+4 Modifier to Fire

17 +3 Modifıerto Fire

14 ,
+2 Modifier to Fire

-~i0-JN

I3 +1 Modifier to Fire
71

+5.«››.›
O

Shutdown, avoid on 10+
å -5 Movement Points

Shutdown avoid on 8+

gg -4 Movement Points
ß Ammo Explosion, avoid on 4+
ß Shutdown, avoid on 6+

15 -3 Movement Points
Shutdown avoid on 4+

-2 Movement Points

lä
E -1 Movement Points

Heat Scale

28 Ammo Explosion, avoid on 8+

E
i 24

`m±.'o Ammo Explosion, avoid on 6+
' .
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ARC-2] ARCHER

Technology Base: Inner Sphere 3025
Mass: 70 tons
Chassis: Earthwerk Archer
Power Plant: VOX 280
Cruising Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Iump lets: Leviathan Lifters

Iump Capacity: 120 meters
Armor: Maximillian 100
Annament:
2 Delta Dart Long Range Missile 15-Racks
4 Diverse Optics Type 18 Medium Lasers
Manufacturer: Earthwerks Incorporated

Primary Factory: Callaway Vl, FWL
Communications System: Neil 9000
Targeting and Tracking System: RCA Instratrac Mk XII

Equipment
Intemal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Amrno
LRM 15
Ammo (LRM 15) 16
LRM 15
Ammo (LRM 15) 16
Medium Laser
Medium Laser
2 Medium Lasers
2 Iurnp Iets
2 Jump ]`ets

280
4
6
4

12

208

Internal
Structure

3
22
15
11
15

Loc.
RT
RT
LT
LT
RA
LA
CT
RT
LT

Armor
Value

9
33/10
24/6
2.2
26

Mass
7

16

I-\ f.~JUJU~)I~J

Criticals Mass
3
2

I\)IQ\J›-li-KIQUJ l\JI\)I\J›-Ä)-lI\>\l|\7`-1

Überblick:
Der Archer ist einer der in der Inneren Sphäre am weitesten
verbreiteten MechTypen. Das Grundmodell wurde bereits
gegen 2474 in Dienst gestellt, es hat zahlreiche Modifikatio-
nen erfahren.
Bei der hier gezeigten Version handelt es sich um eine
sp:-ungfähíge Variante, die in kleinerer Zahl von Haus Marik
während der Nachfolgekriege eingesetzt wurde. Die Ma-
schine wird seit 297-1 nicht mehr produziert; sie ist daher im
Iahre 3025 auf dem Schlachtfeld nur noch selten anzutreffen.

Möglichkeiten:
Um einen schweren Mech wie den Archer zu
machen, mußte die Bewaffnung abgeändert werden. Das
Modell trägt statt der standardmäßigen zwei 20er LRM-Wer-
fer zwei leichtere LRM-15-Latetten mit jeweils zwei Tonnen
Munition.
Die Panzerung ist gegenüber der Standardkonstruktion un-
verändert. Man glaubte, auf die beiden ins rückwärtige
Schußfeld feuernden mittelschweren Laser verzichten zu
können, und baute den Mech so um, daß sie zur Erhöhung
der Feuerkraft nach vorne weisen.
Kritiker warfen dem Konstruktionsteam vor, es handele sich
bei dieser Variante lediglich um ein etwas zu schwer gera-
tenes Catapult, das zudem noch über eine geringere Zahl von
Wärmetauschern verfüge.
Die Piloten dieses Mechs erkannten jedoch die Vorzüge.
Zwar gehen die Umbauten zu Lasten der Langstrecken-
Feuerkraft, doch die Sprungdtisen ermöglichen der Maschine
einen raschen, von einem Archer nicht erwarteten Positions-
wechsel. Die dadurch geschaffene taktische Flexibilität er-
laubt es dem Piloten, seinen Mech zu jeder Zeit während
eines Gefechts in eine vorteilhafte Schuišposition zu manöv-
rieren und dadurch vor allem beweglicheren Mechs zu ent-
gehen, deren Ziel es ist, die Mindestreichweite der LRM-La-
fetten zu unterlaufen und die Maschine von hinten anzu-
greifen, von wo aus sie auf Grund ihrer schwachen Rücken-
panzerung leicht auszuschalten ist.
Der ARC-2] ist zudem deutlich schwerer gepanzert als ein
Catupult, sein Munitionsvorrat ist doppelt so groß. Die vier
mittelschweren Laser liefern bei Kämpfen auf kurze Entfer-
nung eine beträchtliche Feuerkraft.
Ein ständiges Problem ist auch bei dieser Maschine die Über-
hitzungsgefahr. Diese konnte jedoch bei den meisten Mechs
nie ganz unter Kontrolle gebracht werden.
Insgesamt handelt es sich beim ARC-2] um eine Maschine,
die in fast allen Kämpfen bessere Ergebnisse erzielen konnte
als vergleichbare Mechs dieser Aufgabenstellung, insbeson-
dere auch der Crusader.
Weshalb die Produktion letztlich eingestellt wurde, läíšt sich
heute nicht mehr ermitteln.
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BATTLEMECH RECORD SHEET
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Damage Internal
Transfer Structure
Ülfigfam Diagram

Armor Diagram Left Torso Rear Right Torso
Rear ^ Rear

To Righırorso

Is .«\ \

Meøh Data
Type: ARC-2J Archer
Tonnage: 70 Technology Base:
MOV6m6fll POlnlS Inner Sphere

Walking: 4 3025
Running: 6
Jumping: 4

Sh
2. Up

1-3

. L

.„
IM.

`* Ra

4-6

2. J
1-3

:K
'š`o._4- 2

6 4 :'fiı'>'

4.F

3.1.
4. LRM 15
5. LRM
6.Ammo(LR1vı 15) s
1. Ammo (LRM 15) 8

"<'.›f:' -
'I ~

nf

Left Arm
1. oulder

er Arm ActuatorP
3. Lower Arm Actuator
4. Hand
5. Medium Laser
cf ±'å~› -' .›-§f~°'›`›-

Actuator

zi gu...

1'. ›í1'.»'§_;;:;.ir;
_›. H ..'»`ı_±_gr:š›'r
5. rcrıiš Aga'.i.›:

1'305? .-='ı_s_z(:i:i
.'›. fêrzš' Agrzin

ßšaiå .<i_=,›r:ir;
Left Torso

1. Jump Jet
ump
RM

Jet
15

15

/ii «PZ

? 1, 410/ „

_ . .› .r§,§_\.e«š?›

5. .š=Tc›!.'. _-@i_;><:š;›;
:'fı'.f iågfrzirı

Left Leg
1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator

oot Actuaıor
5. Rail .-*i,~gr:iir

íåeis' fágsair:

31-3 4

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4. Heat Sink
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. Engine
2. Engine

. Engine

. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. Engine

L6 3. Engine
4. Engine
5. Medium Laser
6. Medium Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 3,483
Cost 6,5l7,574

1.
2

1-3

.fš

3.
4.
5.

Right Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Acuıator
Hand Actuator
Medium Laser
Rail .@i_=,›(:ír:

.5 . Roíå A_g(:í::
2
2

4-6 " '

fåz.>iı' zi 2'ä.i.f:..
.›'<T<›.".1 .Li =2c:5›*.~
" › 4 ' .4 ›¬ ^ .!(ı›7L¦ ı›`2_'2,\~!.'š

5. Roll =<i_-;_zz:Z›^i
5. ff051' flgızir:

Right Torso
1. Jump .let
2

1
~\

4-6 _!

J.
á.

1
2
3
4
'1
I4..

_).

.lumplet
L3 LRM15

4.LRM1s
s.LRM 15
6.Ammo (LRM 15) 8
.Amm0(LRM15)8

4. Rail .ä_,=_3r::`/~;
fı. -~' .L __'mn: .„_t_fua_›:

. . Roll _~«i_-gfrirz
Emi! 1-t_:5s.a`,›:

_ Rofå .~*i_-`__›(.'iır
Right Leg

_ Hip
_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
. Foot Actuator
iffriı' Agfriirı

.. Rail ±i_{3›::irz

#
1
1
2
1
1

Type
LRM 15
LRM 15
Medium Laser
Medium Laser
Medium Laser

LT
RT
CT
LA
RA

Weapons Inventory
Loc Ht D Mn S M

5
5

DÜUJU3

1

UIlJl\l\›fl C>OOO\C7'\

L
7142
7142

UJLQUG

6 9
6 9
6 9

Ammo Type Rounds
LRM15 32

O
O

T0
oooooooooo ,___
tal Single Heat Sinks: 12

Auto Eject
El Operational El Disabled

Conscíous # _

Heat Sôalè

12

21
-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4-1-

1
+3 Modıfieno Fire

1

12
1

HHMHHE

Warrior Data
Name:
Gunnery Skill: Piloting Skill:
1-msraken 1 l 2 ›3I4Lste{

als 7110 11.D@a<1

sHu†oowN
2.2

5 -5 Movement Poınts
4 +4 Modifier to Fire

Shutdown, avoid on 8+

8 Shutdown, avoid on 6+

5 -3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifler to Fire

0 -2 Movement Points
I2]

8 +1 Modifierto Fire
H

Movement PointsI _;

n 10+

128 Ammo Explosion, avoid on 8+

1_2ß Shutdown, avoid o

Ammo Explosion, avoid on 6+
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CTF-4D CATAPI-IRACT

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 70 tons
Chassis: 1A Type 7 Endo Steel
Power Plant: General Motors 280 Extralight
cnfising speed; 43.3 kph
Maximum Speed: 64.8 kph (86.4 kph w/MASC)
Iump Iets: HildCo Model 12

Iump Capacity: 120 Meters
Armor: Kallon Royalstar
Amıament:
1 Mydron Excel LB 10-X Autocannon
1 General Motors Hotshot Extended-Range PPC
6 Intek Medium Lasers
2 RamTech 80OP Medium Pulse Lasers
Manufacturer: Earthwerks Incorporated

Primary Factory: Tikonov, FC
Communications System: CommuTech Multi-Charınel 10
Targeting and Tracking System: B1azeFire Sightlock

Equipment
Internal Structure:
Engine: 280 XL

Walking MP: 4
Running l\/IP: 6 (8)
Iumping MP: 4

Heat Sinks: 11 (22)
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 216

Internal
Structure

Head: 3
Center Torso: 22
R/L Torso: 15
R/L Amt 11
R/L Leg: 15

Weapons and Ammo Loc.
LB 10-X AC RT
Ammo (LB 10-X) 20 LT
ER PPC RA
2 Medium Lasers RA
2 Medium Lasers
Medium Pulse Laser
Medium Pulse Laser LT (R)
2 Medium Lasers CT
2 Iump Iets RL
2 Jump Iets LL
MASC LT

LA
RT (R)

Überblick:

Bndo Steel

6
2

“°*Mıoı~a›-ıı-›ı\.ıı\›<.››

Mass
3.5
8

›-› {.›.›<››oı›-= U1

Armor
Value

9
33/10
20/10
22
30

Criticals Mass
11
2
7

›P~I\JI\JI\›IQI~Jl\3I\J

Der Cataphract stellte den letzten Versuch des Hauses Liao
vor dem Vierten Nachfolgekrieg dar, einen kampfkräftigen
schweren Li.nienMech zu entwickeln, dessen Bauteile aus-
schließlich auf eigenen Planeten hergestellt werden konnten.
Während des Krieges von 3028 bis 3030 fielen mehrere
MechFabril<en, in denen der Catapkract hergestellt wurde, in
die Hände des Vereinigten Commonwealth, das die Produk-
tion dieser Maschine weiter-laufen ließ. Beide Nachfolger-
staaten haben den Mech seither unterschiedlich weiterent-
wickelt.

Die vom Vereinigten Commonwealth seit 3050 eingesetzten
Catızphracts sind sprtmgfähig und verfügen als Hauptbewaff-
nung über je eine LB 10~)( und Ultra/5-Autokanone. Da sich
die Hitzeentwicklung dieser Waffen in Grenzen hält, wurde
aus Kostengründen auf die Installation doppelter Wärme-
tauscher verzichtet.
lm Verlaufe der verschiedenen Kriege, in die das Vereinigte
Commonwealth seither verwickelt war, traten jedoch einige
Schwachstellen bei diesem Mech auf. Weil vor allem mehrere
Söldnereinheiten Interesse an einer neuen, noch schlagkräfti-
geren Version des Cıztızphract äußerten beschloß der Herstel-
ler Earthwerks Incorporated, den Mech weiter-zuentwicl<eln.
Die von Haus Liao standardmäßig eingesetzte Variante wur-
de hierbei ebenfalls in die Entwicklung einbezogen.
Die zu erwartenden Verkaufszahlen reichten aus, um auch
größere Kostensteigerungen gegenüber dem bisher verwen-
deten Standardmodell zu rechtfertigen. Nach ausgiebigen
Tests begann die Produktion der ersten Baureihe Mitte des
Iahres 3055.

Möglichkeiten:
Um Gewicht für eine notwendige Verstärkung der Panze-
rung und den Einbau zusätzlicher Waffen freizumachen,
wurden die Standard-Wärmetauscher durch elf Doppeltau-
scher ersetzt, zudem wurde der Mech mit einem Bndostahl-
Leichtbauskelett ausgestattet.
Die neue Variante des Cataplmzct trägt dreizehneinhalb
Tonnen Standardpanzerung. Diese bieten ihm einen guten
Schutz vor feindlichen Waffen, aber wie bei fast allen Mechs
ist auch diese Maschine von hinten relativ verwundbar.
Daher baute Earthwerks Incorporated zwei mittelschwere
Pulslaser ein, die Feuer ins rückwärtige Schußfeld ennög-
lichen - Haus Liao verwendet diese Bewaffnung seit jeher
bei seinen Catuphructs.
Die beim Standardmodell Haus Davions verwendete leichte
Ultra-Autokanone neigte stark zur Ladehemmung und ver-
brauchte zudem rasch einen großen Munitionsvorrat. Daher
ersetzte man sie durch eine Extremreichweiten-PPK„ Die von
General Motors gelieferte Waffe gilt als sehr treffsicher, hat
aber die unangenehme Neigung, sehr starke Hitze zu ent-
Wickeln, da das Kühlsystem unzuverlässig arbeitet. Die mei-
sten Piloten überprüfen daher vor jedem Gefechtseinsatz das
Kühlsystem dieser Waffe, um sich zu vergewissem, daß es
problemlos fun1<tioniert.
Mit Hilfe seiner ER-PPK und der Autokanone kann der CTF-
4D ein Gefecht schon auf erhebliche Distanzen beginnen.
Wenn er nahe genug an den Feind herangekommen ist, kann
er seine sechs nach vorne gerichteten mittelschweren Laser
zum Einsatz bringen. Piloten äußerten sich während der
ersten Tests äußerst erfreut über diese deutliche Verstärkung
der Bewaffnung.
Die vorhandenen Sprungdüsen wurden auch bei diesem
Modell beibehalten. Außerdem konnte die Laufgeschwindig-
keit durch die Installation eines MASC-Systems bedeutend
gesteigert werden.
Der modifizierte Cataphract lieferte bei seinen ersten Tests
hervorragende Resultate, und insgesamt war er beiden Stan-
dardmaschinen deutlich überlegen. Die Veränderungen wa-
ren ausreichend, um trotz des höheren Preises eine ansehn-
liche Zahl dieser Maschinen zu verkaufen.

Verteilung:
Das MechModell wurde von den Behörden des Hauses
Davion für den Verkauf auf dem offenen Markt freigegeben.
Neben mehreren Söldnereinheiten haben auch die Streit-
kräfte dieses Nachfolgerstaates mehrere Mechs dieses Typs
in Dienst gestellt.
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Ammo Type Rounds
.LB 10-X AC 20
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` Auto EiectDamage 1 _ _
Transfer structure El Operational El Disabled

D'a9"a"" Dla9'a"* 1 H W K Warrior Data L

Armor ram Left Torso Real' Right Torso J"mpl"9f„ 4 _ ___, W im
Head Rear ^ Rear Wea ons lnvento

_ # Type Ht D MnLeft Torso gg .tv gg Right Torso 1 1 LB 1O_X AC RT 2 10 O _

ogg 1512 PPC RA 1510 o -
gggg 2 Medium Laser CT 3 5

2 Medium Laser LA
12 Medium Laser RA
l 1 Medium Pulse Laser LT (R) ._

1 Medium Pulse Laser RT (R) ._

ı 0° L
O\5
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Name:__._.. _ _ .

I-3 4

5
6

f

.fš

1
2

1-3 3

3
4
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-4-6

1
2
3
4
5

1.
2. Upper Arm Actuator
3. Lower Arm Actuator

.Hand Actuator

_4_6 J.

s
6i
lı.
2.

6.

Left Arm
Shoulder

Medium Laser
Medium Laser

. _. . .
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5111551?
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Left Torso
XL Engine
XL Engine
XL Engine

31-3 4

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
-';›'. E'.f::f<'.› §'.'±~'±'r`
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine

_ XL Engine
. Gyro

5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro

MASC 2. XL Engine
MASC 3. XL Engine
MASC 4-6 4. XL Engine
MASC 5. Medium Laser
Medium Pulse Laser (R) 6_ Medium Lage;
Ammo (LB ıox) 10 Engine Hits O O O 4_6
Ammo (LB ıo-X) 10
};:::.'<.› -§.†±'±':
;f:`f.m'o

Left Leg
Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
F001 ACtlJ8.I01'
Jump Jet
Jump Iet

Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 4,719
Cost 16, 104,554

1-3

1-3

Right Arm
I. Shoulder
2. Upper Arm Actuator
3. Lower Arm Actuator
4. ER PPC
S. ER PPC
6. ER PPC
1 . Medium Laser
2. Medium Laser
1. ål}":='5<'› Sms.-'E4-6 "4. .í-.`m:'<› Ltäeei

5. 21'.-r:z`s.> ›.'›l'e'=:'š
fàıvir' f§__sf=zi.›:
Right Torso

1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. LB 10-X AC
F. LB 10-X AC
6. LB 10-X AC
1. LB 10-X AC
2. LB 10-X AC
3. LB 10-X AC
4. Medium Pulse Laser
fi. .-f'.`n±1'r.› .`\.`.-'.4-ei

}lL~:;'iz.› \.S`.'s-'ef
Right Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. Jump Jet
6 Jump Jet

(R)

Gunnery skııi; L Piloting skiııı

\ıoa o Ui;c0ns<:ious# 3 | 5 1 11 ea
Heat Scale

sl-luToowN
29
â Ammo Explosion, avoid on 8+
27
26 Shutdown, avoid on 10+
25 -5 Movement Points
24 +4 Modifier to Fire

Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

20 -4 Movement Points
lg Ammo Explosion, avoid on 4+
ä Shutdown, avoid on 6+

+41 Modifier 10 Fire
16

-3 Movemem Points
143 Shutdown, avoid on 4+

_1_$_i +2 Modifier to Fire
2
L
iq, -2 Movement Points

91
MQ +1 Modifier to Fire

7

g -1 Movement Points
4.

11
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d
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EXC-B3K EXCALIBUR

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 70 tons
Chassis: Ost Endo Steel
Power Plant: Ford 350 XL
Cruising Speed: 54.0 kph
Maximum Speed: 86.4 kph
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Pribak 9000
Armament:
1 Grizzard Model 200 Gauss Rifle
1 Ingrid Systems LRM-20 Míssile Rack
Manufacturer: Yankee Weapons Systems

Primary Factory: Terra
Commımicalions System: Faulk 203 Comset
Targeting and Tracking System:
KBC Starsight Model QTA 1

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Rumıing MP:
Jumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg.

Weapons and Ammo
Gauss Rifle
Ammo (Gauss Rifle) 16
LRM 20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 18
C3 Slave Unit

Mass
Endo Steel 3.5
350 XL 15

5
8
0

10
4
3

200 12.5

Internal
Structure

Armor
Value

3 9
22 29/10
15 22/s
11 22
15 24

Loc. Criticals Mass
RA 7 15
RT 2 2

10
1
3
1

l""lf"l"'
mt-lt-lt-l I-\0Jı-IUI

Überblick:
Der Excalıhur ist ein realtiv alter Mechtyp. Er wurde von den
Streitkräften des Sternenbundes bereits im frühen 26. Iahr-
hundert in Dienst gestellt. Im Iahre 3050 befanden sich nur
noch wenige Maschinen dieses Modells im Einsatz. Diese
fanden fast ausschließlich bei den ComGuards Verwendung.
Nach der Schlacht von Tukayyid, bei der die Com Guards
verheerende Verluste erlitten, befahl Präzentor Martialum
Anastasius Focht, der militärische Befehlshaber der ComStar-
Einheiten, die BattleMech-Produktion auf Terra unverzüglich
wieder aufzunehmen. S0 wurde auch mit der Fertigung des
Excalibur im Herbst 3053 wieder begonnen.

Möglichkeiten:
Viele Militäı-experten sahen in der leichten Panzerung des
Excalibur eine entscheidende Schwäche dieser Konstruktion
Das Modell, das auf reine Distanzgefechte ausgelegt ist, lie-
fert zwar hervorragende Feuerunterstiitzung auf große Ent-
fer-nung, ist jedoch gezwungen, sich stets auf Distanz zu
jedem Feind zu halten, da bereits wenige Treffer ausreichen,
den Mech schwer zu beschädigen.
Fiir eine Auseinandersetzung mit Clan-BattleMechs, deren
Waffen eine bedeutend größere Kampfreichweite als der
Inneren Sphäre besitzen, ist das Modell daher nur unzurei-
chend geschützt. Bei einem Teil der Maschinen der neuen
Baureihe wurden daher die Panzerung in allen Bereichen be-
deutend verstäı-kt„ Zudem wurde der Munitionsvorrat für
die Langstrecken-Raketenlafette um eine Tonne aufgestockt,
um die Maschine länger im Gefecht halten zu können
Die Verbesserungen wurden durch den Einbau eines Endo-
stahl-Chassis ermöglicht, das die Tragkraft eines doppelt so
schweren Standardskeletts besitzt; außerdem fielen dem Um-
bau aus Gewichtsgı-ünden das Raketenabwehrsystem und
zwei Wärmetauscher zum Opfer. Der Verzicht auf Wärme-
tauscher erwies sich als nicht problematisch, da ausgedehnte
Tests erwiesen, daß der Mech auch mit zehn Standard-
Tauschem durchaus in der Lage ist, seine Hitzentwicklung
im Gefecht ohne Schwierigkeiten unter Kontrolle zu halten.
Zudem erhöht die um fünf Tonnen verstärkte Panzerung die
Einsatzdauer bedeutend.
Aus ähnlichen Gründen wurde auch das Raketenabwehr-
system entfernt. Da dessen Munitionsvorrat im Kampf rasch
aufgebraucht ist, ziehen viele MechPíloten eine verstärkte
Panzerung einem solchen System deutlich vor.
Der ursprünglich bei dem EXC-B3 zur Nahverteidígung vor-
gesehene mittelschwere Laser wurde bei den späteren Ma-
schinen dieser Baureihe wieder ausgebaut Um den Mech
besser als Einheit in einer schweren bzw. iiberschweren
Feuerlanze einsetzen zu können, wurde stattdessen ein C3-
Computer installiert.

Verteilung:
Der EXC-B3K wurde vom Iahre 3053 bis 3057 an mehrere
ComStar-Armeen ausgeliefert. Bei der Eroberung Terras fiel
auch die Fabrikatíonsstätte dieses Mechs dem Word of Blake
in die Hände. Die neuen Machthaber Terras lassen die Pro-
duktion der Maschine unverändert weiterlaufen und inte-
grieren die Maschine nahtlos in ihre eigenen Streitkräfte.
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Left Arm Critical Hit Table
1. Shoulder
2. Upper Arm Actııator

1. Shoulder
Head

1. Life Support 1-3
1-3 4. Hand Actuator 2_ Sensors 4. Gauss Rifle

" '° ' 5. Gauss Rifle
6
l
2

gs..›. rz«'-
_. ;`::<›ı.~.› «..S`.'==.-il 3_ Cockpit

*M 4. cs sıavo Unit
'fo Szeei 5. Sensors

;.. ii-::.f<^.› -§`.'='.*.=;'i 6_ Life Support _ Gauss Rifle
.'ı`ao.'c› Center T01-so 4_6 3. Gauss Rifle
§3.-:fin $.'±'±':` L XL Engine 4. Gauss Rifle

fi. í:`mı'o 2_ XL Engine _ .
š`;`.-:=':`i-.› -3. XL Engine

1. XL Engine 5_ Gyro 1. XL Engine
2. XL Engine 6. Gyro 2. XL Engine
3. XL Engine 1_ Gyro 3. XL Engine

Ammo (Gaus4~ LRM 2° 2. XL Engine 1-3 4-
Amıno (Gaus
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3

. Gauss Rifle

. Gauss Rifle
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5. LRM 20 3 XL En ¬ 5.
_ LRM 20 4-6 4: XL Enšfi: .fsmo
~ LRM 20 5. Rrıiš .<i_.=_3(:iır .
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6. Ammo (LRM 20) 6 Life Support O R(.›:`.% _.«'±__~;_>:.'.f›~.~
Left Leg Right

1. Hip 1. I-lip
2_ Upper Leg Acmator Combat Value 3,549 2_
3. Lower Leg Actuator Cost 16'483'088 3.
4. Foot Actuator 4.
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Right Arm

2. Upper Arm Actuator
3. Lower Ann Actuator 3. Lower Arm Actuator
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Type: EXC-3BK Excalibur
Tonnage: 70 Technology Base
Movement Points [mer Sphere

Meøh Data

Walking: 5
Running: 8
Jumping: 0

3058

# Type
1 Gauss Rifle
1 LRM 20
1 C3 Slave Unit

RA
LT
H

Weapons Inventory
Loc HtDMnS M

115 2
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Ammo Type Rounds
Gauss Rifle 16
LRM 20 18

Total Single Heat Sinks: 10
0000000000

Auto Eject
EJ Operational EI Disabled

Name:
Gunnery Skill: Piloting Skill:
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Warrior Data
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Heat Scale
SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fıre
Ammo Explosion. avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown. avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-1 Movement Points
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OT-1L OUTLAW

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 75 tons
Chassis: GM Marauder II Enclo Steel
Power Plant: General Motors 300 Extralight
Cruising Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
jump Iets: Swingline X-100

Iump Capacity: 120 meters
Armor: Valiant Lamellor
Armament:
2 Defiance 1001 Extended Range Particle Projection Cannons
1 Precision Line Large Pulse Laser
Precision Line Medium Pulse Lasers
Manufacturer: General Motors

Primary Factory: Kathil, FC
Communications System: Dalban Micronics
Targeting and Tracking System: Dalban HiRez

Mass
Endo Steel 4
300 XL 9.5

Walking l\/IP: 4
Running MP: 6
]umping 1\/IP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 231 `

Equipment
Internal Structure:
Engine:

4
16 (32)

P-\ μ>u›<»c\U

Internal
Structure

Armor
Value

Head: 3
Center Torso: 23
R/L Torso: 16 25/7
R/L Arm: 12 24
R/L Leg: 16 32

9
36/ 'lO

Weapons and Ammo
ER PPC
ER PPC

Loc. Criticals Mass
LR 3

\J\lLA 3

I\7I\)I\)lQ›-\I\) l\JI\3›J>›l>-l\l\J

Large Pulse Laser CT
Medium Pulse Laser H
2 Medium Pulse Lasers RT
2 Medium Pulse Lasers LT
2 Iump Iets RL
2 Iump Iets LL

Überblick:
Dieser schwere BattleMech, der auf dem Chassis eines
Marauders aufgebaut ist, wurde in erster Linie zur Unter-
stützung schwerer und überschwerer Mechs und Artillerie-
fahrzeuge entwickelt, deren Bewaffnung aus weitreichenden
Waffen besteht und deren Nahkarnpfbewaffnung gegen
direkte Angriffe nur schwach ausgelegt ist. Schnelle Vor-
stöiše leichter und mittelschwerer feindlícher Mechs gegen
rückwärtige Feuerunterstützungspositionen gehören vor
allem zur Taktik der Clans.
Die Hauptaufgabe des Outlaw in größeren Mechfiinheiten
besteht im Schutz von Mechs wie dem Archer oder Sala-
mander, deren LRM-Werfer einem Feind aus größerer Entfer-
nung schweren Schaden zufügen können. Solche Mechs ver-
fügen meistens nur über schwache Rückenpanzerımg und
sind mit kaum nennensweı-ter Nahkampfwaffen ausge-
stattet, so daß sie sich auf kürzere Distanz vor allem gegen
schnelle und gut bewaffnete gegnerische Mechs nur unzu-
reichend selbst verteidigen können

Der Outlaw wird auch gern als Teil einer erweiterten Kom-
mandolanze eingesetzt, deren BefehlsMech - typischerweise
ein Cyclops, Nagínata oder Sunder - rrı.it einem C3-Masten
Computer ausgerüstet ist. Derartige Kommandomaschinen
sind äußerst wertvoll, doch ihr Einsatz hinter der Frontlinie
oder an schwer zugänglichen Stellen ist oft nicht möglich. Sie
bedürfen daher im Nahbereich ebenfalls der Feuerunter-
stützung durch andere Mechs.

Möglichkeiten:
Der Outlaw trägt als Linienmaschine die in seiner Gewichts-
klasse stärkste mögliche Panzerung. Bei seiner Bewaffnung
wurden ausschließlich Energiewaffen verwendet, so daß die
Maschine keinen Munitionsnachschub benötigt und daher
auch in längeren Gefechten eingesetzt werden kann. Die Pi-
loten wurden jedoch strengstens angewiesen, ausschließlich
entweder die Fernkampfbewaffnung oder die Nahbereichs-
waffen abzufeuern, da andernfalls eine völlige Uberlastung
der Wärmetauscher und sofortige Stillegung des Reaktors
droht.
Da der Mech vor allem zusammen mit anderen schweren
und überschweren Mechs eingesetzt wird, erreicht er nur
eine durchschnittliche Geschwindigkeit. Er ist jedoch voll
sprungfähig, was seinen Einsatz auch in schwierigem Ge-
lände bedeutend erleichtert. Zwei Extrernreichweiten-Parts
kelprojektorkanonen, die in die Arme eingebaut sind, erlau-
ben ihm, irn Gefecht bereits bei der Annäherung des Gegners
beträchtlichen Schaden anzurichten. Sie sind zwar nicht als
Hauptbewaffnung vorgesehen, ermöglichen aber den Einsatz
der Maschine auch als gefährlichen schweren AngriffsMech.
Die Hauptbewaffnung besteht aus einem schweren und fünf
mittelschweren Pulslasern. Die effektive Kampfreichweite
dieser Laser ist nicht besonders hoch, ihre Treffergenauigkeit
und Feuerkraft irn Nahbereich ist jedoch enorm. Der Outlaw
ist in der Lage, leichtere Mechs rasch auszuschalten und sich
besser gepanzerten Gegnern auch im direkten Nahkampf zu
stellen.
Probleme bereitet der Maschine wie beim Marauder vor allem
der Rotationsring zwischen Beinen ımd Rumpf, da oft ein
Treffer an dieser empfindlichen Stelle ausreicht, um die
Automatik schwer zu beschädigen. Diese Schwachstelle
wurde von den Konstrukteııren zwar erkannt, konnte jedoch
nicht beseitigt werden.

Verteilung:
Die erste Bauserie des Outlıtw wurde von GM in der zweiten
Hälfte des Iahres 3057 produziert und ausgeliefert. Die Sta-
tionierung erfolgte in erster Linie bei MechRegimentem an
der Clan-Front. Seit der Abspaltung Haus Steiners vom
Vereinigten Commonwealth werden die neu produzierten
Outlaws von Haus Davion vor allem an Meclwl-Einheiten auf
Planeten entlang der Grenze zur Gonföderation Capella
ausgeliefert. Hier erlebten Mechs dieses Typs während des
Krieges ab Oktober 3057 auch ihre ersten Kampfeinsätze.

Kampfgeschichlae:
Wie aus nicht näher bekannten Militärkreisen zu erfahren
war, hat sich der Outlaw während des vor wenigen Monaten
stattfindenden Krieges zwischen den Häusern Davion und
Liao in der für ihn vorgesehenen Rolle gut bewährt. So
sicherten mehrere Maschinen dieses Typs auf New Macao
erfolgreich den Rückzug von zwei Kompanien schwerer und
iiberschwerer Mechs, die ihre Munitionsvorräte verschossen
hatten, zu ihren Landımgsschiffen gegen Vorstöíše zahlen-
mäßig überlegener Angreifer.
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Total Double Heat Sinks: 16 [32]

Auto Eiect
El Operational El Disabled

Name:

1-3
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4-6
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1
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1-3 3

2

4-6
4
5

1
2
3
4
5

1.
2.
3.
4.
5.
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E
5.
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Left Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
ER PPC
ER PPC
ER PPC
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XL Engine
XL Engine
XL Engine
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Heat Sink
Heat Sink
Heat Sink
Heat Sink

e
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M dium Pulse Laser
M dium Pulse Laser
i':`rz±2'ci Simi

Left Leg

Lower Leg Actuator
Foot Actuator
Jump Jet
Jump Jet

1-3

4-6

Critical Hit Table Right Arm

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
4. Medium Pulse Laser
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine

E. Large Pulse Laser
6. Large Pulse Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

H19 Combat Value 5,620
Upper Leg A°mat°r cost ı6.ıoı,7so

1.
2.

5.

E

_L?«_J-fo.`¬ı.-\›

4~6

1
2

1-3 3

4-6

l
2
3
4
5
6

4
5
6
1
2. Heat Sink
3. Heat Sink
4
5

Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator

.ER PPC
3.1-3 E

6. ER PPC
ER PPC
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Right Torso

_ XL Engine
_ XL Engine
_ XL Engine
_ Heat Sink

fü

_ Heat Sink
_ Heat Sink
_ Heat Sink

_ Medium Pulse Laser
_ Medium Pulse Laser

1:' -. r,.'.;u? -Efeu:

Right Leg
_ Hip
_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
_ Foot Actuator
_ Iump Jet
_ Jump Jet

Warrior Data

Gunnery skm; Pııoıing skin;
Hits Taken 1

Conscious #
I2 ls I4 ls l 6

3 I sw 7 iio g1]W|Deadí

EB' sHuToowN
E
E
27

gi +4 Modiflerto Fi

li
_1_§_ +2 Modifier to Fi
12

T"L... ı\›o›-t>-o-ıo›\ıootoo-L
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Heat Scale

Ammo Explosion, avoid on 8+

i Shutdown, avoid on 10+
ä -5 Movement Points

FB
Q Ammo Explosion, avoid on 6+
22 Shutdown, avoid on 8+

pä -4 Movement Points
Q Ammo Explosion, avoid on 4+
18 Shutdown, avoid on 6+

+3 Modifier to Fire
16

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+

Te

-2 Movement Points

+1 Modifier toFire

-1 Movement Points
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TYM-1A TOYAMA

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 75 tons
Chassis: Corean-II Deluxe Endo Steel
Power Plant: 300 Vlar XL
Cruising Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Durallex Heavy
Annamenl:
2 Diverse Optics Sunbeam Extended-Range Large Lasers
1 Doombud LRM 20
3 Magna Mark II Medium Lasers
1 Imperator Code Red LB 10-X Autocannon
Manufactııren Gibson Federated BattleMechs

Primary Factory: Gibson, FWL
Communications System: Basix 200
Targeting and Tracking System: Garret a99

Equipment Mass
lnterrıal Stnıcture: Endo Steel 4
Engine: 300 XL 9.5

Walking MP: 4
Running l\/IP: 6
Iumpifls MP=

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit: 3
Annor Factor: 192 12

0
14 (28) 4

3

Internal Annor
Structure Value

Head: 3 9
Center Torso: 23 30/9
R/L Torso: 16 20/7
R/L Arm: 12 20
R/L Leg: 16 25

Weapons and Ammo Loc. Crit-icals Mass
2 ER Large Lasers RA 4 10
LRM 20 RT 5 10
Ammo (LRM 20) 12 RT 2
3 Medium Lasers LT 3
Guardian ECM Suite RT 1.5
LB 10-X AC LA 11
Ammo (LB 10-X AC) 20 LA 2NJO\|\)<›Ji\)

Überblick:
Wie der Bııccımeer und der Grand Crusader, wurde auch der
Toyama speziell für die Battlelvlech-Einheiten des Word of
Blake entwickelt und gebaut. Im Gegensatz zu den meisten
anderen für diese Organisation konstruierten Mechs wurde
der Toyama jedoch von einem Aulšenstehenden konstruiert
- von Dr. Thaddeus Anable, einer Autorität auf dem Gebiet
der Militärtechnologie, der einer der führenden Köpfe des in
der Liga Freier Welten anerkannten Heliopolis Design Labo-
ratoriums war. Als Teil einer Absprache mit Generalhaupt-
mann Thomas Marik übergab Anable die Konstruktions-
unterlagen an Word of Blake, die das Design zu Beginn des
Iahres 3057 zu produzieren begannen

Möglichkeiten:
Der Toymmz ist als schwerer Vielzweck-Mech ausgelegt, der
auch an länger dauemden Kampfhandlungen teilnehmen
kann, ohne auf Nachschub angewiesen zu sein. Seine Haupt-
bewaffnung besteht aus einem Paar schweren Diverse Optics
Sunbeam-Bxtremreichweitenlasem im rechten Arm; eine
Doombud-LRM-20-lafette im rechten Torso und eine Impe-
rator Code Red-Autokanone im linken Arm liefern zusätz-
liche Feueı-kraft in kürzeren Gefechten. Mit einem mehr als
ausreichenden Munitionsvorrat von zwei vollen Tonnen für
die Autokanone kann der Toyama verschiedenen Arten von
Munition tragen, was dem Piloten erlaubt, die Maschine je
nach Auftrag und Vorliebe zu bestücken. Auf kürzere
Distanz liefern drei mittelschwere Standardlaser eine adä-
quate Erhöhung der Kampfkraft; die Reichweite dieser
Waffen ist allerdings auf weniger als 300 Meter begrenzt,
und die Kapazitäten ihres Zielsystems sind begrenzt.
Außerdem verfügt der Toyama über eine dem momentanen
Stand der Technik entsprechende Elektronik. Ein Guardian
ECM stört alle gegnerischen Zielsysteme in der näheren
Umgebung der Maschine. Die ursprünglichen Pläne sahen
ein zusätzliches Raketenabwehrsystem vor, aber Platzpro-
bleme zwangen die Konstrukteure schließlich dazu, dieses
System fallenzulassen. Statt dessen wurde ein schwererer
Raketenwerfer installiert.

Verteilung:
Bisher wurde der Toyumu ausschließlich an Einheiten der
Word of Blake-Guards ausgeliefert. Der Plan, einige dieser
Maschinen an die Atrean Dragoons abzugeben, wurden we-
gen „Operation Odysseus”, dem Angriff auf Terra, verscho-
ben
Es ist bekannt, daß auf Seiten des Word of Blake mindestens
vier dieser Mechs an dem Untemehmen teilnalunen.
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Left Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator

L3 3. LB 10-X AC
4. LB 10-X AC
5. LB 10~X AC
6. LB 10~X AC
t. LB 1o~x Ac
2. LB 10-X AC

46 3. Ammo (LB 10-X) 10
4. Ammo (LB 10-X) 10

fr. }l'.~'::ir.> S.':;-:si
Left Torso

1. XL Engine
2. XL Engine

1_3 3. XL Engine
4. Heat Sink
E. Heat Sink
6. Heat Sink
1. Heat Sink
2. Heat Sink
3. Heat Sink
4. Medium Laser
5. Medium Laser
6. Medium Laser

Left Leg
Hip

-4-6

1.
2.

4. Foot Actuator
5. Eí}::à-.›
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1-3
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Critical Hit Table Right A

Head
l. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit

_ }l'::=-in.Y

5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine

}l'::rir.› ..S'.'s'=:'f
Cr.¬ı~. Emírı .`\`?f:eí

Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 4 929Upper Leg Actuator ' "
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H
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Mech Data
Type:TYM-1A Toyama
Tonnage: 75 Technology Base:
Movement Points Inner Sphere

Walking: 4 3053
Running: 6
Jumping: 0 __ _ 7 g

#
'›

3

Type
ER Large Laser

1 LRM 20
Medium Laser

1 LB 10~X AC
1 Guardian ECM Suite

Weapons Inventory
Loc Ht
RA ._
RT
LT
LA
RT o<.››a\'3 ooomoš oo\u›`ı~.ıV* o'f›`o~:'Ã'š cx~o3Gl`“

J ›-ı W

Ammo Type Rounds
LRM 20 12
LB 10-X AC 20
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Warrior Data
Name: _ „f
Gunnery Skill: Piloting Skill:

ts Taken
Conscious # Drillo 11iiDé§ífCQnl l¬_`o1ı\› _; _: _;

oi

Heat Scale F
SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movemem Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-L- Movement Points
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TS-IN TSUNAMI

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 80 tons
Chassis: Earthwerks VOL Endo Steel
Power Plant: LTV 400 XL
Cruising Speed: 54.0 kph
Maximum Speed: 86.4 kph (108.0 kph w/MASC)
Jump lets: Geotec 300

Iump Capacity: 150 meters
Arınon ProtecTech 4
Arnıamenl:
1 Lord's Light Extended Range Particle Projection Cannon
5 Diverse Optics Type 20P Medium Pulse Lasers
Manufacturer: Maltex Corporation

Primary Factory: Errai, DC
Communications System: Garret T12E
Targeting and Tracking System: Garret D2j

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
Iumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arrn:
R/L Leg:

Weapons and Anımo
ER PPC
2 Medium Pulse Lasers
Medium Pulse Laser
Medium Pulse Laser
Medium Pulse Laser
2 Iump Iets
2 Iump Iets
Jump let
MASC

Endo Steel
400 XL

5
8 (10)
5

11 (22)

247

Internal
Structure

3
25
17
13
17

Mass
4

26.5

›-\ 5:ı<.›››ıs›-1 uı

Armor
Value

9
35/15
25/9
ze
34

Loc. Criticals Mass
LT
RT
CT
H
LT
RT
LT
crr
RL/LL

3
2

ıßl-*I\)I\J›-\›-\›-\ ›I=~›-1.l\›|\7I\1I\1I\)›l=~\l

Überblick:
Der Tsunami wurde als Prototyp für einen neuen Omni Mech
der iiberschweren Gewichtsklasse entwickelt.
Haus Kurita läßt seit dem Iahre 3052 eine grölšere Zahl
unterschiedlicher Mechs in Kleinserien fertigen, um sie auf
ihre Eignung für das neue OmniMech-Programm zu testen
und gegebenenfalls auf der Grundlage der Testergebnisse
weitere Ornnis zu entwickeln.
Wie viele Kurita-Mechs erhielt auch dieses Modell einen aus
dem Iapanischen stammenden Namen. Das Wort Tsunami
bezeichnet in dieser Sprache eine durch Seebeben oder Vul-
kanausbrüche ausgelöste Springflut.
Die Anforderungen der DCMS sahen eine schwergepanzerte
und für ihre Klasse maximal bewegliche Maschine vor, die
vorwiegend als vorgeschobener Beobachter in schweren bis
überschweren MechEinheiten zum Einsatz kommen sollte.

Möglichkeiten:
Der Tsunami basiert in seiner Gmndkonsuuktion auf Mechs
wie dem CGR-3K Charger und dem bereits zur Zeit des Ster-
nenbundes konstruierten SPT-2N Spıtrtun. Seine maximale
Geschwindigkeit am Boden entspricht bei Aktivierung des
MASC-Systems der eines mittelschweren Mechs; zudem ist
er voll sprungfähig. Das Modell zählt damit zu den beweg-
lichsten Mechs mit dieser Tonnage. Seine Panzerung ist so
schwer, wie bei einem 80-Tonnen-Mech möglich (was beim
Einsatz gegen Clan-BattleMechs jedoch die Überlebenschan-
cen bekanntermaßen nur unwesentlich erhöht).
Auf Grund dieser Konsh-uktionsmerlonale mußten bei der
Bewaffnung beträchtliche Einschränkungen hingenommen
werden. Die einzige Reichweitenwaffe des Tsunami ist eine
ER-Partíkelprojektorkanone, für den Nahkampf wurde der
Mech mit fiinf mittelschweren Pulslasern ausgestattet. Selbst
dieses nicht sonderlich beeindruckende Arsenal kann im Ge-
fecht nicht voll eingesetzt werden, da die Kapazitäten zur
Ableitung der dann produzierten Abwärme bei weitem nicht
ausreichen. Der Hersteller konnte den Anforderungen des
DCMS-Oberkommandos nach Einbau einer modernen Elek-
tronik-Ausrüstung (Guardian ECM, Beagle Active Probe) da-
her auch nicht entsprechen, da andernfalls nochmals deut-
liche Abstriche bei der Bewaffnung notwendig gewesen wä-
ren.

Verteilung:
Die bislang hergestellten Tsunamis wurden im Oktober 3057
von Errai direkt mit einem landungsschíff nach Wolcott ge-
liefert und an die dort derzeit stationierten MechEinheiten
des Kornbinates ausgegeben. Haus Kurita ist derzeit bestrebt,
möglichst viele neue Mechtypen unter Gefechtsbedingun-
gen im Kampf gegen die Clans zu testen. Von den Ergebnis-
sen wird abhängen, ob jemals eine Grofšserienfertigung die-
ses Mechs erfolgen wird. Mit dem Anlaufen einer solchen
Produktion ist jedenfalls nicht vor Mitte 3060 zu rechnen
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BLR-1] BATTLEMASTER

Technology Base: Inner Sphere 3025
Mass: 85 tons
Chassis: Hollis Mark X
Power Plant: Strand 255
Cruising Speed: 32.4 kph
Maximum Speed: 54.0 kph
Iump Iets: HildCc› Model 12

Iump Capacity: 90 Meters
Armor: Star Guard IV
Armament:
2 Donal Particle Projection Cannons
6 Martell Medium Lasers
1 Holly Short-Range Nlissiles Six-Rack
2 Bxostar Small Lasers
Manufactıırer: diverse
Communications System: HartfordCo COM 4000
Targeting and Tracking System: I-IartfordCo XKZ 1

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Runniiıg I\/IP:
Iumping l\/IP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm
R/L Leg

Weapons and Ammo
2 PPCs
2 Small Lasers
3 Medium Lasers
SRM 6
Ammo (SRM 6)
3 Medium Lasers
Iump Iet
Iump Iet
Iurnp Iet
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Criticals Mass
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Überblick
Bei der hier vorgestellten Version des Buttlemaster handelt es
sich nicht um eine gezielte Neı.ıl<onstrul<tion. Das Modell
verdankt seine Entstehung vielmehr dem ständigen Ersatz-
teilmangel während der Nachfolgekıiege. Gerade bei über-
schweren Mechs waren die Techs oft gezwungen, alles zu
unternehmen, um diese wertvollen Maschinen im Kaınpfein-
satz zu halten. Es kam daher nicht selten vor, daß ein schwer
beschädigter Mech mit den gerade vorhandenen Bauteilen
gerade so weit repariert wurde, daß er wieder ins Gefecht
gehen konnte.

Möglichkeiten:
Die Maschine ist geringfügig langsamer als das Standard-
modell, dafür jedoch voll sprungfähig - im Zeitalter der
Nachfolgekriege eine Seltenheit bei so großen und schweren
Mechs. Der Mech ist außerdem mit mehr als sechzehn
Tonnen noch schwerer gepanzert; die Bewaffnung wurde
gegenüber dem Grundmodell ebenfalls verstärkt. Auch die
Zahl der Wärmetauscher wurde der Bewaffnung entspre-
chend erhöht.
Der beim BLR-1] verwendete Reaktor ist normalerweise im
Stalker zu finden Die Sprungdüsen werden serienmäßig
beim Victor verwendet.
Während der Reaktor keinerlei Probleme bereitet, neigen die
Sprungdüsen, die für dieses Modell auf Grund der höheren
Tonnage eigentlich zu schwach sind, relativ häufig zu Aus-
fällen Weitere Schwierigkeiten treten auf, weil der BLR-1] in
seiner rechten Hand zwei PPKs trägt: Zum einen versagt bei
gleichzeitigem Abfeuern beider Waffen gelegentlich die
Energieversorgung. Dieser Defekt tritt vor allem dann auf,
wenn der Arm ruckartig bewegt wird. Zıun anderen konnte
die Software für das Gyroskop nicht vollständig synchro-
nisiert werden. Der BLR-1] neigt dazu, auf Grund der
veränderten Gewichtsverteilung gegenüber dem Standard-
modell, die den Schwerpunkt weit nach rechts verlagert,
nach rechts zu kippen.
Auf Grund der vorgenommenen Umbauten benötigt das
Modell zudem eine konstante Wartung. Der Aufwand, um
diese Maschine kampfbereit zu halten, ist enorm hoch; nach
längeren Gefechten sind normalerweise ausgedehnte In-
standsetzungs- und Reparaturarbeiten fällig.
Insgesamt gesehen, handelt es sich beim BLR-1] um eine
kampfstarke Maschine. Die ständig auftretenden technischen
Probleme sorgten jedoch dafür, daß diese Variante bei ihren
Piloten nicht sonderlich beliebt war.
Eine Serienfertigung wurde daher nie ernsthaft erwogen.
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KGP-1 KINGPIN

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 90 tons
Chassis: Foundation Ultralight~90 Endo Steel
Power Plant: GM 270 Standard
Cruising Speed: 32.4 kph
Maximum Speed: 54.2 kph
Iump Ietsz None

Iump Capacity: Non
Armor: Durallex Nova
Arnıamenh
2 M-7 Gauss Rifles
2 Diverse Optics Sunbeam Extended-Range Large Lasers
Mamıfactıırer: Coventry Metal Works

Primary Factory: Coventry, Lyran Alliance
Communications System: Locl<heed/CBM COMSET 86b
Targeting and Tracking System:
Cyclops MultiTasker 20 with Network Wide Band

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running l\/IP:
Jumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:

_ R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Ammo (Gauss Rifle) 8
Ammo (Gauss Rifle) 16
Ammo (Gauss Rifle) S
ER Large Laser
ER Large Laser
C3 Slave Unit

Endo Steel
270 Standard

3
5
0

13 (26)
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Internal
Structure
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Armor
Value

9
45/12
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Überblick:
Der Kingpin ist eine von mehreren Neuentwicklungen Haus
Steiners in der iiberschweren Klasse. Coventry Metal Works,
einer der größten Produzenten von BattleMechs in der
Inneren Sphäre, hat eine lange und erfolgreiche Tradition auf
diesem Gebiet.
Das Oberkommando der Mech-Streitkräfte des Vereinigten
Commonwealth forderte nach dern Ende des Cları.Krieges
einen robusten, schwer gepanzerten Mech zur Langstrecken-
Feuerunterstützung. Das Modell, dessen Serienfertigung seit
dem Herbst 3057 läuft, wurde nach dem Auseinander-
brechen des Commonwealth von der neu gegründeten Lyra-
nischen Allianz in Dienst gestellt.

Möglicl1J.<eiten:
Der Kingpín ist im Vergleich zu anderen Neukonstruktionen
relativ langsam und nicht sprungfähig. Außerdem wird bei
diesem Modell Sternenbund-Technologie nur eingeschräııkt
verwendet.
Obwohl es auf den ersten Blick so aussieht, als sei dieser
Mech im Vergleich zu anderen Maschinen seiner Klasse nur
durchschnittlich, haben die ersten Gefechtsergebnisse ge-
zeigt, daß er alles andere ist als das.
Der Kíngpín ist deshalb so langsam, weil er mit einem 270er-
Standard-Fusionsreaktor ausgestattet ist. Man verzichtete
bewußt auf den Einbau eines XL-Kraftwerke. Die Maschine
ist zum einen deutlich billiger als vergleichbare Konstruk-
tionen, gleichzeitig aber deutlich robuster. Ausfälle auf
Grtuıd von Reaktortreffern werden bei diesem Modell stark
verringert; die Wartung ist für eine 90-Tonnen-Maschine
außergewöhnlich einfach
Die Panzerung ist rnit siebzehn Tonnen schwer. Um seine
Aufgabe - Feuerunterstiitzung für schwere und überschwe-
re MechEinheiten - erfüllen zu können, wurde der Mech
mit zwei weitreichenden und dıırchsclılagskräftigen Gauss-
Kanonen ausgestattet Zwei Tonnen Munition für jede dieser
Waffen sind ausreichend, um die meisten Gefechte problem-
los durchstehen zu können Um die Gefahr von internen
Schäden bei Explosionen der Gauss-Kanonen zu minimieren,
wurden sie in die Arme der Maschine eingebaut. Als
zusätzliche Waffen verfügt der Kíngpín über zwei schwere
Extremreichweiten-Laser.
Herzstück der Konstruktion ist das von Haus Kurita ent-
wickelte C3-System, das es dem Mech erlaubt, im Verbund
mit anderen Maschinen bereits frühzeitig mit seiner schlag-
kräftigen Bewaffnung in jeden Kampf einzugreifen.
Dieses System, das bei der Schlacht um Coventry gegen Clan
fade Falcon von den Mechlšinheiten Haus Steiners zum
ersten Mal in großem Umfang eingesetzt wurde, gleicht die
technologische Unterlegenheit der Inneren Sphäre gegenüber
den Clans zwar nicht aus. Richtig eingesetzt, erhöht es die
Verluste des Gegners jedoch beträchtlich.

Verteilung:
Der Kingpin wird hauptsächlich an die Mechverbände der
Lyranischen Allianz ausgeliefert, die entlang der Clanfront
stationiert sind. Auf Grund seiner mangelnden Beweglich-
keit wird das Modell vorwiegend für Defensivaufgaben wie
den Schutz von Militärbasen eingesetzt.
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Left Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Hand Acuıator
Gauss Rifle
Gauss Rífle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rífle
Gauss Rifle
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Left Torso
1. Heat Sink
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Critical Hit Table

1
2
3
4
5
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1
2
3
4
5
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l
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3
4
5

4-6

Head
_ Life Support
. Sensors
. Cockpit
_ C3 Slave Unit
. Sensors
_ Life Support
Center Torso

_ Engine
. Engine
_ Engine
. G roY
Gyro

_ Gyro
.Gyo

2.
r

Engine
_ Engine
_ Engine
_ Ammo (Gauss) 8

6. Ammo (Gauss) 8
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 5,990
Cost 9,4l7.l60

1.
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2. Upper Arm Actuator
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# Type
1 Gauss Rifle
1 Gauss Rifle
1, ER Large Laser
1 ER Large Laser
1 C3 Slave Unit

LA
RA
LT
RT
H

1 15
l 15

12 8
12

C O%

2
2

COO

L
22
22
I9
19
0

Ammo Type Rounds
Gauss Rifle 32

Total Double Heat Sinks: 13 [26]
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Warrior Data
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Heat Scale
SHUTDOWN

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire

_2§ Ammo Explosion, avoid on 8+
27

Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

201 -4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifierto Fire

-1 Movement Points
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ALB-4T ALBATRÜSS

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 95 tons
Chassis: Irian Second Generation Class 40 Endo Steel
Power Plant: Hermes 380 XL
Cı1ıis`i.ng Speed: 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Jump Iets: None

Iump Capacity: None
Armor: Starålab/3
Armament:
1 Diverse Optics Sunbeam Extended-Range Large Laser
1 Irian Weapons V7 LRM-15 System
1 Irían Weapons Works 60mm SRM-6 System
2 Irian Weapons Works Super 6 Medium Lasers
1 Oriente Model O LB 10-X Autocannon
1 Tronel PPL 20 Large Pulse Laser
Manııfachıreı: Irian BattleMechs Unlimited

Primary Factory: Irian, FWL
Communications System: Irian Technologies HMR-35
T etín and Trackin S stem:arg S 8 Y
Omicron Tracl<erKeeper with Artemis IV

Equipment
Intemal Structure:
Engine:

Walking l\/IP:
Running MP:
Iumping l\/IP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
Rt./Lt. Torso:
Rt./Lt. Arm:
Rt./Lt. Leg:

Weapons and Ammo
LB 10-X AC
Ammo 0.13 10-X AC) 20
ER Large Laser
LRM 15
Artemis IV PCS
Ammo (LRM 15) 16
SRM 6
Artemis IV FCS
Ammo (SRM 6) 15
Large Pulse Laser
2 Medium lasers

lVl\I5Ll\.¬I.I.BCll.CI.lı

Endo Steel
380 XL

4
6
0

14 (28)

264

Internal
Structure

3
30
20
16
20

LA
LT
LT
RT
RT
RT
RT
RT
LT
RA
RA

2

Nlkli-ll-lI\JI\JI-\(›JI\J

Mass
5

20. 5

›«-1 Q\f.›J›l>›Ä U1

Armor
Value

9
45/12
28/10
28
33

Loc. Criticals Mass
6 11

2
5

i\J\Iı-ir-\L›JIQP-'\`I

Der MCY-100 ist um einem General Motors-XL-Reaktor
herum konstruiert, der der Maschine zusammen mit dem
MASC-System eine beeindruckende Spitzengeschwindiglceit
verleiht. Durch Verwendung weiterer technologisch fort-

Überblick:
Der Albatross ist eine der letzten Neuentwicklungen Haus
Mariks. Der Mech wurde im Iahre 3053 in Dienst gestellt, doch
zunächst nicht an die MechRegimenter der Liga Freier Welten
ausgeliefert. Thomas Marik vergab einzelne Modelle an seine
besten Mechlcrieger, aus deren Reihen er schließlich die „Ritter
der Inneren Sphäre" aufbaute.
Erst mit geraumer Verzögerung wurde der Albatross auch an
reguläre Mech.Einheiten der Liga Freier Welten abgegeben..Er
fand bei seinen Piloten ausgesprochen positive Resonanz. M.it
seiner groíšen Feuerkraft auf alle Distanzen erbrachte er in
allen Testgefechten beachtliche Leistungen.
Der riesige Hermes-380-XL-Reaktor ermöglicht der Maschine
eine beachtliche Laufgeschwindigkeit. Eine dem Stand der
Technik entsprechende modeme LB 10-X-Autokanone, ein
15er-Raketenwerfer und ein schwerer Extremreichweitenlaser
bilden die I-Iauptbewaffnung, deren enorme Feuerkraft durch
einen schweren Pulslaser sowie zwei mittelschwere Standard-
laser und einen Kurzstrecken-Raketenwerfer ergänzt wird.
lm Laufe der fahre 3057/58 erlebten die Ritter der Inneren
Sphäre, und mit ihnen der Albatross, während der Kämpfe ge-
gen den selbsternannten „Ersten Lord des neuen Stemenbun-
des", den Terroristen Stefan Amaris V11, und später gegen
Clan Iade Falcon auf Coventry ihre Feuertaufe.
Unter echten Gefechtsbedingungen wurden einige Schwach-
stellen des Modells erkennbar.
Der Mech besitzt mit seinem reichhaltigen Waffenarsenal zwar
eine enorme Schlagkraft, doch lag die einzige Möglichkeit, ihn
annehmbar schnell zu machen und trotzdem eine so schwere
und vielseitige Bewaffnung einzubauen, in einer für seine Ge-
wichtsklasse mit dreizehn Tonnen eher schwachen Panzerung.
Viele MechKrieger äußerten deshalb die Besorgnis, das Modell
könnte unter konzentriertem Feindfeuer zu rasch ausfallen
Durch ihre herausragenden Fähigkeiten waren die Ritter der
Inneren Sphäre in der Lage, die Stärken der Maschine voll zur
Geltung zu bringen und ihre Schwachstellen zu überspielen
Fiir die durchschnittlichen MechKrieger galt dies nicht. Ein Teil
der bereits in Dienst gestellten Albatrosse wurde daher später
nachgerüstet.

Möglichkeiten:
Die gemischte Bewaffnung des Originals wurde beim ALB-4T
unverändert beibehalten. Das Modell wurde allerdings mit
Blick auf eine verlängerte Uberlebensfähigkeit deutlich aufge-
panzert; außerdem wurden die beiden Raketenwerfer zur Ver-
besserung der Feuerkraft mit Artemis-IV-Systemen bestückt.
Ermöglicht wurden diese Verbesserungen durch den Einbau
eines Endostahlchassis.

Verteilung:
Da sich Haus Marik schwerpunktmäßig auf die Fertigung einer
Reihe seiner neuen Mech-Modelle konzentriert, hat die Nach-
rüstung bereits in Dienst gestellter Maschinen keine Priorität
und geht daher nur schleppend vor sich.
Die ersten Modelle des (wie es im militärischen Sprach-
gebrauch heißt) „l<ampfkra.ftgesteigerten” Albatross wurden im
Spätherbst 3057 ausgeliefert. Auch die mit der Liga Freier Wel-
ten Verbündete Konföderation Capella ist offensichtlich an der
Maschine interessiert, hat bisher jedoch noch keine Lieferung
erhalten Es liegen jedoch gesicherte Erkenntnisse vor, daß
mehrere Einheiten an die Word of Blake-Guards abgegeben
wurden. Im Gegenzug erhielt Haus Marik dafür offenbar
Mechs der brandneuen WOE~Modelle BCN-3R Bucctmeer und
LGN-1A Lightning.
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_ XL Engine
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. Gyro
Gyro
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XL Engine
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Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

H1
U P er Le Acmamr Combat Value 6.314

pp g cos: 26.078.651Lower Leg Actuator

Critical Hit Table Right Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuaıor

1_3 3. Lower Arm Actuator
4. Medium Laser
5. Medium Laser

|6. Large Pulse Laser
H. Large Pulse Laser
2. í:`;2».2'r› .`\`.f«::4›.i
3. E.-:rio

4`6 4. ,§'_`m2'(.ı Ãféféff
5. šfrısío

.~f¬.`›z›.1'<ı S.f4~f-Z
Right Torso

1. XL Engine
2. XL Engine

L3 3. XL Engine
4. LRM 15

lg. LRM 15
6. LRM 15
1. Artemis IV FCS

E. snıvi 6
3. SRM 6

4-6 4. Artemis IV PCS
5. Ammo (LRM 15) 8
6. Ammo (LRM 15') 8

Rıght Leg
1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator

Foot Actuator 4. Foot Actuator
Rcıfl .<í_-;„›«::3r; fi. í<`f.›i:' fš
ffäíi' .«'§„;_'.~:ëi?': R(.<.".' =°`*'.?r:.7›'i

# Type
1 LB 10-X AC
1 ER Large Laser
1 LRM 15
1 SRM 6
2 Medium Laser
1 Large Pulse Laser
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Ammo Type Rounds
LB 10-X AC
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Total Double Heat Sinks: 14 [28]
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Ammo Explosion, avoid on 8+
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BNC-65 BANSHEE

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 95 tons
Chassis: Foundation Ultralíght Endo Steel
Power Plant: General Motors 380 XL
Cnııising Speed; 43.2 kph
Maximum Speed: 64.8 kph
Iump ]'ets¦ None

Jump Capacity: None
Armor: Longanecker PlastiSteel
Armament:
1 Poland Main Model A Gauss Rifle
2 Defiance 1001 Extended-Ran e PPCs
4 Defiance B3M Medium Lasergs
1 TharHes Maxi SRM-6 Rack
Manufacturer: Defiance Industries

Primary Factory: Hesperus II, Lyran Alliance
Communications System: Angst Clear Channel 3
Targeting and Tracking System: Angst Clear View 2A

Equipment
lntemal Structure:
Engine:

Walking l\/IP:
Running MP:
Iumping NLP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head;
Center Torso:
Rt./Lt. Torso:
Rt. /Lt. An-ru
Rt. /Lt. Leg:

Weapons and Ammo
Gauss Rifle
Ammo (Gauss Rifle) 16
BR PPC
ER PPC
SRM 6
Ammo (SRM 6) 15
Medium Laser
Medium Laser
2 Mediuın Lasers

Endo Steel
380 XL

4
6
O

16 (32)

280

Internal
Structure

3
30
20
16
20

Mass
5

20.5

D-\ _\ıc›››ı›o\uı

Armor
Value

9
41/16
so/10
32
35

Loc. Criticals Mass
LA
CT
RT
LT
RT
RT
RT
LT
RA

7
2

f\)›-lt-'I-\I\JUJf.›.>

15
2
7

I\Jı-\ı›-=›-›o.›\1

Überblick:
Die Banshee ist seit mehreren ]ahı-hunderten einer der über-
schweren StandardMechs des Hauses Steiner. Bei dem hier
gezeigten Modell handelt es sich um eine gegenüber dem
Basismodell leicht verbesserte Variante. Die Änderungen er-
strecken sich auf Bewaffnung und Panzerung.

Möglichkeiten:
Die erfolgten Modifikationen wurden im wesentlichen durch
die Verwendung eines Chassis in Leichtbauweise ermöglicht.
Der Hersteller konnte durch den Einbau von zwei zusätzlichen
Wärmetauschern die Anfälligkeit des Basismoclells für Über-
hitzung deutlich reduzieren, die Panzerung wurde außerdem
um zweieinhalb Tonnen verstärkt.
Weitere wesentliche Änderungen betreffen die Bewaffnung
und die Anordnung der Waffen. Bei der BCN-65 wurden die
beiden leichten Laser entfemt, da sie sich als nicht effektiv er-
wiesen hatten Man entschloß sich stattdessen, eine zweite Ton-
ne Munition für die Gauss-Kanone einzulagern. Gefechtsaus-
Wertungen hatten ergeben, daß der Munitionsvorrat mit einer
Tonnen sehr knapp kalkuliert war.
Da bei einem kritischen Treffer der Gauss-Kanone, die bei der
BCN-55 im linken Torso installiert ist, regelmäßig der XL-
Reaktor so stark in Mitleidenschaft gezogen wird, daß es zu
einem Totalausfall der Maschine kommt, verlagerte das
Konstruktionsteam diese Waffe in den linken Arm. Die dort
bisher installierte ER-PPK wurde stattdessen in den Torso ein-
gebaut. Dadurch wird zweierlei erreicht: Zum einen vergrößert
sich der Schufšbereich der Gauss-Kanone, und zum anderen
konnten jetzt beide ER-PPKS direkt mit den Wärmeableitungs-
systemen des Fusionsreaktors gekoppelt werden, was die War-
tung bedeutend erleichtert.

Verteilung:
Haus Steiner scheint mit der Basisversion der Banshee irn all-
gemeinen zufrieden zu sein. Für die BCN-65 existiert daher
keine eigene Serienproduktion; vielmehr muß das Grundmo-
dell umgerüstet werden. Hierfür sind beträchtliche Fertigungs-
kapazitäten erforderlich, die sich (neben den eigentlichen
Kosten für zusätzliche Wärmetauscher, Panzerung und ein
neues Chassis) verteuernd auf den Mech auswirken. Eine Um-
rüstung erfolgt daher nur auf Anforderung.
Bestellungen der BCN-65 gehen daher vor allem von solchen
MechKriegern aus, die bereit sind, eine Umrüstung ihrer Ma-
schine aus privaten Mitteln zu finanzieren Dies sind in der
Regel wohlhabende Adelige, aber auch einige Kommandeure
von Söldnereínheiten
Die BCN-65 ist aus den geschilderten Gründen daher nur sel-
ten in den Mech-Streitkräften Haus Steiners zu finden, und
zwar vor allem bei ranghöheren Offizieren.
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Mech Data
Type: BNC-68 Banshee
Tonnage: 95 _ Technology Base:
lVlOVem6nl POIRTS Inner Sphgfe

Wâlklngí 4 3053
6
0

# Type
1 Gauss Rifle
1 ER PPC
1 ER PPC
1 SRM 6
1 Medium Laser
2 Medium Laser
1 Medium Laser

Weapons Inventory
Loc Ht DMn
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Ammo Type
Gauss Rifle
SRM 6

Rounds
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15

Total Double
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Heat Sinks: 16 [32]

El Operationa
Auto Eiect

l D Disabled

Name:
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5

3.
4.
.›.

3.

E.E.
G.

2.

5.

left Arm
1. Shoulder
2.
3.
4.
5.
6
1.

Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
Gauss Rifle
í:`›ta'o Si-f-»ffi

1'«-"`p fl' _--ur:mv ma. 03....:

Left Torso
XL Engine
XL Engine
XL Engine
Heat Sink
Heat Sink
Heat Sink
ER PPC
ER PPC
ER PPC
Medium Laser
Äffısftä -§`.'a-'ef
šfmío §\.`.f›:<c<i

Left Leg
Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator
31',-fifa!
1'.`?5:ı'0 Sšéfeí

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
I

5
6

1
'.2
3
4
5
6

1
2

4-63

1-3

. . }?c›.".' .fr_gašf:
. Sensors
_ Life Support
Center Torso

_ XL Engine
. XL Engine
. XL Engine
. Gyro
_ Gyro
. Gyro
. Gyro
. XL Engine
. XL Engine

4. XL Engine
5 . Ammo (Gauss) 8
6. Ammo (Gauss) 8

Combat Value 6,850
Cost 25,719,071

Engine His o o o 4-6 Z' M°°í“m Las“
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

1-3

4-6

L3 4.
5.
6.

1.
2.
3.
4.
5.
6.
L..

ßyQ

am_.,-

1.
2.
3.

E1
_). 1-'ı`f.-^.e'c› 3:414!
f« ='-'-±.-.=.-.›

` L

Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm ctuator
Hand Actuator

ser

Right Arm

A

Medium Laser
Medium La
;:':::z.> -.S Es-'::'i

ı¬ ı -\ ı;.'..-*ifm Aíéréfı
š`;':::i<.›

M

;';`.~ze'<s .'\.`.1f~.<~±'
51',-::ir.›
Ä'.`í'?.4'f(..' Ä'›`šfc'f6'±'

Right Torso
XL Engine
XL Engine
XL Engine
ER PPC
ER PPC
ER PPC
SRM 6
SRM 6

Ammo (SRM 6) 15

:J » «_

Right eg
1.I-lip
2.
3.
4.

Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator
íåniı'fi
Erl?? .ßigzsifz

Warrior Data

Gunnery Skill : Piloting Skill:
(.0Hits Taken 1 f

Corıscious# 3 U1l\) \l.if hi. lñl1›âdl

Ä Shutdown,

Shutdown,
Q
.22
å
18 Shutdown,
1__7l+3 Modme
16

+2 Modifie

_l._l_l-J

¶0O(DO-4I~i\'>(ı)
__ +1 Module

~l«››«.~.›l.:l~¬@›
li

Heat Scale
lil sHu†oowN
29

Ammo Explosion, avoid on 8+
27

avoid on 10+
25 -5 Movement Points

+4 Modifier to Fire
23 Ammo Explosion, avoid on 6+
.22 avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+

avold on 6+
r to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+

r to Fire

-2 Movement Points

r to Fire

-1 Movement Points
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ANH-3A1 ANNIHILATOR

Technology Base: Inner Sphere 3053
Mass: 100 tons
Chassis: Star League MN-O1
Power Plant: Vlar 300 XL
Cruising Speed: 32.4 kph
Maximum Speed: 54 kph
Iump Iets: None

Iump Capacity: None
Armon Starshield A
Annamenl:
4 Mydron Excel LB 10-X Autocannons
4 Magna Mk II Medium Lasers
Manufacturen Blackwell Corporation

Primary Factory: Outreach, Chaos March
Communications System: Garret 'I19-G
Targeting and Tracking System:
Wasat Aggressor Type 6 with C3-Network

Eqııipment
Intemal Structure:
Engine: 300 XL

Walking MP: 3
Running MP: 5
Iumping MP: 0

Heat Sinks: 11 (22)
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor: 296

Internal
Structure

Head: 3
Center Torso: 31
R/L Torso: 21
R/L Arm: 17
R/L Leg: 21

Weapons and Ammo Loc.
Medium Laser LA
Medium Laser RA
2 Medium Lasers CT
LB 10-X AC LA
LB 10-X AC RA
LB 10-X AC LT
LB 10-X AC RT
Ammo (LB 10-X AC) 20 LT
Ammo (LB 10-X AC) 20 RT
Ammo (LB 10-X AC) 10 LL
Ammo (LB 10-X AC) 10 RL
C3 Slave Unit H

Überblick:

Criticals
1
1

I-li-'P-'I\JIQO\O\O\O\lQ

Mass
10

9.5

›-I pøbäooı-1 U1

Annor
Value

9
41/is
so/12
32
40

Mass
1
1
2

11
11
11
11

2
2

›-ll-\r-1

Der Annihilatar ist ein überschweres BattleMech-Design, das
vor dem Auftauchen der Wolf Dragoons in der Inneren
Sphäre völlig unbekannt war. Dieser Mech wurde niemals in
großen Zahlen produziert, doch trotz enorm hoher Ausfall-
zahlen in vielen Schlachten, in denen die Wolf Dragoons seit-
her kämpften, schien seine Zahl niemals zu sinken.
Es ist bekannt, daíš die Blackwell Corporation, der den Wolf
Dragoons gehörende BattleMech-Produzent, dessen Haupt-
fabrik sich auf Outreach befindet, seit dem Jahre 3049 neue
Aımflıilator-Mechs fertigt. Die erste Modellreihe dieser neuen

Produktion war noch rnit verhältnismäßig wenig LosTech
ausgestattet. Der Mech litt besonders unter seiner geringen
Geschwindigkeit: Zur damaligen Zeit hatte der Annıkilatar
beträchtliche Schwierigkeiten, bei raschen Vormärschen mit
den überschweren MechLanzen der Wolf Dragoons Schritt
zu halten, und sein Munitionsvorrat für die vier LB-X-Auto-
kanonen war knapp kalkuliert. Das Modell wurde daher fast
ausschließlich im Stadtkampf oder in der Nähe von Muni-
tionsdepots im Kampf eingesetzt, wo diese Nachteile nur
eine untergeordnete Rolle spielten.
Seit dem Iahre 3056 ist eine neue Version des Anrıihflators in
der Inneren Sphäre aufgetaucht, bei der diese Schwachstellen
beseitigt worden scheinen. Verläßliche Daten sind nicht
greifbar, da die Wolf Dragoons alle Informationen streng ge-
heimhalten.

Möglichkeiten:
Die über dieses Modell gewonnenen Erkenntnisse basieren
auf mehreren kurzen Holovíd-Filmen, die versteckt aufge-
nommenen wurden, während die Wolf Dragoons mehrere
Prototypen des Mechs auf Outreach testeten Die Qualität
der Aufnahmen war jedoch so schlecht, daß nur mit Hilfe
langwieriger Computeranalysen auf die Details der Kon-
struktion dieses gefährlichen Mechs geschlossen werden
konnte.
Von der neuen Version des Armılıilator, die die Modell-
bezeichnung ANH-3A1 erhielt, ist bekannt, daß sie sich mit
der durchschnittlichen Geschwindigkeit anderer Kampf-
kolosse dieses Gewichts vorwärtsbewegen kann. Da die aus
vier LB-X-Autokanonen bestehende Hauptbewaffnung
offensichtlich nicht verändert wurde, wurde wahrscheinlich
der bisher verwendete Nissan 200-Standard-Fusionsreaktor
durch ein gröíšeres Kraftwerk in extraleichter Bauweise aus-
getauscht. In Frage kommt hier ein Vlar 300 XL. Die mittel-
schweren Pulslaser des ANH-2 wurden wieder durch die
Standardlaser ersetzt, die bereits beim Urspnmgsınodell des
jahres 3009 Verwendung fanden. Wie weiterhin ermittelt
werden konnte, ist auch die Panzerung deutlich verstärkt
worden. Weiterhin ist davon auszugehen, daß der ANH-SA1
einen größeren Munitionsvorrat als die bisher verwendeten
Modelle mit sich trägt. Da die Maschine auch längere Ge-
fechte durchsteht und dabei alle Waffen konstant feuern
kann, ohne Überhitzungserscheinungen zu zeigen, müssen
die Standard-Wärmetauscher ebenfalls durch leistungsfähi-
gere Modelle ausgetauscht worden sein.

Verteilung:
Dieser Mech wird bislang ausschließlich für die Front-Regi-
menter der Wolf Dragoons produziert. Mehrere der großen
Stemenreiche und einige Söldnereinheiten bernühten sich
bislang ergeblich, Annüıilators von der Blackwell Corpora-
tion käuflich zu erwerben Es wurde jedoch bekannt, daß das
Dı-aconis-Kombinat, das Vereinigte Commonwealth und
Word of Blake nach ausgiebigen Gefechtsanalysen mit dem
Nachbau begonnen haben. Da ein großer Teil der beim
ANH-3A1 wahrscheinlich verwendeten Bauteile von den
Nachfolgerstaaten in annähernd gleicher Qualität wie von
Blackwell hergestellt wird, dürften in naher Zukunft ver-
einzelte dieser Nachbauten in den BattleMech-Einheiten ihrer
Streitkräfte auftauchen.

Kampfgeschichte/Varianten:
Über Karnpfeinsätze dieser Maschine wurde bislang nichts
berichtet. Varianten sind ebenfalls bisher nirgendwo auf-
getaucht.



.
¬'»\

» >..}*”"`“`±{~›....f í ft %i;:%MMv du2 3 X ` ' M°°h Data
5 ' 2? A T' -X 2 ' I iå;@fifi„ßš.4å„@„ššfifiš åááá šmßšnšwägi

wwMm ;
›.›-;-»:¬„:-›:~:»:f_i *~››>a-'-›»~›~2\-u-¬»-›a-:›_ _Ã-».4-.šii i w-.,

Type ANH 3A1 Annıhılator
Tonnage:100 Technology Base:

BÄTTLÄÃIECH RECORÜ Sfißff 1 Movement Points Inner Sphere

Left Torso

o o 00
Oo

oooog8000

00O

00

O00OO

:ı-Oo »seâaß

O 03000
00°0000

00008

00

Oogoo

O000

O O

ooooo Ar

Odä

°oo

6'3°

3

ii

o

°0 ee
inl' , oo°°00

Center
Le Torso

00
O

Oøøgg000

OoOO

°o
0

Left
Leg

Right
Leg

O O

Right Torso

Walking: 3 3053
Center Torso Runningí 5

O0 O0

00OO OO OO
O00 O00

OO O0

00°00°
o o

O O O

io'
Right Arm

0000
0 O

00°00° Damage
Transfer

ooo
0000 ıfo00ooE:-§200000

00

Q0

OO

O 00°00°

OOOO OOOO 000 OOO

00OO

OO

00 Q0 0 o

OO Q0

Left Head Flight
Torso oo 0° Torso

;\rn1c"-[›üasμ1ın1 LeflT°ß° Reaf Rmh[T0ß0 Jumpmg: 0 ,#7 fr 77

Head Rear ^ Rear Weapons Inventory
#Type Loc
2 Medium Laser 3

3° gg 1 Medium Laser

:sass Q «› :ass: 1 Mm“LM
°° oooooooo °° ILB 1O_X AC “ "šš gggggggg šš 1 LB 10-X AC _ ._
00 0 1 LB 10-X AC _. ..

O00 1 LB 10-X AC _. _
1 C3 Slave Unit H

I
›°\

'ı OG

ogg

o000
00 o°O

o300°o

Le

oípoooooooofinv
GflL00°

egO0

G0°

20o

6g1ß@kà0°

o0°

ooo0°°°°

ooooo oo

O 0o oooooo o°°°g„oo oog °°°
.0° 888 888 «-›=›

ooo: °-

0

Diâgffim Diagra

00 N oo
nter

internal
Structure

rn 0

HtD

Q\)\)l.ı~)U~>

›-ıı-ıı-ı›-ı ÖÖÖ©%QQ

ooooooš o\o\a\<.«›ı.››oı'/1 '3Ü'T.ı`o\a\o\š
._-._-._..... oooooooo~o~o\ol"

Left Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator
3. Lower Ann Actuator
4. Medium Laser
F. LB ıox Ac
6
1

1-3

.LB 10-XAC

. LB 10-X AC
2. LB 10-X AC
3. LB 10-X AC
4. LB 10-X AC
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Left Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine

. LB 10-X AC
5. LB 10-X AC
4

6. LB 10-X AC

ii

4-6

1-3

F41W

4-6

. LB 10-X AC
2. LB 10-X AC
3. LB 10-X AC
4. Ammo (LB 10-X) 10
5. Ammo (LB 10-X) 10

."«*<~.›ı"r' fâgszie:
Left Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5. Ammo (LB 10-X) 10

ı'åo±":' ,¬';__:_-sam

4-6

Critical Hit Table

1.
2

4

6

I
2
3
4
5
6

1
2
3
4
5
6

. o
3. Cock

.C3 Sl
5. Sens

. Life S
Cen

. XL En
. XL Engine

CDS

.XL

. Gyro

. Gyro

. Gyro

Head
Life Support
S rsP.

a
ors

En
. Gyro

H
ve Unit

upport
ter Torso
gine

gíne

. XL Engine

. XL Engine
_ XL Engine
_ Medium Laser
. Medium Laser
Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 6,064
Cost 24,046.000

1-3

4-6

1-3

4-6

Right Arm W
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator
3.LOWfIAHHACm3mI
4. Medium Laser

.LB 10-X AC
5. LB 10-X AC
6
1 .LB IO-X AC
2. LB I0-X AC
3. LB 10-X AC
4. LB 10-X AC
5. }†Tc.›:'1 fí_~gr:i::

fåißír' i§_;_'s;š.f':

Right Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine

. LB 10-X AC
S. LB 10-X AC

. LB 10-X AC
2. -LB 10-X AC
3. LB 10-X AC
4. Ammo (LB IO-X) 10
5. Ammo (LB 10-X) 10

Rc.-ii _-<i_;›r.~.F›-s

4

6. LB 10-X AC

ii

Right Leg
1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator
5.Arnmo (LB 10-X) 10
'\` }<`o"i Ll=›«~iı:

OQ C OO OO

~

O0 C>

Ammo 'I`ype Rounds
LB 10-X AC 60

Total Double Heat Sinks: 11 [22]
000000
00000

Auto Eject
Ü Operational El Disabled

Warrior Data
Name:
Gunnery Skill: Piloting Skill:
1neraı<en,1 2 3 4 5 e

Conscious#*3 i _5 i 7 i10 i11 iDead_

Heat Scale
§6 sı-ıuroowıxı
LQ Ammo Explosion, avoid on 8+
l27

Shutdown. avoid on 10+
125 -5 Movement Points

-|4 Modifierıo Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+

gg Shutdown, avoid on 8+
121

-4 Movement Points
p 19 Ammo Explosion, avoid on 4+
l 18 Shutdown, avoid on 6+

+3 Modifier to Fire
16
15
E
.Lâ

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

„Elewg;„Qalšls

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-1 Movement Points
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AS8-K ATLAS

Technology Base: Inner Sphere 3058
Mass: 100 tons
Chassis: Foundation Ultralight Endo Steel
Power Plant: Hermes 300 Standard
Cruising Speed: 32.4 kph
Maxımıunå eed.540 h` P ' - kp
Iuınp Iets: None

Iıımp Capacify¦ None
Armor: Durallex Special Heavy with CASE
Armamenl:
1 Dragons Fire Gauss Rifle
1 Shiguna Long Range Míssile 20-Rack
1 Victory Nickel Alloy Extended-Range Large Laser
7 Defiance BSM Medium Lasers
1 Bical-6 SRM Missiles 6-Rack
Manııfactııreı: Independence Weaponry

Primary Factories: Quentin, DC
Communications System: Sipher Security Plus
Targeting and Tracking System:
Matabushi Sentinel C3-Network with Artemis IV-System

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running IVIP:

_ Iumping MP:
Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
Rt./Lt. Torso:
Rt./Lt. Arm:
Rt./Lt. Leg;

Weapons and Ammo
Gauss Rifle
Ammo (Gauss Rifle) 16
CASE
C3 Slave Unit
LRM 20
Artemis IV-PCS
Anuno(LRia2o)12
SRM 6
Artemis IV-FCS
Ammo (SRM 6) 15
CASE
ER Large Laser
4 Medium Lasers
2 Medium Lasers
Medium Laser

Endo Steel
300

3
5
0

12 (24)

304

Internal
Structure

3
31
21

7
21

Loc.
RT
RT
RT
H
LT
LT
LT
LT
LT
RT
LT
LA
RA
CT
RT

2

t-'l\Jı-|>~I\J|-*V-'Y-'l\Jl\Jl-'U1›-l›-I

Mass
5

19

›-I \OUJU-Fix.)

Armor
Value

9
46/15
32/10
34
41

Crilicals Mass
7 15

2
0.5
1

10

wmßmpμμwmμ

uı

Überblick:
Mit einem Gewicht von 100 Tonnen ist der Atlas einer der
schwersten Batt1eMechs, die je gebaut wurden. Während der
Nachfolgekriege war er einer der wichtigsten überschweren
AngriffsMechs in der Inneren Sphäre überhaupt. Allein
durch sein Erscheinen verbreitete er auf den Schlachtfeldern
nacktes Entsetzen. Auch mit der Wiederentdeckung verlore-
ner Technologien und der Möglichkeit zum Bau anderer
Mechs derselben Gewichtsklasse hat seine Bedeutung nicht
abgenommen; der Mech wird nach wie vor von allen Nach-
folgerstaaten produziert. Bei der Ausstattung des Modells
mit „LosTech” gingen die Sternen:-eiche der Inneren Sphäre
verschiedene Wege. Allein das Draconis-Kombinat fertigt
den Atlas in drei Versionen.

Möglichkeiten:
Der Atlas ist recht langsam, doch schwer gepanzert und mit
einem beeindruckenden Waffenarsenal ausgestattet.
Zunächst wurden alle Neubauten dieses Typs mit einem XL-
Reaktor versehen, der es ermöglichte, den Mech mit zusätz-
lichen Waffen zu versehen, die ohne die entsprechende Ge-
wichtseinsparung nicht unterzubringen gewesen wären.
Beim AS8-K gingen die Konstrukteure anders vor. Zunächst
wurde das Modell mit zwölf doppelten Wärmetauschern
sowie einem Leichtbauchassis aus Endostahl ausgestattet. So
wurde es möglich, auf den Einbau eines zwar leistungsfähi-
gen, aber im Vergleich sehr teuren und störanfälligen XL-
Reaktors zu verzichten, ohne das Waffenarsenal des Mechs
wesentlich zu verringern.
Die Hauptwaffen des AS8-K sind ein Gauss-Geschütz und
eine schwere Langstreckenraketen-Lafette, die zur Erhöhung
der Durchschlagskraft mit einem Artemis-IV-Feuerleitsy-
stem gekoppelt ist. Beide Waffen verleihen dem Mech zu-
sarnmen mit einem schweren Extremreichweíten-Laser auf
große Entfemung eine überwältigende Feuerkraft. Die inter-
nen Systeme werden durch ein CASE-System zuverlässig vor
Schaden durch eine Explosion der eingelagerten Munitions-
Vorräte oder des Gauss-Geschützes gesichert. Eine Batterie
von sieben rnittelschweren Lasern und ein Sechsfach-SRM-
Werfer, der ebenfalls mit einem Artemis-IV-System gekop-
pelt ist, machen den Mech auch auf mittlere bis kurze Di-
stanzen zu einem gefürchteten Gegner.
Der AS8-K kann ungeheure Schadensmengen einstecken und
dank seiner vielseitigen Bewaffnung einem Gegner auf jede
Entfernung vernichtende Schäden beibringen. Seine neun-
zehn Tonnen schwere Panzerung erreicht fast das Gewicht
eines leichten Mechs. Da er über einen Standard-Fusions
reaktor verfügt, bleibt er im Gegensatz zu vielen anderen
hochmodernen Mechs auch dann noch einsatzfähig, wenn
einer seiner Seitentorsos vernichtet ist. Wie die anderen Va-
rianten des Atlas ist auch der AS8-K ein hervorragender
SturmangriffsMech; als solcher ist er in Gefechten generell in
der ersten Schlachtreihe zu finden Wie bei fast allen anderen
Mechs dieser Gewichtsklasse muíš sich der Pilot jedoch vor-
sehen und die überragende Feuerkraft seiner Maschine rich-
tig einsetzen, da er andernfalls eine Uberlastung der Wärme-
tauscher und die Stille ng seiner Kampfmaschjne riskiert.
Trotz der standardmäšlıgen Verwendung von komplizierter
„LosTech" ist der ASS-K von solider Bauweise und daher
beeindruckend wartungsfreundlich. Zudem ist das Modell
durch den Standard-Fusionsreaktor für seine Tonnage ver-
gleichsweise preiswert, ohne daifš die Kampfkraft leidet.
Insgesamt wird diese Maschine von den Mech.Kriegern der
DCMS als eine Bereicherung der schweren und überschwe-
ren MechRegimenter Haus Kuritas angesehen.

Verteilung:
Der AS8-K wird in relativ kleiner Zahl seit dem Herbst 3056
hergestellt und vorwiegend an solche MechRegimenter aus-
geliefert, deren Ausrüstung mit den neuen OmniMechs nicht
vorgesehen ist. Das Modell wurde bereits bei Gefechten in
der Chaos March mit Erfolg getestet.
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Total Double Heat Sinks: 12 [24]
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Left Arm

21
Left Torso (Case) L3 4_Gy 0
1 o

0

_ Ammo (LRM zo) 6 Gym

(.`A$›'ft` Life S

HIP
2. Upper Leg Actııator Combat V
3. Lower Leg Actuator

2. Upper Ann Actuator
3. Lower Ann Actuator L Life

Critical Hit Table

Head
Support

2. Sensors
3. Cockpit
4. C3 Slave Unit
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. Engine
2. En 'ne
3. Engine

r
5. Gyr
6. Gyr
1. Gy or
2. Engine

4-6 3. En `ne
4. Engine

81

5. Medi
6. Medi

um Laser
um Laser

Engine Hits O O O
Hits O O
r Hits O O
upport O

alue 6,589
Cost l1,870,000

Right Arm
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator

1_3 3. Lower Arm Actuator
4. Hand Actuator
5. Medium Laser
6. Medium Laser
1. Medium Laser
2. Medium Laser
3'. 21':-:='à-›

4-6 4. Ã;`F'z42'(›
Ã. ålrrrftı §.'::':;'f

fit-1:2'(› .'\`.fr*f*i

Right Torso (Case)
1. Gauss Rifle
2. Gauss Rifle

L3 3. Gauss Rifle
4. Gauss Rifle
5. Gauss Rifle
6. Gauss Rifle

|_l_. Gauss Rifle
2. Medium Laser
3. Ammo (Gauss) 8
4. Ammo (Gauss) 8
5. Ammo (SRM 6) I5

fff,-'ê SE
Right Leg

1. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator

4-6

..'f?3L'f(J Sšéršfz'
§1',f:='ie.* Ol

2 Tonnage:100 Technology Base:
f MOV6*me_I¬'I P0ifllS lnner Sphere

Walkıngz 3 3053

# Type
1 Gauss Rifle
1 LRM 20
1 SRM 6
1 ER Large Laser

12 Medium Laser
54 Medium Laser
11 C3 Slave Unit
1 Medium Laser

Weapons Inventory
Loc HtDMn

ll5

μ

6
Ä

WOWWQ

1

QG@M®Q

2
6

OOOOGO

S
7
7

WOWWQW

M L
1522.
1421
6 9

~

O\C>O\O\-P

H

\OO\O\O\O

SEMÖ

16

OOOOOOOgoooo _ _ *__
Auto Eject

El Operational El Disabled

Name:
Warrior Data

Gunnery Skill: Piloting Skill:
3 4 5 6Hits Taken 1 2

Conscious # 3 5}7l10(11lD@ad

sı-ıu†Dc›wN
29

24 +4 Modifier to Fire

+3 Modifierto Fire

15

+2 Modifier to Fire
12`

-~<››|«›l~¬l_Ü-.›]3.l.<pl=.=.›

+ 1 Modifier to Fire

26 Shutdown, avoid on 10+
25 -5 Movement Points

20 -4 Movemem Points
19 Ammo Explosion, avoid on 4+
18 Shutdown, avoid on 6+

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+

10 -2 Movement Points

-1 Movement Points

28 Ammo Explosion, avoid on 8+
27

Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdovm, avoid on 8+

21

Heat SC8|B
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TREBUCHET IIC

Technology Base: Clan Second-Line Battlel\/Iech
Mass: 50 tons
Chassis: Endo Steel
Power Plant: 300 XL
Cmising Speed: 64.8 kph
Maximum Speed: 97.2 kph
Iump Jets: None

Iump Capacity: None
Armor: Ferro-Pibrous
Armament:
2 LRM-20 Launchers
3 Medium Pulse Lasers
Manufacturer: Unknown
Communications System: Unknown
Targeting and Tracking System: Unknown

Equipment
Internal Structure:
Engine:

Walking MP:
Running MP:
lumping MP:

Heat Sinks:
Gyro:
Cockpit:
Armor Factor:

Head:
Center Torso:
R/L Torso:
R/L Arm:
R/L Leg:

Weapons and Ammo

Version 1

LRM 20
Artemis IV PCS
Medium Pulse Laser
Ammo (LRM 20) 18
2 Medium Pulse Lasers«
LRM 20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 12

Version 2

Heat Sinks:

LRM 20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 18
2 ER Medium Lasers
ER Medium Laser
Streak SRM 6
Ammo (Streak SRM) 15
MASC
2 Iump Jets
2 Iump ]ets
2 ]ump ]ets

300 XL
6
9
0

10 (20)

1s9(rr)
Internal
Structure

3
16
12

8
12

Loc.

LA
LA
LA
LT
RA
RT
RT
RT

12 (24)

RT
RT
LT
LA
RA
RA
RA
RL
RT
CT
LT

IQ!--\›IäIQUJr-\›-\›P~

I\JI\JI\`II\.`l›-\I\)I-ll\.)\'.ı0ı-lrlä

Armor
Value

9
25/7
17/7
16
24

Mass
2.5
9.5

3
3
9

Crilicals Mass

›J>C›J|\.)›-*U1

IQ'-'U

›-\l-\l-\Is.)l-*(.›.)I-\I\.)UJ›-\U'I

Weapons and Ammo Loc. Criticals Mass

Version 3

Heal: Sinks: 11

ER PPC RT
Ultra AC/10 LA
Ammo (Ultra AC/10) 20 RT
Streak SRM-6 RA
Ammo (Streak SRM-6) 15 RA ›-1iQI\)›Iš*~(.›J

›-1

›-\<.››|\›OO\

Überblick:
Seit dem Ende des Clankrieges tauchen bei den Clans, die in
der Inneren Sphäre operieren, verstärkt neue BattleMech-
Modelle auf. Hierbei handelt es sich vor allem um Second-
Line-Maschinen. C0mStar-Agenten, die in geringer Zahl
noch immer auf den Welten der Clan-Besatzurıgszonen im
Einsatz sind, berichten, daiš auch die Clans Schwierigkeiten
mit der Lieferung von OmniMechs in der von den Frontkom-
mandeuren geforderten Zahl haben. Dies dürfte nicht zuletzt
daran liegen, daß die Clans regelrnäßig auch untereinander
militärische Auseinandersetzungen führen, wie besonders
der letzte Krieg der Iade Falcons gegen Clan Wolf deutlich
gemacht hat.

Möglichkeiten:
Beim Trebuchet IIC handelt es sich um einen der zahlreich
bekannten Fälle, in denen die Clans einen Mech der Inneren
Sphäre als Vorlage verwendet und mit ihren überlegenen
waffentechnischen Möglichkeiten zu einer für jeden Gegner
auf dem Schlachtfeld gefährlichen Maschine gemacht haben.
Bemerkenswert hierbei ist, daß es insgesamt drei Versionen
dieses Mechs zu geben scheint - eine Seltenheit bei Zweit-
liniendesigns, die auffällig ist. Die Gründe hierfür bleiben
bislang im Dunkeln; man hat jedoch zweifelsfrei festgestellt,
daß dieser Mechtyp kein Omni ist. Möglicherweise handelt
es sich um eine Vorstufe, was darauf hindeuten würde, daiš
dieses Modell schon vor mehreren hundert Iahren von den
Clans in Dienst gestellt wurde.
Die Standardversion ist mit zwei schweren LRM-Werfern
und drei mittelschweren Pulslasern bestückt, wobei der Mu-
nitionsvorrat mit insgesamt fünf Tonnen für Clan-Maschinen
ungewöhnlich groß ist. Die Lafetten sind jeweils mit einem
Feuerleitsystem gekoppelt.
Bei einer zweiten Variante wird auf eine der Ral<eten-Lafet-
ten verzichtet, stattdessen ist dieses Modell voll sprungfähig.
Ein MASC-System macht ihn auch am Boden selbst für eine
mittelschwere Maschine extrem wendig.
Das dritte bisher in Erscheinung getretene Modell entspricht
mit einer ER-PPK, einer mittelschweren Ultra-Autokanone
und einem SRM-Werfer einer in der Inneren Sphäre be-
liebten Variante des Trebuchet; es ist jedoch (wie alle Entspre-
chungen bei den Clans) ungleich tödlicher.

Verteilung:
Der Trebuclıet IIC wurde seit Ende 3057 vor allem in Gar-
nisonseinheiten der ]ade Falcons gesichtet. Bei anderen Clans
ist der Mech bisher nur vereinzelt in Erscheinung getreten.
Die lade Falcons haben das Standardmodell auch bei ihrem
Vorstoß nach Coventry in der Lyrarıischen Allianz mit beein-
druckendem Erfolg zum Einsatz gebracht. Da viele Mech
Krieger der Irmeren Sphäre bei Clan-Maschinen nur begrenz-
te Munitionsvorräte vermuteten, erlebten mehrere lyrani-
sche Einheiten im Gefecht gegen diese Maschine mehrfach
böse Uberraschungen.
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~¬. Type: Trebuchet

Tonnage: 50 Technology Base:
BATTLEMECH RECORD SIIEEI' Movement Points clan

Head
Left Torso Right Torso

OO
00

OO
OO

Walking: 6 3050
Center Torso Runningí 9

00 O -§-0 00
O00

0000

Ooo°0O00 ooo ooo 333°ooo ooo ooo ooo 00

OO00°O

00
00

0000 šš33
,_

oo°°O00E 234°0033
o

000000°

°ooo80000

0000O00

00000

00 00°OO

Left
Leg

YO

00

0oOO

ooo°ooo 0000
O00

Left Head Right
Torso 0° oo Torso

0

00°

28

ooo

0

00000

000000ı°0

LeftLeoo

9-l0„S8
00ooo

6.:,3§§
sen“l °°°°„„.›

o°°°°\Ü\,\:\

o0°° oliv

Damage lnlerrlal
Right gansfer Structure
Leg agfam Dıagram

ı
0
O

Rear ^ Rear Weapons Inventory
l # Type Loc
l LRM 20
l LRM 20
1 Medium Pulse Laser
2 Medium Pulse Laser

RT
LA
LA
RA

6 l

OOOO ~l>-P-~.l\l

142
142

-lä-PCR -l¬¬Il-'

HtDMnS M L
1
1

812
812

Ammo Type Rounds
LRM 20 30

Total Double Heat Sinks: 10 [20]
oooooooooo

Auto Eiect
El Operational El Disabled

Ä|'|`|10|' Diagfam Left Tofso Rear Right Torso _ -lUl'"Pln9í 0

° O

.ij Center

Left Arm T°rs° Right Am o

nter
rso

1

1-3 3

3
vr4-6

1
2
31-3 4

5

›~.

5

l
2
3
4

2.

s
6l

1%.

J .

R052 ;=i_=,›f:i›':
Left Torso (Case)

:ß`_,`.'\

+6

G.

5.

Left Arm
Shoulder
Upper Arm Acuıator
Lower Arm Actuator
LRM 20
LRM 20
LRM 20
LRM 20
Artemis IV FCS
Medium Pulse Laser
Rail fijgcriri
I: _ - ' _ _. ':wi: ,§_;fa.z_›:

XL Engine
XL Engine
Ammo (LRM 20) 6
Ammo (LRM 20) 6
Ammo (LRM 20) 6

'eff-rr-.›«›F:':';.>':;z¬<.»¬W

Pk<:'rr:›~~ *i'š:`;ro:t.r
ar:-o
^<<.~'r±.›~^š1`:':`;.›°:;fs.~;

I-Er:-rı -!~`šš›.f-<1-:rs
F`e.='rr.›-›F`šš;roi.=s
í~`e'r; '<1 -:"`;`:'f.~.'z'.-ils'

Left Leg
Hip
Upper Leg Actuator

„_%

›',_›
.åbni-ıcs'

Foot Actuator
R053 .~i_-;_›c:!:;
íåníı' Agtaie:

1-3

4-6

Combat Value 3,383
Lower Leg Aclııator Cost 1O`500`000

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
-.f. Rail _-fiifgairi
5. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro
1. Gyro
2. XL Engine
3. XL Engine
4. XL Engine
5. Rcıil .«i_-gnšr;

fi't.›íš fšgnišn

Engine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

1
2
31-3
4
5
5

μ.mım4-6

1-3

:Ä

5
0

2.
3
4
5
6
I
2.
34-6 l

J
5

1
2
3
4

Right Arm
Shoulder

. Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Medium Pulse Laser
Medium Pulse Laser
*;:m'«;> †§.'s-'a-'iı.

L:::'I0 il:5
››.'--`rs±'l'o ."›`.-'mi
..„:r -'Ã In;f::'Ir,> \.,.'=:'=;-4
:T-.`m›.'o .'\.`.fr-ei
3;.-:='.'i'.>

f_ .f:`rzf.';(ı Sífffıi'
Right Torso (Case) „22

1. XL Engine 1
XL Engine
LRM 20
LRM 20
LRM 20
LRM 20
Artemis IV FCS
Ammo (LRM 20) 6
Ammo (LRM 20) 6

': -__ }<.`ø:l. .~<ı,~_34::„
!<'oii' ıålzfszrilz

. R042 _-*i_i›f:iı;
Right Leg

Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator

1' -'¦_ "›' .4.L .lulu .››_2§;«z,Y:
6 . }<Tr.›:]'. .›<i_=;f::`›*;

W- Name:__
Gunnery Skill: Piloting Skill:
rfiısraı<a›1 2 3l4 5 pe,

Conscious# 3 5 V7f_l10 11 Dead

~
ä
êâ
24

»#17
Tš

12l__._

,,„_ -A-*L

C0-Ph\l®(0O-I
l\)

E

Warrıor Data

Heat Scale
sHuTDowN

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
«|4 Modifierto Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdoum, avoid on 8+

Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdovm, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modiflerto Fire

-2 Movement Points

+1 Modlfierto Fire

-1 Movement Points

l 29 l
T Ammo Explosion, avoid on 8+

l2
-4 Movement Points *

19
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»Ävfl "Ã,f -.«: 5)fi <,_„› _» fx _ f f. P _: im fl ; `t .=. <^~_~ L. :.2-«--f _' Type:Trebuchet2
f':í_-LA.-::›:›_-_^:;5„›:3{:__:\)Öı..;:~.-.ıj _-±:í:f:›:`;_ f:í_¬+:"` ':f:3:-.+1-:~::-:-:F:v:«.-§1-zi.-zi:-;-1-_ ,'f-:Ã-;-:_ ;'›_~,I~'*""""'“ '°”'“'”"""'""”*š'^°"^" zw; *“'“"::?"““'""'“Z (""^'] L*“"““'"j "”"*””'ç^'<'" š'"'"*l Tonnage: 50 Technology Base:

BÄITLEMECH RECORD SIIEEI' Movement Points clan

Head
Left Torso Right

°o003
000 00 -OA3--

o oâå o o

Oo°o 00°
0000

o0°og°°°
O000°

00003000

0008000

00
o CenterO 1

J' TorsoLefi Arm

Left
e

Right
6

Waikingi 5 3950
, CenterTorso Ruflfiifigi 9112]

Ä|`|Tl0I` Dlagfam |_efi'|'0,›50 Rear R;gh±T0rS° JUmP'n9í 6
Rear Rear Weapons Inventory

000
OOOO O00 000 OOOO

000Torso

0000

0

00°

ogg0o0°o

ooo .O o oo

oo ooo ooo
.` 0 0 0 0

5 š> ooo ooo %§0 °::::°
Right Arm

O OO

nter
rso

,

# Type
1 LRM 20
1 ER Medium Laser

i 2 ER Medium Laser
I SRM 6 Streak

HtDMn S
6 1

Loc
RT
RA
LA
RA oooo -§1/l'~}l\] ooäšzš

›.-›("'

~F>U1Uı

›-ı¬.)UI

d\)\l ı-ıı-I JU!

Ammo Type Rounds
LRM 20 18
SRM 6 Streak 15

Total Double Heat Sinks: 12 [24]
OOOOO OO
OOOOO

Damage Internal , Ama Eiect _
Tfaflsfer Stfugtgre D Op9fa†lOl"lâi D Dlsâbied

Diagram Diagfa 8 *Warrior Data
___ _ Name:

o

L

ooooooooGflıqfm
LG”LegOÄOO

5'«›

3ßenıußxi000000O

ooooofluwdxwu'

O

Ä

v o

oo `u šš O
ooooo 30: oooooooooo ooooo

88888888
OOOOOOOO

O

TLeft Head _lPiight
OFSO OI'SO1| oooo 0°

fg* e 0 0 oo

L 9 L g ]

Left Amı
1. Shoulder
2. Upper Arm Actuator

L3 3. Lower Arm Actııator 1
4. ER Medium Laser .,
5. ER Medium Laser š
-: I-_ ff _«
fl. 5(ı3š› 1ı_§f:.e-š?'¦ _.:

5
6

5'. ffııtiı' zšgjaiitı
R027 _=igc:if;

5. íårıíš :';g;:si_›:
-_-'_ ššøiå _ßı_±~__›4:5›': 1

` :›_ 1605:' „'§,_:_f=zi.›: 2
Rail _=t_.-;.›a.i:: 3

Left Torso (Case) L3 4
1. XL Engine 5

3 2. XL Engine 6
L3 3. Jump Jet 1

4. Jump Jet
5. Ammo (SRM 6 Streak) 15

Pr<:'r0~F`i:`;r:ii_~¬_† 4'6

1,4-6

2
3
4

`. .š:`c<:'_re.›«~Z*':'.";_r:›.=_=›~ 5
6

jÄ'-M\3*-

"rt":¬

¬. ._ *:~ _. .„__ ›;~?'ı()-_r('nI-*.'4„':¦.›'

_ k<:'ra.›-~å°':'š;_fo:_=r
4-6 t-_r;r›-!"ší›.~v::.s›

_. `r<.<ir.›.›~-}i`íš;r<;:.;»-
rm-!~`šr'›: «ms-
Left Leg

l. Hip
2. Upper Leg Actuator
3. Lower Leg Actuator
4. Foot Actuator5 _. _ . _
_ _ 2;:-::.'t.>

-"_ «I .L ..- _,Iftlií ııpfifııišh

_L`f«,.ı› ":¬'¬_~<"t- W,_.

5.

Head
_ Life Support 1-3
_ Sensors
_ Cockpit
_ Rcıiß _<i_-3z:5†:
. Sensors
_ Life Support

Center Torso 4-6
_ XL Engine
_ XL Engine
_ XL Engine
.Gyro
_ Gyro
_ Gyro
_ Gyro 1-3
_ XL Engine
_ XL Engine
_ XL Engine
_ Jump Jet
_ Jump Jet
Engne Hits O O O 4„6
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 3,695
Cost 11_604,000

_ Shoulder
2. Upper Arm Actuator
3.
4.
5
i;SRM 6 Slreak

›-.

í

G.

~š›.-»›„-_\

Lower Arm Actuator
ER Medium Laser

_ SRM 6 Streak

_ š;f:at.› -§i±'s;:
."ı`r_=1.2'(,= .'S`_1<<»Sf±'
šf.f::fr_› ›f:`f=:'±'f

_`\.`.fe4fZ
};_-:sm _S_*±=±':
›{-_`:zf.t'<› _^\.`_-'wıf

Right Torso (C
1

336
_ XL Engine

2. XL Engine
3
4
5

2
3
4
5
6

1
2
3
4

i8. LRM zo

E

_ Jump Jet
_ Jump Jet
_ LRM 20

_ LRM 20
_ LRM 20
_ Artemis IV PCS
_ Ammo (LRM 20) 6
_ Ammo (LRM 20) 6
_ Ammo (LRM 20) 6

Right Leg
_ Hip
_ Upper Leg Actuator
_ Lower Leg Actuator
_ Foot Actuator

E. MAsc
6. MAsc

Critical Hit Table Right Arm Gunnery skin: Piloting skin;
1 Hits Taken 1 4 i 5 6

25
za

) 21
F20
T

18
IE
.Li
Q12

-lesL›ıl<››l<;roai
il

Conscious # U'II\) \I<ı) im |11 iDead

Heat Scale
3

SHUTDOWN

Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdovim, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifierto Fire

-1 Movement Points
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1-~. \ v„.
-¬.„

ÜÄTTIEMEÜH RECORÜ SIÜEET
CenterTorso Runfllngi 9

Head

Mech Data
Type: Trebtıcheli 3
Tonnage: 50 Technology Base:
Movemem Points (;|an

Walklrıgí 6 3050

Rear ^ Rear Weapons Inventory 1
LocLeft Torso O Right Torso

00009 00° 00000ooooo ooooo
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0° 000

00000000
00000000
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Armor Diagram Le„†„„so Rear R;gh,†„,sc, Jumping: o
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6\_\:\ o°°

0
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Damage lníernal
Transfer Structure
Diagram Diagram

-4-6

1
2
3
4
5
6

1-3

.ı

J

5

3
4

l-3

5

E

1'

4
5

1

3
4
5
5

ß
,J

2.

.').

Z.

~4-6 ^

2.

Left Arm
Shoulder
Upper Arm Actuator
Lower Arm Actuator
Ultra AC 10
Ultra AC 10
Ultra AC 10
Ultra AC 10
Rcıfl _-à_=_3r.-if;
r'år.›i`r' fâgfairr
Rr›."Ã .~='1,-grršn
íårıíı' fšg;:1i_›':

. .§<Tr›."š .›<t_~;3r.'!r;
Left Torso (case) 1*
1 XL Engine

XL Engine
Ammo (Ultra AC 10) 10 1
Ammo (Ultra AC 10) 10
I-`t-rm íf›.w.1-1:3'
.”`<<:~.›^r›--}1'!:`;ro:s.r

r“'cf:~rr.›--Ff$'›r:i;si†
!~`e.›'i'<›z;~::s~
Pcfı rr;-«P`i.F;ra;;ir
!"t'_f:t›'«.'.~=<s
Fe: .rr.›--}“`i:`:r:›i..<›*
ı"í±.›i:' rš

Left Leg
Hip
Upper Leg Actuator
Lower Leg Actuator
Foot Actuator
Rr,›ı`›'. ==1,-;.›z:!:i
íårıir' Agäir:

Critical Hit Table

Head
1. Life Support
2. Sensors
3. Cockpit
. \ 'I '. Ä.~.~'. Rot» _-<1_-gr.-:›.
S. Sensors
6. Life Support

Center Torso
1. XL Engine
2. XL Engine
3. XL Engine
4. Gyro
5. Gyro
6. Gyro

2.

4-6

_ Gyro
XL Engine

3. XL Engine
4. XL Engine
5.23 ` *' '
G. :'('

En

,-~.«<~:.'.› -„›:=^,-'eu'
1-.›i:' z§,g;=;.š.›:

gine Hits O O O
Gyro Hits O O
Sensor Hits O O
Life Support O

Combat Value 3,324
Cost 9,966.000

1-3

4-6

1-3

Right Arm (Case)
1
2
3

'Ãfm-¦\1*-

Q-an

1
2

5
(1.

'¬ä

.'›"
114-6

J

1

3
4
5'
.4

. ,~';`›t›.z'o

_ }<Tc›.Fl .›<`ı=>r:!r;

. šffoil .-±i_=__›r:ir.'
:›.
I

. Shoulder

. Upper Arm Actııator

. Lower Arm Actuator
E. smvı 6 sum
5. SRM 6 Streak
6. Ammo (SRM 6 Sireak)

z:'„_.:. 'ı„ı..ıı.7 Sie;

\~_

å;`,~:<'ir,† -Lı

. í-.`mz'a Sie-ei
}lÃ~::Ã:1

'. l:`r.=f.:'r› Sárfeí
Right Torso

_ XL Engine
. XL Engine

E. ER PPC
4. BR PPC

. 3<T<›."l fi,=_¬><:i:;
1': 1' A ›.'..rwıt .«›„áj=.f&.*:

:'år.›í:' zšg.-:aí.›r
0

:'fir.>š:' .›'§_:'::zi.›r

in-.›i}' A in„.
_ Rail _-=`ı_-_3z:.i›~;

Right Leg
. I-lip

2. Upper Leg Actuator
. Lower Leg Actuator
. Foot Actuator

1'. ~f .4!(<.7Lí ııgulšt
\_ }<.(,1.".'1.-=`ı_g(:.i›~.¬

15

# Type
1 ER PPC
1 Ultra AC 10
1 SRM 6 Streak

HIDMRS M
1515 O
310 0
4 2 0

RT
LA
RA -J3Ü'\\I

1-›-I

O00-(3

L
23
18
12

Arnnıo Type Rounds
Ultra AC 10 20
SRM 6 Streak

lTotal Double Heat Sinks: 11 [22]
OOO00 0
00000

S Auw Eject
El Operational El Disabled

Gunnery Skill: Piloting Skill:

1-fir.sTa1reı1 1 2 3 pl 4 I 5 6
Conscious # 5 7 | l

Warrior Data
Name: _ __y y

3 10 11 D63d l

2̀2
21
E

i30

28
27
ze
24

19
117
15

K
1_11o
E

rxıoıısmoım

|§_,]_.

Heat Scale
sHu†oowN
Ammo Explosion, avoid on 8+

Shutdown, avoid on 10+
-5 Movement Points
+4 Modifier to Fire
Ammo Explosion, avoid on 6+
Shutdown, avoid on 8+

-4 Movement Points
Ammo Explosion, avoid on 4+
Shutdown, avoid on 6+
+3 Modifier to Fire

-3 Movement Points
Shutdown, avoid on 4+
+2 Modifier to Fire

-2 Movement Points

+1 Modifier to Fire

-1 Movement Points
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