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Hallo BattleTech - Fans!

MechWarrior: Dark Age ist da - die Zeit der Spekulationen ist endlich um, und jeder kann selbst testen, ob
ihm das neue Spielsystem im BattleTech-Universum gef2llt oder nicht. Ich denke, sobald sich der groCe Hype
etwas gelegt hat, wird sich das Spiel als das etablieren, was es ist: ein neues System, das die Geschichte der
Inneren Sph2re und der Clans auf seine eigene Weise fortf; hrt, ohne althergebrachtes zu vernichten. Wizkids
und FanPro legen sich auf jeden Fall m2chtig ins Zeug, um den Spielern mit Szenarioclubs, Release-Turnieren
und massenweise Promotion-Figuren SpaC zu garantieren.

Auf der Classic BattleTech-Seite hat sich auch einiges getan: Endgame und das CivilWar Sourcebook
sind erschienen und damit geht eine Geschichte zu Ende, die uns ¢ber Jahre in Atem gehalten hat. Von der
Vereinigung von Lyran Commonwealth und Federated Sund ¢ber den Vierten Nachfolgekrieg, die Clan-
Invasion, das Great Refusal und die Vernichtung von Clan Smoke Jaguar bis hin zum B¢rgerkrieg und dem
Fall dieses groCen Reiches haben sich die Geschichten lange Zeit um die Federated Suns, Victor und Katherine
(oder Katrina?) gedreht. Mit Endgame geht nun vorerst die ra der Classic-Romane zu Ende und Dark Age
bekommt seine Buchserie. Wir d¢ rfen gespannt sein, ob dies das endgg Itige Ende, oder nur eine kurze Interlude
sein wird.

F¢rdie Terra Post gilt leider im Augenblick wieder das, was ich schon mehrmals im Vorwort angesprochen
habe: Es ist eure Zeitschrift, und wenn ihr wollt, dass sie ¢berlebt sind, dann m¢sst ihr etwas daf;r tun.
Wir sind auf die Mithilfe der Fans angewiesen. Um regelm@Cig ein Magazin zu produzieren, ben®tigen wir
Material. Dazu geh®ren selbstgeschriebene Kurzgeschichten genauso wie Grayken oder eigendesignte Mechs
und Fahrzeuge mit stimmigem Hintergrund. Die Artikel, die in der Zeitschrift erscheinen, sind von Fans fr
Fans geschrieben; es dreht sich einfach um ein gemeinsames Hobby.

Damit spreche ich auch vor allem die Vereinsmitglieder an - engagiert euch in den diversen Arbeitskreisen,
denkt euch eigene Projekte aus, die andere begeistern k®nnen. Wir berichten gerne ¢ber alles, was euch
so interessiert. Auch wenn ihr nicht genau wisst, was ihr machen wollt - wendet euch an mich oder meine
Kollegen im Vorstand und den Arbeitskreisen. Wir bringen euch schon unter.

Doch nun viel SpaC beim Lesen der Terra Post - m©ge sie uns noch lange erhalten bleiben.

Christian Waidner

www.m echforce.de
News - Forum - Chat - Downloads - Links - und mehr...
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Die Zeitschrift Terra Post dient der MechForce
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und ¢ ber den Vereinsbeitrag gedeckt. Nichtmitglieder
k®nnen die Ausgaben der Vereinszeitschrift k®upich
erwerben. Der Stickpreis dieser Ausgabe betr2gt
2,500.

Alle Artikel auCer den hier aufgef¢hrten wurden von
Christian Waidner verfaCt. Ein groCes Dankesch®n an
alle weiteren Mitarbeiter. Im einzelnen sind dies:

Neues vom AK Technik & Design - Wolfgang
Rudolph

Grunt, Spectre - Jochen Wenzel

Der letzte Treffer - Gerd Roeling

RiStar, Solaris Online, EBL, Die Welt... Rezension
- Michael Wandrei

Elementar auf S. 27 - Kai Schramm

Nightwatch - Henning Schramm

Aleksander Sergejewich Kerensky, DNA-Krieger -
1 bersetzung aus Warriors of Kerensky

RedaktionsschluC dieser Ausgabe: 25.6.2002

E MechForce Germany 2002
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Christian Waidner
Wiesbadener Str. 51
55252 Mainz-Kastel

Tel.: 06190/4452

email: cwaidner@gmx.net
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Michael Rieck

Rottes 63

41564 Kaarst

email: michael.gerhard.ulrich.rieck@t-online.de
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Dustin Bracker
Fritz-Schumacher Str. 83
22844 Norderstedt

Tel.: 040/5229211

email: padre-gerom@gmx.de

Leonhard Bracker
Fritz-Schumacher Str. 83
22844 Norderstedt
Tel.: 040/5229211
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Markus Klein

Amerner Weg 37b

41751 Viersen

Tel.: 02162/560925

email: biokleinhazard@aol.com
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Roger Witte

Hasloher Kehre 14

22417 Hamburg

Tel.: 040/53780006

email: novacats@t-online.de
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Markus Kerlin

Cesar-Klein-Ring 22

22309 Hamburg

Tel.: 040/6323350

email: graydeath-legion@Kkerlin.de
homepage: www.kerlin.de

Norbert Schmetz

Bahrenfelder Steindamm 53
22761 Hamburg

Tel.: 040/8509180

email: madman_6424@bigfoot.de
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Daniel Albrecht

B¢ lowstr. 19

24105 Kiel

Tel.: 0431/8866620
email: cjf@kelsor.de

Oliver Senkel
Lendsburger Landstr. 41
24113 Kiel

Tel.: 0431/6476434
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Andre F¢ssel

Herman L®ns Str. 2

22926 Ahrensburg

Tel.: 04102/56308

email: hunchiic@hivesnest.de

Norbert Schmetz

Bahrenfelder Steindamm 53
22761 Hamburg

Tel.: 040/8509180

email: madman_6424@bigfoot.de
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Bj°rn Drewes

Steilhooper Str. 101
22305 Hamburg

Tel.: 040/69794036
email: drewes@bigfoot.de

Malte Tombers

Forbacher StraCe 8

22049 Hamburg

Tel.: 040/69793230

email: mtombers@gemstar-ebook.de
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Olaf Heins
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Klosterbergenstr. 39

21465 Reinbek

Tel.: 040/7229722

Fax.: 040/72811058

email: akademie@bloodspirit.de
homepage: www.bloodspirit.de
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Jens Brouwer

L¢tjenburger Weg 29

22846 Norderstedt

Tel.: 040/5217392

email: theodorekurita@hotmail.com

Rene Thomschke
Hinrick-ThieC-Str. 50b
22844 Norderstedt
Tel.: 040/53530438
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Bj°rn Drewes
Steilshooper Str. 101
22305 Hamburg

Tel.: 040/69794036
email: drewes@bigfoot.de

Malte Tombers

Forbacher StraCe 8

22049 Hamburg

Tel.: 040/69793230

email: mtombers@gemstar-ebook.de
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Falk Kalamorz

Am Kummel 21

37431 Bad Lauterberg

Tel.: 05524/2886

email: fk.desaster@gmx.net
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Michael Wandrei
Sch¢tzenwall 51

24114 Kiel

Tel.: 0431/6613242

email: tankster@babylon6.de
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Daniel Albrecht

B¢ lowstr. 19

24105 Kiel

Tel.: 0431/8866620
email: cjf@kelsor.de
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Robert Witte

Hasloher Kehre 14

22417 Hamburg

Tel.: 040/53780006

email: novacats@t-online.de
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Michael Rieck

Rottes 63

41564 Kaarst

email: michael.gerhard.ulrich.rieck@t-online.de
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Christian Schreiber
Theodor-Storm-Str. 40

28201 Bremen

Tel.: 0421/5967955

email: clanschneerabe@aol.com

Andreas Dommen

Auf dem Goldberge 7

27777 Ganderkesee

Tel.: 04222/400821

Fax.: 04222/400822

email: webmaster@clan-snow-raven.de

H00ldioniOoonn
Stefan Pawlicki
MoltkestraCe 93

45138 Essen

Tel.: 0201/282168
email: pawlicki@gmx.de
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Jedes Mitglied der MechForce kann sich durch
eine Akademiepr¢ fung einen h®heren Ofyziersrang
verdienen und damit, als zus®tzlichen Ansporn, eine
schwerere Maschine oder mehr Konygurationen
fer seinen OmniMech bekommen. Wie das geht
- man entscheidet sich einfach f;r eine Zeitschiene
und kontaktiert den jeweiligen Akademieleiter.
Nach Terminabsprache wird dann die Pr¢fung
durchgefihrt, bestehend aus einem theoretischen
Teil, in dem Hintergrundwissen gefragt ist, und einem

praktischen Teil, wo die spielerischen F2higkeiten
zum tragen kommen. Das hert sich alles schlimmer
an, als es wirklich ist, fragt einfach mal nach. SpaC
macht die Sache auf jeden Fall.

Sollte ¢brigens eure Akademie zu weit entfernt
sein, oder noch garnicht existieren, muC man auch
nicht verzweifeln. Einfach mal beim AK-Leiter, der
Wolfs Dragoner Akademie, nachfragen, wie man die
Sache I°sen kann.

Seit der letzten Ausgabe gab es leider keine neuen Absolventen

DoHobODbbiib bobbuuibbUoL

Die MechForce Germany arbeitet aktiv an der bundesweiten Einrichtung von sogenannten BattleTech -
Spielcentern. Diese Orte sollen BattleTech - Spielern (auch Nichtmitgliedern) die M®glichkeit bieten, einmal
auCerhalb des sonstigen privaten Rahmens BattleTech zu spielen oder einfach nur in aller Ruhe Neuigkeiten
auszutauschen. Alle hier gelisteten Treffs ynden regelm?2Cig statt, kosten keinen Eintritt 0.2. und haben alles
benCtigte Spielmaterial vorratig. Oft ynden auch Turniere statt oder es werden Einf¢ hrungsrunden veranstaltet.

Schaut einfach mal vorbei, es lohnt sich bestimmt.

Weitere Spielkontakte k°nnen euch auch die Akademieleiter vermitteln. Fragtd einfach mal nach.

Das Drachenei
L¢becker Strasse 127
22087 Hamburg

VII Liga in statt.

Tel: 040 - 227 86 28 Kontaktperson:
Homepage: www.drachenei.de Dirk Zelwis
030/45319 77

Termin: jeder letzte Freitag im
Monat momentan eine

Kampagne: Liao und St. lIvesum  Gazometer A
3060 Gugglgasse 10
Tuniere: entsprechend der 1110 Wien
Aush@nge entnehmen. TOP 3/5/1
¥sterreich

Kontaktperson:

Markus Kerlin

email: mkerlin@mechforce.de Monat, 12 Uhr
Kontaktperson:
JFH fiDie Burgo Johann Haderer
Friedrich-Wilhelm-Platz 11
12161 Berlin

Homepage:
www.nexus.phantasia.org

Termin: Hier yndet jeden 2ten

Sonntag ab 15 Uhr eine Solaris

email: DZelwis@01019freenet.de

Termin: jeden ersten Sonntag im

Gandalph/Kiel

SchloCstr. 16 - 18

24103 Kiel

Homepage: www.gandalph.de

Termin: einmal im Monat am
Samtag yndet (genauer Termin
immer rechtzeitig im Board) von
11:00 - 16:00 eine Battletech
Session statt

Kontaktperson:

Michael Wandrei

email: tankster@babylon6.de
und

Daniel Albrecht

Tel. 0431/8866620

eMail : SC@Kelsor.de

Pater-Theresius-Siedlung 18
A-2433 Margarethen am Moos
Tel.: (+43)2230/3656

email: jhaderer@hotmail.com

BT-Treff Hannover
Studentenwohnheim
DorotheenstraCe ASilof,
DorotheenstraCe 5-7
30419 Hannover
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(im pachen Verwaltungsgeb2ude,
1. Stock, ausgeschildert ab
Eingang)

Termin: Einmal im Monat,
jeweils 3. Sonntag im Monat,
treffen sich hier Battletechspieler,
um ein wenig zu zocken.

Unter Anderem haben wir ein
Einzelrankingsystem, zu dem
Gefechte auch auCerhalb des
Treffs statt ynden k®nnen, und
spielen eine greCere Kampagne.
Jeder BT-Spieler, und jeder, der es
werden will, kann vorbeigucken.
Material ist in ausreichender
Menge vorhanden.

Kontaktperson:

Michael Brockhaus
Quantelholz 33

30419 Hannover

email: sc_michael@battletech-
hannover.de

Homepage: www.battletech-
hannover.de

0OI0I0n000m

Auenland

Gutenbergstr. 38

44139 Dortmund

Tel.: 0231-529855

FAX: 0231-529859
email: mail@auenland.de

Programm: Hier yndet regelm2Cig
ein wechentlicher Donnerstags-
Treff statt. Jeden Donnerstag ca.
ab 15 Uhr ynden sich nach und
nach immer mehr BT-Spieler ein
und w¢ rfeln bis wir um 20 Uhr
den Laden schlieCen. Also schaut
mal vorbei...

Kontaktperson:
Andr® Bronswijk vom Auenland

Staralm (Pizzatreff)
Ludwigstr. 20
87600 Kaufbeuren

Programm: Hier yndet jeden
Sonntag ab 14:00 Uhr und jeden
Mittwoch ab 18:00 Uhr Battletech
auf die einzig wahre harte Tour:
nach Solaris VIl Regeln. Sonntags
Ligaspiele, Mittwochs:
Gestampfe, Teamk@mpfe usw.
Kein Verein, keine
Verppichtungen, einfach mal
vorbeikucken. Information dazu
yndet ihr unter www.solarisvii.de

Kontaktperson:

Mike und weitere durchschnittlich
20 BT-Fans

email: Mike_Mage@hotmail.com

Haus der Fantasie
Borgweg 14

22303 Hamburg

Tel/Fax.: 040 - 279 20 85
Homepage: www.hdf-hh.de

Programm: Hier yndet regelm2Cig
BT statt. Im speziellen zahlreiche
Szenarien. Siehe einfach auf die
HP bzw. in den Aushang.

Kontaktperson:
Camo vom HDF

Jukuz Aschaffenburg
Kirchhofweg 2, Gruppenraum 1
63741 Aschaffenburg

Programm: Hier yndet jeden
Donnerstag ab 18 Uhr bis 24
Uhr+ i.d.R. eine 3062er
Kampagne statt

Kontaktperson:
Michael Kullmann
Kinzigstr. 16

63741 Aschaffenburg
Tel.: 06021/920561

email: cpt.ultra@gmx.net

Gamers Guide
StifstraCe 21
44135 Dortmund

Programm: Hier yndet jeden
Freitag ab 17Uhr was statt?
Natg rlich BattleTech!!

Kontaktperson:

Alexander Schelling

Neckarstr. 10

58097 Hagen

Tel.: 0177/5787175

email: schoelling@operamail.com

WTB von 1861

Kneesestr.7

22041 Hamburg

Tel.: Mo 19:00 bis 21:00 040 - 68
54 82

Programm: Regelm@Cig wird
hier BattleTech und andere
Strategiespiele veranstaltet.
Gespielt wird fast jeden Montag
ab 19:15 bis open end (vorher
anrufen ob jemand da ist , Volker
Simon oder Jens Koopmann).
Anmerkung : Der WTB ist

ein Verein und erfordert eine
Mitgliedschaft bei regelm@Ciger
Nutzung der R&umlichkeiten.
Aber man mu€ nicht sofort
Mitglied werden , erstmal ist
jeder neuer Spieler Gast und
kann durch pers®nlichen Kontakt
spater sich entscheiden, ob er die
Leistungen des Vereins weiter in
Anspruch nehmen m©chte.

Kontaktpersonen:
Volker Simon oder Jens
Koopmann

Telefon: siehe oben

Ladenlokal neben dem Games-
In (wird immer ausgeschildert)

(ii0oo0mo
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Karlsstrasse 43 (Innenhof)
80333 M¢,nchen

Programm: Wir sind eine
Spielerkreis von ca. 30 Personen
(darunter auch Frauen!). Unser
Treffen yndet jeden 2. Samstag
eines Monats statt (Beginn 10.00
Uhr, bis ca. 19.00 Uhr). Es gibt
ein Liga-System (2 Ligen) und
eine Kampagne. Der Eintritt
kostet 11,-DM, darin enthalten
sind 6,-DM Verzehrguthaben.
Figuren und Datenbl@tter werden
gestellt, falls jemand keine
eigenen Figuren hat.

Kontaktperson:
Holger Rogozinski
email: H-Rogo@t-online.de

BurningHands
Goethestr. 51
19053 Schwerin
Tel: 0385/5812980
80333 M¢,nchen

Programm: Spieler: ca. 15
Wann?: Samstags ab 12.00 Uhr
Die Jungs spielen hier zwar eher
unregelm@Cig, aber Samstags sind
meistens welche hier.

AuCerdem h2ngt auch eine Liste
mit den Spielern aus.

Kontaktperson:

Nico Beier (Hells Horses, Black
Watch und IS)

email: BurningHands@gmx.de

Haus der Jugend
Nordstr. 15
58452 Witten

Programm: Ab November

yndet im Haus der Jugend jeden
ersten Sonntag im Monat ein
Battletechspieler-Treff statt, in
der Zeit von 15.00 bis 20.00 Uhr.

Ausreichend Kartenmaterial

und Platz ist vorhanden, alles
andere muC mitgebracht werden.
Der Treff yndet im Rahmen

des Wittener Spielecaf®s statt.
Turniere mit Preisen gibt es auch
regelmaCig.

Kontaktperson:
Holger Schmidt
email: HolgerSchmidt@knuut.de

Mystery Land

Leibnizstr.17

10625 Berlin-Charlottenburg
(Direkt Ecke SchillerstraCe)
(030) 31800-235

Programm: Hallo Alle zusammen
Wir bieten als Rollenspiel-
Internetladen auch die
Meglichkeit BT bei uns zu
Spielen.

Es besteht eine kleine Gruppe die
alle 4 Wochen BT spielt.

Jeder der gerne BT spielt ist
willkommen und eingeladen mal
reinzuschauen.

Wir haben eine selbstgebaute
Karte (styropor) die mit
Hexagonfelder ausgestattet ist.

Kontaktpersonen:

Tox

email: tox@mystery-island.de
oder tox@snafu.de
homepage: www.mystery-
island.de

Merlin's Spiel und Freizeit |
De-Laspee-Str. 1
65183 Wiesbaden

Programm: Jeden Donnerstag ab
18 Uhr MechWarrior Thursday
mit Szenarioclub, Turnieren oder
Just-For-Fun-Games

Kontakt: Oliver GroC

oder:

Merlin's Spiel und Freizeit 11
Spritzengasse 4
55116 Mainz

Programm: jeden Dienstag ab 18
Uhr MechWarrior Tuesday mit
Szenarioclub, Turnieren oder Just-
For-Fun-Games.

Kontakt: Christian Waidner
email: cwaidner@mechforce.de

AFFS OFFICER
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Die Teilnehmer der Konstrukteursmeisterschaft waren:

- Alexander Gehrlein (ASN-XX1 Assassin)

- Henning Schramm (NTW-1X Nightwatch)
- Michael Kohl (HTZ-KBMT-1 Hetzer)

- Helge K®nig (PTR-KEL1 Pr2torianer)

- Jochen D°rr (VND-2D Vindicator I1)

- Richard Bischoff (SHW-1M Shadowwalker)

Der Sieger ist Henning Schramm mit seinem NTW-1X Nightwatch, welcher in dieser Ausgabe vorgestellt
wird. Als Preis wird der Nightwatch das erste ofyzielle Mechforce-Design und kann bei Mechforce Turnieren
und Mechwarrior-Konzept Szenarios aufgestellt werden.

HoiOooniorma

Welcher BT-Spieler kennt die folgende Situation
nicht: Ich selber hfmmere mit meinem Todesboten
schon mehrere Runden lang auf den Scout des Gegners
ein und habe damit das Gewicht der gegnerischen
Maschine wahrscheinlich bereits halbiert. Der Kerl
will und will aber nicht fallen! Bei jedem Treffer
denke ich, das hat nun aber gereicht und dann treffe
ich doch das bisher verschonte linke Bein, obwohl
all meine Treffer sich auf der rechten Seite bis zum
Reaktor vorgegraben haben. In dieser Runde kommt
aber noch der Kollege der einen unm®gliche 13 Wurf
hat um seinen bisherigen Gegner zu treffen, doch halt
f¢r meinen Gegner hat er Anurfi eine 12! Die AK 2
reicht gerade um ihn zu treffen! Er w¢rfelt nat¢rlich
diese 12 und sollte den rechten Arm treffen, den gibtés
nicht mehr, auch den dazugeh®rigen Torso nicht, also
trifft er die blanke Torsomitte. Der Wurf auf kritische
Treffer erzielt selbstverst®ndlich eine 8 und der letzte
Reaktortreffer 12sst deine Vorarbeit verblassen, da
diesen Treffer nun alle am Tisch mitbekommen
haben und jubeln und deinen AKollegenii hochleben
lassen f¢r den Abschuss. Der Gegner hatte sowieso
die ganze Zeit den Todesboten gebunden und h3tte
unseren Mech vielleicht sogar besiegt, wenn nicht
der AHeldii mit seiner AK2 gekommen ware und dem
Leiden des Todesboten ein Ende zu setzen.

Dann soll man auch noch Fair-Play machen
und dem Mitspieler g®nnerhaft den Abschuss
zusprechen?

Aber mal abgesehen von dieser ewigen

Diskussion, wem dieser Abschuss gilt!. Ist es bei
Battletech nicht ein Ph&nomen, dass es meist die
kleinen Kaliber sind, die den letzten Rest bewirken.
Ist es nicht der AscheiC auf die kleine Menge Hitzefi
- leichte Laser, die AK2 oder die LSR5er-Lafette,
die den Unterschied zwischen AGeradenochdafi- und
ABereitsabgeschossenfi-Mechs ausmachen?

Warum ist das vielfach so?

Ein Grund liegt sicherlich an der Anzahl der
Internen Bauteile, die die Mechs besitzen. Je mehr
Teile zerst®rt werden k®nnen, um so [@nger halten
die Mechs einen moderaten Beschuss aus. Viele
Mechs der neueren Zeitschienen tragen bedingt
durch die XL-Reaktoren, viele elektronische Bauteile
und kleiner Waffensysteme mit sich. Ein typisches
Beispiel ist hier das Anti-Missile-System, MASC
oder die ECM-Systeme. Kampftechnisch selten von
Bedeutung, aber Bauzeilen in den Mechs, die zerstert
werden k®nnen. Sind diese Bauteile erst weitgehend
zerschossen, fallen diese Mechs sehr schnell, da dann
auch die XL-Reaktoren dran sind.

Auch bei den Clan-Maschinen gilt dieser Effekt.
Erst halten sie den gr°Cten Ansturm aus und dann
fallen sie recht schnell innerhalb weniger Runden
zusammen. Ein Effekt, den die meisten IS-Mech-
Piloten kaum erleben, weil nicht so lange standhalten.
Wenn ein IS-Kommandeur seine Maschinen einteilt
und die beschadigten schnell aus dem Feindkontakt
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abzieht und neue, frische Truppen einsetzt, kann
er so diese Zeit ¢berbr¢cken. Die Clans werden
sich jetzt gegen diese Taktik wehren, aber wenn sie
sich an ihren eigenen Kodex halten, k&mpfen sie
immer nur mit einem Gegner. Es sollte sie also nicht
interessieren.

Der zweite Grund f;r dieses Ph®nhomen m©chte
ich dem Winkel des Treffer zu sprechen. Wenn man
mehrere Runden mit einem Gegner ringt, ver®ndert
sich kaum der Winkel, von dem man angreift. Ein
Kamerad hat meist einen Flankenangriff vollfshrt
und trifft auf die Seiten des Gegners, sodass die
hauygen W;rfelergebnisse, andere Trefferzonen
ergeben. Dann trifft der Kamerad, die Zone, die der
Gegner abgewendet hat, da sie stark besch2digt ist
und er macht den entscheidenden Treffer.

Der dritte und wahrscheinlich entscheidende
Grund ist das Z\Murphische Gesetzfi, Absatz 3, in dem
es steht: Bei einer Chance 50:50 steht es 80% gegen
dich! Also wenn es deinem Kollegen tats2chlich
nach 10 Runden einfallen sollte, auf deinen Gegner
zu feuern, wundere dich nicht, dass er ihn auch dann
abschieCt. Freue dich f¢r thn und f¢r dich, da der
Gegner in der n2chsten Runde wahrscheinlich einen
Trefferzonenwurf von 2 gemacht und deinen Reaktor

JERRAPOSY)

in die Luft gejagt hatte.

F¢rdie Clanner gibt es aber noch eine Situation, in
der es kein Verhandeln gibt, wer den Abschuss f¢r sich
verbuchen kann: Das GroCe Gestampfe. Hier z2hit
nur der Abschuss egal wie besch2digt, da ein wahrer
Krieger auch mit einer besch&digten Maschine seine
Feinde bezwingt. Hier sollte man selber der Krieger
sein, der den letzten Treffer landet, ¢berlegt es euch
aber sehr gut, denn wenn er misslingt, habt ihr zwei
Gegner und landet, wahrscheinlich in der hintersten
Reihe der Schlacht als r¢ ckzugdeckende Einheit mit
wenige Chancen jemals sich zu beweisen.
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SternCaptain  Harlem  h°rte  SternColonel
Darrin Keller zu als dieser seinen Trin@rstern
Kommandeuren die Auftrdge zuteilte. Es war nicht
mal 3 Wochen her seit Harlem das Kommando ¢ber
den Trindrstern ABlutkrallefi bekommen hatte, was
auch an seinem hervorragenden Abschneiden beim
Blutnamenstest gelegen hatte. Zun@chst war Harlem
bestirzt dariber einer Garnisionsklasse Galaxie
zugeteilt zu werden und keiner Frontklasse Einheit,
dann aber hatte GalaxisCommander Josh Kemp den
Auftrag erhalten, den 13. Garnisions Sternhaufen
der Novakatzen auf Delios zu attackieren. Keine
der Fronteinheiten sah darin eine Ehre die Dezgra
Novakatzen anzugreifen. Vor allem wenn auch die
anderen Clans in diese K&mpfe eingriffen. Harlem
war es egal, ein Kampf war ein Kampf, und vielleicht
konnte er sich beweisen. Er war ein Krieger den es
nach Blut d¢rstete. Die SternCommander Jerome
Campbell und Barnes w¢ rden sich ebenso ¢ber einen
Einsatz freuen. Er sah zu SternCaptain Anna Boques
und fragte sich ob sie sich in den verbleibenden 4
Stunden bis zum Gefechtsabsprung ein weiteres
Mal mit ihm paaren w¢rde. Anna Boques war seine
bevorzugte Paarungspartnerin, sie war entgegen der
Clansitten sehr phantasievoll und es war immer etwas
anderes als das bloCe stillen sexueller Bed¢ rfnisse mit
ihr. Wieder einmal kamen ihn ihm Zweifel auf, wie
konnte er w2hrend der Gefechtsplanung an Paarung
denken. Dann sah er das Anna Boques sich meldete.

Anna Boques : SternColonel Darrin Keller, die
Novakatzen sind Dezgra € Trotzdem werden sie als
Clanner das Zellbriggen achten, frapos??

Darrin Keller: Neg, SternCaptain, ich kann es
euch nicht beantworten. Wir sollten uns nicht darauf
verlassen.

Anna Boques: Wie kann ein Clan so tief sinken?

Darrin Keller: SternCaptain du darfst nicht
vergessen das wir durch unsere Isolation von den
Verunreinigungen der Inneren Sph3re geschgtzt
waren. Andere Clans waren das nicht, und einige von
ihnen wurden korrumpiert. Die We°Ife zerbrachen
daran, die Novakatzen haben uns verraten und die
Geisterb@ren ziehen in die Innere Sph&re um! Du
darfst nicht vergessen das dies fir unsere Einheit
auch eine M®glichkeit ist Erfahrung zu sammeln. Die
21. Crimson Guards sind noch sehr unerfahren und

der GalaxisCommander hat deswegen entschlossen
uns die Ehre zuteil werden zu lassen, diesen Kampf
zu fohren. Und wir werden ihn nicht entt®uschen,
frapos?

Alle Anwesenden Ofyziere stimmten in das
Pos ein das Darrin Keller erwartete. Dann folgte
ein gemeinsames Seyla und Darrin Keller hob die
Versammlung auf.

Darrin Keller: SternCaptain Harlem, bitte bleib
noch einen Moment.

Harlem: SternColonel?

Darrin Keller: Ich habe mir den Kodax deines
Trin®rsterns angesehen. Er ist was die Ergebnisse bei
Trainingsk®mpfen angeht hervorragend, jedoch ist
er f¢or einen direkten Sturm auf einen verzweifelten
Gegner nicht sehr geeignet. Ich w¢, rde sogar behaupten
er passt eher zu den Gletscherteufeln als zu uns, von
den Mechs der Garnisionsklasse mal abgesehen.
3 Goshawks, 2 Mist Lynx, 2 Novads, 2 Stooping
Hawkads, 4 Viper, 2 Nobori Nin. Alle entweder leicht
oder mittelschwer und recht beweglich, sprungfehig.
. Aber nicht so sehr die Durchschlagskraft die wir
brauchen.

Harlem: Ein wahrer Krieger braucht keinen
Aschlagkraftigeni Mech um Erfolg zu haben, es
kommt auf den Piloten an, nicht auf die Maschine.

Darrin Keller: Ja, jaé die Litanei der Ausbildung.
Nun ich habe dich gebeten hier zu bleiben um dir
mitzuteilen das dein Trin@rstern in Reserve bleiben
wird. 1hr werdet mit der AVision der Br¢derlichkeiti
in einer gesicherten Landezone warten. SternCaptain
Anna Boques wird den Angriff anfihren, es war
ihr Plan und ich lasse ihr diese Ehre, sie hat einen
Blutnamen, du hast keinen SternCaptain Harlem.
Weggetreten!

Harlem: Ich muss protestieren € mein Trin®rStern
é .

Darrin Keller: Ich sagte WEGTRETEN!

SternColonel Darrin  Keller duldete keinen
Widerspruch mehr. Wie konnte er ihm das nur antun.
Wie konnte ihm Anna Boques das antun? Er w¢rde
es nie erfahren. Er war Clanner und das bedeutete
das er Befehlen gehorchte. Er begab sich zu seinem
Trin®rstern, seine SternCommander sollten von
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dieser Ungerechtigkeit erfahren. SternCommander
Jerome Campbell war der einzige Blutnamenstr2ger
seiner Einheit, und er geh®rte zu Harlems Blutlinie.
Er hatte Harlem sofort herausgefordert als dieser
das Kommando ¢ber den Trin®rstern erhalten hatte,
nachdem der letzte Kommandeur die Versetzung
in die Blood Guard Keshik des Khans erhalten
hatte. Harlem hatte ihn besiegt und sein Kommando
zementiert, seitdem waren er und Jerome Campbell
Freunde geworden. Aber nun w¢rde Jerome vor Wut
irgendjemanden in den Kreis der Gleichen fordern.
Jeromes St@rke aber auch seine Schw@che war sein
J&hzorn. Dieser hatte ihm seinen Bluthamen beschert,
ihn aber gegen Harlem verlieren lassen.

Jerome Campbell: Wie ist es gelaufen SternCaptain
Harlem?
Harlem: Wir sind € . Reserve.

Ungewollt spuckte Harlem das letzte Wort wie
einen Fluch aus.

Jerome Campbell: Reserve? Wir verdienen es zu
k&mpfen!! Ich sollte den SternColonel in den Kreis
der Gleichen zerren! Aber diese Ehre ¢berlasse ich
dir.

Harlem: Ich werde diese Ehre nicht beanspruchen,
als Reserve haben wir zumindest eine Chance
einzugreifen, er h@tte uns auch komplett wegbieten
kennen.

Jerome Campbell: H®re ich dort den Harlem der 3
Mechs in seinem Positionstest besiegte?

Harlem: Du h®rst den Harlem der Befehle befolgt
SternCommander!

Jerome Campbell: Du hast
Recht, SternCaptain!

Barnes blieb bisher still,
Harlem wunderte das, Barnes
aus dem Hause Schmitt
war normalerweise eher der
redselige Typ.

Harlem: Ich sehe du hast g
ein Problem, SternCommande
Barnes?

Barnes: Ja, ich hatte mich
auf einen Kampf gefreut,
ich will ehrlich sein, ein

JERRAPOSIE

Blutname meiner Linie wurde auf Strana Metchty
beim Widerspruchstest der Inneren Sph@re frei.
Dies w2re meine MZ®°glichkeit gewesen mich bei
den vorhandenen Blutnamenstr2gern zu empfehlen.
Nun .. dann muss ich halt durchs Gestampfe, dieser
Posten ist nicht gerade eine Empfehlung f¢r einen
Blutnamen.

Harlem konnte Barnes verstehen. Ihm ging es
genauso. Auf Jerome Campbells Zuspruch konnte
und wollte er sich nicht verlassen. Er wollte nicht
das Sponsoring f¢r den Blutnamen einem Freund
verdanken, sondern seinen Leistungen. Heutzutage
waren zu viele Blutnamen das Ergebnis politischer
Absprachen. Selbst bei den Blutgeistern. Aber das
war nicht das aktuelle Problem. Erst einmal wollte
Harlem k&mpfen.

€ é . To be continued
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Geboren: 16. Dezember 2700, Moskau, Terra

Abschluss: Tharkad University (2721)

Abschluss: Nagelring Milit¥rakademie (2723)

Abschluss: Marsakademie, Gunslinger (2724)

BefCrderungen: Lieutenant (2727), Captain (2729),
Colonel (2729), Lieutenant General (2731), Major
General (2733)

Ernennung zum General der SBVS: 21. April
2738

Heirat: 9. Juni 2763

Kinder: Nicholas (4. Mai 2764), Andery (9. Novem-
ber 2766)

Bewahrer des Sternenbundes: 2751-62 (Regent),
2779-80

Gestorben: 11. Juni 2801

Als Sohn von Nikolai Maksimovich und Anna
Trochina Kerensky, beides ehemalige Mitglieder der
SBVS, war Aleksandr ein kr2nkliches Kind. Mit drei
Jahren wurde er von einer Herzschw@che geheilt,
wobei es ihn noch einmal zwei Jahre kostete, bis er
vollst®ndig von der lebensrettenden Operation gene-
sen war. Der junge Kerensky war scheu und zur,ck-
gezogen, aber ein exzellenter Student. Er erbte die
akademischen Begabungen seiner Eltern T sein Vater
war ein Kurator des Volksmuseums der Geschichte
und von seiner Mutter hat er die Liebe zur Literatur.
Er verdiente sich ein Stipendium zur Tharkad Uni-
versity, wo er Michael Steiner kennenlernte T den
sp@teren Herrscher des Lyranischen Commonwealth,
der als wissenschaftlicher Mitarbeiter angestellt war.
Ihre Freundschaft hielt bis zum Exodus.

Spater in seinem Studium wurde bei einer medi-
zinischen Routineuntersuchung festgestellt, dass
Kerensky ein extrem entwickeltes Nervensystem hat.
Unterst¢ tzt von einer ganzen Reihe an physischen
und psychologischen Tests, verschaffte ihm dies
einen Platz im MechWarrior Trainingsprogramm
der Nagelring Akademie. Kerensky schaffte den
Abschluss mit den h®chsten Ehren und schrieb sich
im Gunslinger Programm der Marsakademie ein.
Nach seinem Abschluss im Jahre 2724 wurde er
ein Duellkrieger im 564ten Husaren Regiment, der
unz@hlige Begegnungen mit DCMS-Truppen in den
sp2ten Jahren des ersten Versteckten Krieges focht.
Im Jahre 2729 hatte Kerensky den Rang eines Cap-
tains erreicht.

Er fi hrte sein erstes Kommando im Feld auf dem
Planeten Royal w2hrend der Operation ASmotherfi,
der Versuch des Sternenbundes, den Zweiten Ver-
steckten Krieg zwischen dem Draconis Kombinat
und den Vereinigten Sonnen zu beenden. Als der
Kommandostab in einem DropShip-Ungl¢ck starb,
nahm Captain Kerensky die Z;gel in die Hand und
befreite die Einheit. F¢r seine Handlungen erhielt
Kerensky die Medal of Valor und eine zwei-Rang
Beferderung zum Colonel.

Sein neues Kommando war das 261te Royal Dra-
goon Regiment, stationiert im Taurian Concordat.
Dort wurde er in lokale Machtk®mpfe verwickelt, als
er versuchte, die Korruption der lokalen Politiker und
Geschaftsleute einzud®mmen. Seine Taten brachten
ihm den Respekt der Leute ein, ver@rgerten aber viele
in den hCheren Schichten. Kerenskys Ehrlichkeit
und Integrit?t kam ihrem PI2nen zur Ausbeutung der
Peripheriestaaten in die Quere und so arrangierten
die Ratsmitglieder seine Beferderung zum Lieute-
nant General. Kerensky wurde zum Planungs und
Strategie Unterkommando nach Terra versetzt, wo er
mit dem Ersten Lord Jonathan Cameron und seiner
Schwester, Mutter Jocasta (dem faktischen Herrscher
des Sternenbundes), zusammentraf. Kerensky wurde
auCerdem ein guter Freund von Simon Cameron, eine
Freundschaft, die sich noch als wichtig herausstellte.

Seinen kometenhaften Aufstieg fortsetzend, wurde
Aleksandr Kerensky im Jahre 2733 zum Major Gene-
ral beferdert und Rebecca Fetladral, dem Befehlsha-
ber der SBVS, als Berater zur Seite gestellt. W2hrend
seiner Dienstzeit setzte er seinen anti-Korruptions-
Kreuzzug fort. Als General Fetladral nach dem Tod
des Ersten Lords Jonathan in den Ruhestand ging,
wurde Kerensky durch ihre Unterstgtzung und seine
Freundschaft zum neuen Ersten Lord zum General
der SBVS beferdert. Mit nur 38 Jahren kommandierte
er die groCte Kriegsmaschinerie, die es jemals gab.
Nach dem Tod von Simon Cameron im Jahre 2751,
wurde Kerensky als Regent f¢,r Simons acht Jahre
alten Sohn Richard eingesetzt.

Der Rest ist, wie man so sch®n sagt, Geschichte.
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Ich gebe nicht vor, die technischen Details zu
verstehen, aber Clan-Krieger gehen einen weiten
Weg, um die Perfektionierung einer genetischen
Linie zu erreichen. Trennung von Genen und
Modiykation der Chromosomen stellen sicher,
dass die gleiche Anzahl von M&nhnern und Frauen
in jedem Haus geboren werden, obwohl mir einige
Wissenschaftler mitteilten, dass man dies eher aus
Tradition als aus Notwendigkeit macht. Fr sie ist die
Modiykation von Chromosomen '
um das Geschlecht zu bestimmen
nur eine primitive Anwendung
ihres Wissens. Sie k°nnen DNA- e
Strange von zwei Individuen
nehmen und Techniken B
anwenden, die sie in Sperma =
und Eizelle aufteilen, um ein
befruchtetes Ei zu schaffen, dass
in dieser Hinsicht unabh2ngig
von den Spendern ist. Auf diese
Art kann ein m@nnlicher Krieger
durchaus die  AGen-Mutterfi
und ein weiblicher Krieger der AGen-Vaterfi sein.
Normalerweise bevorzugen es die Clans jedoch, nicht
allzu viel mit der Natur zu spielen und verwenden
einfach in-vitro Befruchtung. Weiterhin verwenden
sie sehr selten Gen-Modiykationen um physische
oder mentale  Ver2nderungen  vorzunehmen.
Anstelle dessen versuchen sie eher, genetische
Defekte zu erkennen und rezessive Eigenschaften
zu beeinpussen. Diese sind im Regelfall inaktive
Eigenschaften, die von anderen Teil des genetischen
Paares unterdr¢ ckt werden. Wenn sie allerdings mit
den falschen Genen kombiniert werden, k®nnen sie
hervortreten und Probleme schaffen. In den meisten
Fallen allerdings versuchen die Clan-Wissenschaftler
der Natur ihren Lauf zu lassen, wenn auch in einem
Labor.

Als Beispiel nehmen wir an, dass ein Krieger
aus den unmodiyzierten Genen von Tanya Ward
und Peter Kabrinski geboren wurde. Da das Recht
auf einen Blutnamen ¢ber die Mutter vererbt wird,
kann der Krieger den Ward-Blutnamen beanspruchen
(den, der Gen-Mutter) aber nicht Kabrinski (den,
des Gen-Vaters). Ein zweiter Krieger wurde unter
Verwendung von genetischem Material von Alice
Nygren und Helen Mattlov geboren. Die Nygren-

DNA wurde als Spermium verwendet, die Mattlov-
DNA als Ei. In diesem Fall ist der Krieger berechtigt,
den Mattlov Bluthamen zu beanspruchen, da Mattlov
der Blutname der Gen-Mutter war.

Die Vererbung der Blutnamen auf matrilinealem
Wege, die in Fochts Berichten ¢ber die Clans
mehrfach beschrieben wird, kam der Inneren Sph2re
immer als unpraktikabel vor. Ich habe Aussagen
von Leuten geh®rt, die gesaagt haben, dass da nur

b s

52% der Bev®lkerung weiblich sind, auch nur 52%
aller Blutnamen seit der Zeit des Exodus ¢berlebt
haben k®nnen. Ja und nein - die erste Generation
aus den Brutk®sten konnte die Blutnamen beider
Eltern beanspruchen. Sie wurden gleichm@Cig
in Wettbewerber fir jeden Blutnamen aufgeteilt
(abgesehen von denen, bei denen nur ein Elternteil
Krieger war). Ab der zweiten Generation wurde die
matrilineale Vererbung zur Regel.

Theoretisch k°nnen die Clans Klone erzeugen, in
dem sie die DNA einer Kriegers in Spermium und
Eizelle trennen und so zwei identische Genpools
haben. Die Technik hierzu existiert seit dem 20.
Jahrhundert, aber die Wissenschaftler machen selten
Gebrauch davon. Die Clans glauben an Evolution
und nat¢rliche Selektion; ein Individuum zu kopieren
bedeutet Stillstand. Sie nennen diesen Prozess
AR¢ ckzugf.

Trotz der Fortschritte in genetischen Verfahren
ist Inzest ein Tabu. Clan-Gesetz verbietet die
Kombinationen von Genen nah verwandter Krieger,
normalerweise  deyniert als innerhalb dreier
Generationen. Solch eine Kombination ist daher sehr
unwahrscheinlich.
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Viele von euch kennen MegaMek und deren
M¢®glichkeiten. Einige AOL User haben sich diese
zunutze gemacht und eine Solarisliga gegr¢ndet.
lhr braucht dafir nicht viel mehr als einen
InternetanschluC, MegaMek (Mersion nennt euch
der Chef der Liga), und AIM. Alle Pioloten starten
mit 5/6 Piloten und einem Commando 2D. Durch
Teilnahme an K&mpfen erhaltet ihr Erfahrungspunkte
und Geld. Mit den EP steigert ihr eure Piloten (max.
1/1), jedoch werden euch f;r je 2 HeadShots (auch
Sturzsch®den) 1 EP wieder abgezogen. Bisher
verlieren tote Piloten aber NUR 3 EP/Kampf und
m¢ssen nicht bei 0 beginnen. Mit Geld kauft ihr
euch neue Mechs. Sieger erhalten immer 2 EP und
mind. Den vollen BV Wert als Geld fir den Kampf.
Reinschauen lohnt sich. Wer Fragen hat, wendet euch
an smiledaddysmile@aol.com

Das Online RPG basiert auf 2hnlichen
\Vorraussetzungen wie die Online Liga, jedoch gehen
die Macher einige Schritte weiter. Der Spieler kann
vom Mechjockey bis zum Kleinganoven alles werden.
Man schreibt Stories, in denen man seinen Tagesablauf
beschreibt und mit anderen Spielern interagiert. Man
verdient sich sein Geld und baut Erfahrung auf. Das
Ziel ist es irgendwann die wichtigste Person auf
Solaris zu werden, was jedoch nicht so einfach ist.
Die Spielleitung agiert aus dem Hintergrund, ein
virtueller Meister sozusagen. Sie legt die Wettquoten
fest, entscheidet ¢ber das ALebenfi der Spieler, gibt
gewisse Richtungen vor, ¢berwacht die K&mpfe als
Schiedsgericht und legt euch Steine in den Weg um zu
verhindern das ihr euer Ziel erreicht. Da die k®mpfe
in Echtzeit via Megamek stattynden, sind diese Tage
vorher anzugeben, um Mitspielern und Spielleitung
die M@glichkeit zu geben die Wettquoten festzulegen
oder einfach nur zu wetten. Aber wer weiC € hat die
Maya ihre Finger im Spiel?

Jotoboboootrtouiboboo

Was ist die EBL? Die EBL ist ein Online Liga
System von einem Canadier ins Leben gerufen bei dem
Spieler entweder als Team .. wie in der Mechforce,
wobei man halt eigentlich bis auf Sonderausnahmen
nicht mehr als 2 Spieler haben darf oder als SINGLE
gegeneinander antritt. Es gibt wirkliche Preise die
unter anderem von Sal Crump gestiftet werden, einem
auch in Deutschland bekannten Mechbemalkg nstler,
es gibt je Jahr 3 Runden die immer 16 Wochen
dauern, 8 Wochen Vorrunde und 8 Wochen playoffs
der ersten 8. Es lohnt sich dies mal zu besuchen. Dies
geht ¢bers MIRC

irc.sarna.net #megamek . Man ben®tigt zum
spielen eigentlich nur den Chat und Megamek und
die folgende URL : http://www.wolfhound.ca/EBL/
. Weitere Sponsoren sind Ross Koga, ein weiterer
Mechbemalkgnstler und der Online Shop Gamers
Union, welcher die meisten Preise stellt.
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Bei diesem Buch handelt
es sich um ein ansehnliches
\Werk, bei dem Reinhold H.
Mai und Christoph Nick (Der
Kopf von Battletech.info)
S e odem  Leser sehr viele
.. e EalInformationen geben, um
“Sihn auf Battletech - und im
“besonderen Classicbattletech
- - einzuschw®ren. Zun2®chst

betrachten sie das Ph#nomen
. Battletech als solches, wobei
~ sie dem Spieler vermitteln,
in welcher Vielfalt Battletech auf den Fan einwirkte;
aber sie vergessen auch nicht, das salles auf einem
Spiel basierte, Ausserdem betrachten sie die Comic
-Serie, die in den achtzigern leider nur in den USA zu
sehen war, die Somerset Strikers. Als n®chstes geben
sie dem Leser einen geschichtlichen Hintergrund,
wobei sie Innere Sph2re, Peripherie und Clans
trennen, wodurch es ¢bersichtlicher wird. Es werden

BATTLETECH
Die We/f des

auch viele Clanbegriffe erkl®rt, wobei mir aber die
englischen Namen fehlen, da einige Werke z.B.
die Field Manuals nur in englisch verfasst sind. Zur
Abrundung folgt noch einmal eine Gesamt¢bersicht
mit Daten und Technikerkl®rungen, sowie einer
Geschichtsaufbereitung, die nur den Mechs
gewidmet ist. Der Leser erf2hrt hier einiges, was nur
noch bedingt mit den H2usern zu tun hat. Als Bonus
hat das Buch noch eine Aupistung JEGLICHEN
Materials das je erschien und eine Englisch/Deutsche
Namensliste wie sie in den neueren Romanen
tagt®glich geworden ist. Als weiteren Bonus sind
noch Interviews von Michael Stackpole, Ross
Babcock und Jordan Weisman in dem Buch zu
ynden. Ich kann dieses Buch nur empfehlen, es hilft
ebenso Neulingen wie alten Hasen sich in der Welt
des 31. Jhr. zurechtzuynden und ist meines Erachtens
nach der erste SINNVOLLE Schritt von FanPro und
battletech.info um Classicbattletech einen neuen
Schub zu geben.
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Fire for effect, die erste Erweiterung f¢,r MechWarrior: Dark Age erscheint am 5. Februar 2003. Man darf auf
neue Einheiten, Artillerie und Truppentransporter gespannt sein.

Weiterhin hat FanPro durchsickern lassen (anders kann man den Text im p{
™

Forum kaum beurteilen, eine Pressemitteilung hat man sich gespart),
dass das MechWarrior RPG umbenannt wird. Welchen Namen es
bekommen soll, weiC man wohl noch nicht.

AeroTech 2 Record Sheets - 2002

Classic BattleTech Miniature Rules - Tabletop-Regeln fir Classic BattleTech - November 2002
Classic BattleTech Record Sheets | - Die MechWarrior: Dark Age Einheiten f¢r CBT - Dezember 2002
MechWarrior Companion - Zusatzregeln f¢r das Rollenspiel - Dezember 2002

Ein guter Tag zum sterben - Roman von Thomas Gressman - 2002

Ghost War - Erster Roman f¢,r MW:DA von Michael Stackpole - 3. Dezember 2002

Call to arms - Roman fgr MW:DA von Loren Coleman - Anfang 2003

Field Manual: Updates - Bringt alle Field Manuals auf dem aktuellen Stand - Februar 2003

Fire for effect: MWDA Erweiterung - 5. Februar 2003

Field Manual: Mercenaries (rev.) - § berarbeitung des SCldnerbuches - Mai 2003

A guide to covert ops - Geheimdienstoperationen f¢r das RPG - Juli 2003

Combat Operations - GroCkampagnenunerst¢ tzung for CBT - August 2003

Map Set 8 - 9 neue Karten f;r BattleTech - September 2003

Guide to planetology - Planeteninfos f¢r's Rollenspiel - Oktober 2003

0 A A A

Ironwind Metals und Ral Partha Europe bringen stetig neue Figuren auf den Markt, um die Classic Spieler
endlich wieder zu versorgen. Das Problem scheint nur die Versorgung der H2ndler in Deutschland zu sein, da
sich viele Spieler beschweren, dass sie nichts bekommen.

www.ralparthaeurope.co.uk

www.ironwindmetals.com

www.lordsofthebattleyeld.com

Li0io0on

MechAssault - Der Mech-Action-Shooter mit erstklassiger Grayk f;r die XBox - November 2002
MechWarrior 4: Mercenaries - Eigenst®ndiges MW-Game mit Handelsm®glichkeiten - November 2002
www.mechwarrior4.com

www.mechassault.com

www.fasastudio.com

O Oo0iooomooo

Heavy Metal Aero - Der Designer fir alles was piegt, ist gerade erschienen und bringt neben der
Meglichkeit, eigene Designs zu entwerfen auch schon hunderte fertiger Sheets mit Grayken mit. Ihr k°nnt
ihn ¢ ber unsere Website bestellen.

www.heavymetalpro.com

www.mechforce.de
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Als nchstes GroCmodell ist bei Armorcast der Atlas ver®ffentlicht worden. Nach Vulture und MadCat ist das
nun der dritte Mech. Mit Erscheinen dieser Ausgabe sollte das Modell auch in Deutschland erh@ltlich sein.
www.armorcast.com

Qio0Ooroiotidninn o oo

VWE Inc. haben ihre BattleTech-Simulatorpods auf die neuejPs
Version ("BattleTech Firestorm") aktualisiert. Mit tatkr2ftigerg
Hilfe von Microsoft k®nnen die Spieler nun ein vor aIIem
graysch komplett ¢berarbeitetes Spiel genieCen. Leider hateaT.S
VVWE uns auf Anfrage mitgeteilt, dass er derzeitig keine Pl2ne gibt, ein Center in Europa zu gr¢nden.
www.virtualworld.com

[Hofiooliooo

Die Produzenten zahlreicher Serien von Actionyguren bringen unter Lizenz von Wizkids Action-Mech-
Figuren for MechWarrior: Dark Age heraus. In der ersten Serie der ca. 20cm groCen Figuren beynden sich der
Forestry Mech, der Jupiter, die MadCat und der Legionnaire.

www.joyridestudios.com
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ComStar

1. Armee V-kappa

103rd Division IV-nu iWisdom of
Lighto

I11-alpha fiThe Roadrunnerso

G¢ nther, Guido

Bewerungstr. 17

45276 Essen

Tel.: 0201/504405

email: overburn@cityweb.de

fiMadness with Methodo

2. Division, Il-pi

Gehlert, Tim

Chemnitzerstr. 13

25355 Barmstedt

Tel.: 04123/1820

email: t.gehlert@sh-home.de

Die Pr2torianer

CCCXII Einsatzregiment
Brouwer, Jens

L¢tjenburger Weg 29

22846 Norderstedt

Tel.: 040/5217392

email:
theodorekurita@hotmail.com

Return to Serenity

6th Army V-Kappa,

102nd Division, 1V, 111-Nu
Peters, Martin

DorotheenstraCe 5A - 381
30419 Hannover

Tel.: 0170/1832144

email: inccubus_mp@yahoo.de

Davion

1. Davion Claymores
Matz, Thorsten
Arnulfstr. 14

66954 Pirmasens
Tel.: 06331/94654

email: tmatz1234@aol.com
website: http://
www.gbstormbringers.de

Drachent®ter

3.Avalon Husaren

Farion, Georg

Grasiger Weg 29

89340 Leipheim

Tel.: 08221/273586

email: Georg.Farion@t-online.de

Kurita

8th Sword of Light, The Jade
Dragon

1st Battalion, 1st Company
fiSilent Caracalso

Neumann, Thomas

H¢ gelstr. 64

45968 Gladbeck

Tel.: 02043/73770

email: t.neumann@ob.kamp.net

Bloody Ghosts

8. Schwert des Lichts

3. Bataillon

von Mg ller, Alexander
UhlandstraCe 68

10717 Berlin

Tel.: 030/8618553

email: freakjr@team-gamestar.de

Liao

Todeskommandos

Golz, Andreas
Senftenberger Ring 52a
13435 Berlin

Tel.: 030/40372205

email: andragon@Iycos.de

3. Konfederations Reserve
Kavallerie

2. Battalion 3. Kompanie
fiDie schwarzen Schafeo
Klein, Markus

Amerner Weg 37b

41751 Viersen

Tel.: 02162/560925

email: biokleinhazard@aol.com

Marik

1. Sturmfalken von Heide
Eiserne Wache; Zweites Batallion
Eppler, Alexander

NorderstraCe 10

25746 Heide

Tel.: 0171/4793881

email: talamar@gmx.net

Steiner

32te Lyranische Garde
fiKilling Shadowso
Drewes, Bj°rn
Steilshooper Str. 101
22305 Hamburg

Tel.: 040/69794036
email: drewes@bigfoot.de

15. Lyranische Garde

Jager, Frank

Karlsruher Str. 77a

45478 M¢ lheim a.d. Ruhr

Tel.: 0208/592504

email: frank.jaeger@cityweb.de

Hanover Regulars

Brockhaus, Michael

Quantelholz 33

30419 Hannover

Tel.: 0511/792083
email:hanoverregulars@battletech-
hannover.de

website: http://www.battletech-
hannover.de/chapter/

Kell Hounds
Smiling Rats,

1st 6Mech Battalion, 2nd
Company

(ii0oo0mo
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¥hler, Martin
KrummlachstraCe 37

67059 Ludwigshafen

Tel.: 0621/622121

email: martin.oehler@gmx.net

2tes Mechbataillon
fiHowling Packd

F¢ssel, Andre

Lossiusstr.10

21337 L¢neburg

Tel.: 04131/247785

email: HiveOne@t-online.de

Wolfés Dragoons

Delta Regiment,

Charlie Battalion

fiTenkterer Tribeo

Niederwipper, Mark
RehlingerstraCe 1

65623 Mudershausen

Tel.: 06430/7305

email: Commander.3025@web.de

andere SCldner

fiHamburg Husareno

Kerlin, Markus
Cesar-Klein-Ring 22

22309 Hamburg

Tel.: 040/6323350

email: hamburg-
husaren@Kkerlin.de

website: http://www.kerlin.de

Binsfeld Lightning Guards
Conzen, Lutz

Hubertushof 1

52388 N°rvenich

Tel.: 02421/770798

email: baltasart@aol.com

Northwind Highlanders
McCormacks Fussiliers
1st Battalion

Witte, Roger

Hasloher Kehre 14
22417 Hamburg

Tel.: 040/5378006

email: rollo.witte@t-online.de

fiDoompatronso

Leichte Eridani Reiterei

151th Light Horses

Senkel, Oliver

Rendsburger LandstraCe 41
24113 Kiel

Tel.: 0431/6476434

email: ler@kelsor.de

website: http://www.kelsor.de/
Thor/TESMenue.html

McCarronEs Armored Cavalry
Bartonts Regiment

3. Battalion

3. Kompanie fiDas dreckige
Dutzendo

Bredau, Thomas

Am Sudfelde 12

31592 Stolzenau

Tel.: 05761/865

email: thomas.bredau@gmx.net

MechWarrior Gewerkschaft
Schauer, Sven

FraenkelstraCe 13

20307 Hamburg

Tel.: 0173/7098480

email: s.schauer@mc-dialog.de

Periphery

Drunken Master

Taurian Guard Hellés Heart
Regiment

Gehrlein, Alexander
GrotzingerstraCe 22

76227 Karlsruhe-Durlach
Tel.: 0178/4373909

email: ghostbeartcr@web.de

[DOO00oo0OonO
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ComStar

fiDer Erste Kreiso
Waidner, Christian

Wiebadener Str. 51

55252 Mainz-Kastel

Tel.: 06134/188703

email: cwaidner@mechforce.de

Shark Bait 1\VV-phi

2nd Army V-Mu, 301st Division,
Focht Gladiators

Peters, Martin

DorotheenstraCe 5A - 381

30419 Hannover

Tel.: 0170/1832144

email: inccubus_mp@yahoo.de

Davion

fiThe Steel Beastso

Davion Assault Guards RCT,
2nd Bat.

Kalamorz, Falk

Am Kummel 21

37431 Bad Lauterberg

Tel.: 05524/2886

email: fk.desaster@gmx.net

The Sword

2nd New lvaarsen Chasseurs
Bracker, Dustin
Fritz-Schumacher Str. 83
22844 Norderstedt

Tel.: 040/5229211

Timbiqui Defenders

2nd Crucis Lanciers; 3.Bat.
Rudolph, Wolfgang

MozartstraCe 10

6406 Bernburg

Tel.: 03471/624048

email: wolfgangjrudolph@web.de

Kurita

Ryuken-San

fiStrength Of The Dragono
3. Battalion

3. Kompanie

fiTakashiEs Castleo
Madlowski, Oliver
OstlandstraCe 11a

30952 Ronnenberg

oo
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Tel.: 05109/525225
email: paladin@online.de

11. legion Wega / 1. Battalion
ADragon Ratsfi

Albrecht, Daniel

B¢ lowstr. 19

24105 Kiel

Tel.: 0431/8866620

email: kurita@kelsor.de
website: http://www.kelsor.de/
CC/ChapterMenue.html

Liao

Kriegerhaus Ma-Tsu Kai

Klein, Markus

Amerner Weg 37b

41751 Viersen

Tel.: 02162/560925

email: biokleinhazard@aol.com

Todeskommandos
Gallone, Alexandro
Senftenberger Ring 71
13435 Berlin

Tel.: 030/4031301

Marik

1st Marik Legionaires

fiThe Eagles of Atreuso
Dierking, Peter

von Graffen Str. 12

20537 Hamburg

Tel.: 040/2205351

email: 9910@01019freenet.de

Gray Death Legion

fiDeath Bringerod

2nd BattleMech Battalion
Kerlin, Markus
Cesar-Klein-Ring 22
22309 Hamburg

Tel.: 040/6323350

email: graydeath-
legion@Kkerlin.de

website: http://www.kerlin.de

fiCreeping Deatho
Creeping Death Kompanie
Conzen, Lutz
Hubertushof 1

52388 N°rvenich

Tel.: 02421/770798

email: baltasart@aol.com

Kell Hounds

Smiling Rats,

The Wild Hunters, 2nd Battalion
¥hler, Martin

KrummlachstraCe 37

67059 Ludwigshafen

Tel.: 0621/622121

email: martin.oehler@gmx.net

1. Regiment,

2. Battalion,
AWild Dogso
Jérgensen, Arne
Gerlingweg 43
25335 Elmshorn
Tel.: 04121/5640
email: j¢rgensen-
arne@t-online.de

Wolfés Dragoons

Outreacher Husaren

Epsilon Regiment, 3. Battalion
Pelka, Oliver

G¢nzburgerstraCe 70

89340 Leipheim

Tel.: 0171/2739012

email: Oliver.Pelka@addcom.de

andere SCldner

fiJaffrays Hussarso
Northwind Highlanders,
Northwind Hussars
F¢ssel, Andre
Lossiusstr.10

21337 L¢neburg

Tel.: 04131/247785

email: HiveOne@t-online.de

Legion of doom

Jager, Frank

Karlsruher Str. 77a

45478 M¢ lheim a.d. Ruhr

Tel.: 0208/592504

email: frank.jaeger@cityweb.de

fiDesperadoo, 4th Company
17th Recognition RKG
fiCamachoks Caballeroso
Albrecht, Daniel

B¢ lowstraCe 19

24105 Kiel

Tel.: 0431/8866620

email: cc@kelsor.de

website: http://www.kelsor.de/
Thor/TESMenue.html

Sturmkrieger

Liebscher, Karsten

Merikeweg 68

18146 Rostock

Tel.: 0381/695440

email: ensignphelankell@gmx.de

Ho0
Blood Spirit

Beta Galaxy,

79th Blood Hussars

Heins, Olaf

Klosterbergenstr. 39

21465 Reinbek

Tel.: 040/7229722

email: chapter@bloodspirit.de
website: http://
www.bloodspirit.de

Diamond Shark

Flashing Ivory

27th Cluster, Alpha Galaxy
Thomschke, Rene
Hinrick-ThieC-Str. 50b
22844 Norderstedt

(ii0oo0mo
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Tel.: 040/53530438
Ghost Bear

Cave Bears

2. Angriffscluster

Omega Galaxy

von Mg ller, Alexander
UhlandstraCe 68

10717 Berlin

Tel.: 030/8618553

email: freakjr@team-gamestar.de

fiThe Black Bearso

50th Striker Cluster
Alpha Galaxy

Drewes, Bj°rn
Steilshooper Str. 101
22305 Hamburg

Tel.: 040/69794036
email: drewes@bigfoot.de

fiStormbringerso

Matz, Thorsten

Arnulfstr. 14

66954 Pirmasens

Tel.: 06331/94654

email: tmatz1234@aol.com
website: http://
www.gbstormbringers.de

fiBlack Clawso

Brockhaus, Michael
Quantelholz 33

30419 Hannover

Tel.: 0511/792083

email: blackclaws@battletech-
hannover.de

website: http://www.battletech-
hannover.de/chapter/

Delta Galaxy

fiThe Blitzkriegd
115th Striker Cluster
(The Rolling Wave)
3. Trinary fiBigFooto
Rass, Markus
Bischofskamp 20
31191 Algermissen

Tel.: 05126/8139

Stone(d) Cold Bears

68th Striker Cluster

Auer, Reinhard
GrotzingerstraCe 22

76227 Karlsruhe-Durlach

Tel.: 0174/6004757

email: GhostBearTCR@web.de

Hellés Horses

Hellés Inferno

Omega Keshik

Kalamorz, Falk

Am Kummel 21

37431 Bad Lauterberg

Tel.: 05524/2886

email: fk.desaster@gmx.net

Jade Falcon

Bloodclaw

5th BattleCluster

Senkel, Oliver

Rendsburger Landstr. 41
24113 Kiel

Tel.: 0179/5117926

email: shooter.senkel@web.de
website: http://www.kelsor.de/
Thor/TESMenue.html

Jadefalcon Command Cluster
ATurkina Keshiki

Wandrei, Michael
Sch¢tzenwall 51

24114 Kiel

Tel.: 0431/6613242

email: cjf@kelsor.de
website: http://
www.turkinakeshik.de.vu

Nova Cat

489th Assault Cluster
fiThe Third Eyeo
Dierking, Peter

von Graffen Str. 12
20537 Hamburg

Tel.: 040/2205351

email: 9910@01019freenet.de
website: home.t-online.de/
~novacats

Smoke Jaguar Renegades

1st Renegade Cluster, Alpha
Galaxy

AThe Scourge of Edofi

Klein, Markus

Amerner Weg 37b

41751 Viersen

Tel.: 02162/560925

email: biokleinhazard@aol.com

Snow Raven

100. Battle Cluster,

Gamma Garrison Galaxy,

fiThe Ghost Raveno

Schreiber, Christian

Theodor Storm StraCe 40

28201 Bremen

Tel.: 0421/5967955

email: clanschneerabe@aol.com

5th Raven Stoop Cluster,
Beta Galaxy,

fiThe Wind Riderso
Nottelmann, Mirko
Moorkamp 3

25436 Uetersen

Tel.: 04122/7922

Steel Viper

fiTriasch Keshiko
Alpha Galaxy
Tolkmit, Holger
Hundsteinweg 8
12107 Berlin

Tel.: 030/7417468

Wolf
Smiling Rats,

Alpha Galaxy; 1st Wolf Assault
Cluster

ad
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¥hler, Martin
KrummlachstraCe 37

67059 Ludwigshafen

Tel.: 0621/622121

email: martin.oehler@gmx.net

AThe Reiversii

Alpha Galaxy

4th Striker Cluster

Schmetz, Norbert

Bahrenfelder Steindamm 53
22761 Hamburg

Tel.: 040/8509180

email: madman_6424@bigfoot.de
website: http://www.kerlin.de

279th Battle Cluster
Trinary First

Alpha First Star
AHot Ironfi

Kruber, Franek
Berlinerstr. 13
45968 Gladbeck

Tel.: 02043/47319

1. Grauw®lfe

Jager, Frank

Karlsruher Str. 77a

45478 M¢ lheim a.d. Ruhr

Tel.: 0208/592504

email: frank.jaeger@cityweb.de

Beta Galaxy, AThe Wolf
Maraudersfi

16th Wolf Guard Battle Cluster
AThe Golden Maraudersfi, 4th
Trinary

Peters, Martin

DorotheenstraCe 5A - 381
30419 Hannover

Tel.: 0170/1832144

email: inccubus_mp@yahoo.de

Klauen Kerenskyds
Gamma Galaxy, Beta Cluster
Farion, Georg

Grasiger Weg 29

89340 Leipheim

Tel.: 08221/273586

email: Georg.Farion@t-online.de

Wolf-in-exile

fiThe Talono

F¢ssel, Andre

Lossiusstr.10

21337 L¢neburg

Tel.: 04131/247785

email: HiveOne@t-online.de

I8 0 O T

Rank Chaptername Spiele Punkte
1. 32te Lyrannische Garde; AKilling Shadowsfi 1 10
2. MechWarrior Gewerkschaft 1 -5

Hoooiooioooiniorbidtooon
Hier haben noch keine K&mpfe stattgefunden.
HOoo0ioomDooioooono

Rank Chaptername Spiele [ Punkte
1. Alpha Galaxy; 50th Striker Cluster; AThe Black Bearsii 1 10
2. Beta Galaxy; 79th Blood Hussars 1 -5
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