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Hallo ihr Mechkrieger, Flieger und Panzerfahrer.

Dies ist die letzte WG die von mir erstellt wird — und wahrscheinlich auch die letzte WG iiberhaupt.
Es ist ja bekanntlich, seitens des Vorstandes und des BT-AG-Gremiums, beschlossen worden die
WG einzustellen.

Daher mochte ich mich bei allen freien Mitarbeitern, HO, saKhanen, dem Vorstand und der AG-
Leitung fiir die Zusammenarbeit seit Sommer 1999 bedanken.

Das Erstellen der WG war nicht immer unkompliziert, hat aber meistens viel Spass gemacht.

So, nun aber erst mal viel Spa3 beim Lesen dieser Warrior’s Guide — auch wenn es eine Light-Ausgabe
ist.

Mit besten GriiBen

Matth

Geschiiftstelle - Telefon- und Faxnummer:

Tel..: 06375/ 993935

Fax.: 06375/ 993937
Post fiir die Geschiftsstelle sollte auch weiterhin an das bekannte
Postfach in Zweibriicken gesendet werden.

Homepage und Forum der BT-AG

www.battletech-ag.de
webmaster: jasper@battletech-ag.de

Die NDV-Vereins-Homepage findet ihr unter:
www.nice-dice-ev.de
Dort gibt es niheres zum Verein sowie die aktuelle
101-Liste
und
die Chapterfight-Wertungsliste
mit Info iiber den Grund der Nichtwertung.
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Protokoll zur Vorstandssitzung vom 13.02.2005 (inkl. G5)

Protokoll der Nice Dice e.V. Vorstandsitzung vom 13.02.05

Anwesend: Mathias Hagemann, Stephan Heidenreich, Torsten Quack, Lars Trampedach
Entschuldigt: Carsten Nitschke, Matthias Hirsch

Ort: Kirchheim, Seehotel Tagungsraume

Beginn: 13:30 Uhr

Ende: 20:00 Uhr

TOP 1 Vorlage altes Protokoll
Das Protokoll der letzten Vorstandsitzung wurde verlesen und einstimmig angenommen.
TOP 2 Kassenbestand

Es ergibt sich ein Kassenbestand zum 23.01.05 von 9000,- €.
AuBenstande bestehen noch wie folgt:

350,- AuBenstande von Mitgliedern (wesentlich zuriickgegangen durch Einzugsverfahren)
2500,- alte AuBenstande von Nicht-Mitgliedern
3500,- neue AuBenstande von Nicht-Mitgliedern

Zu den AuBenstanden laufen 38 Mahnverfahren wobei man mit 4/5 rechnen muss, die zahlen
(Erfahrungswert). Eine Plus-Minus-Nullsituation wird bei einer Zahlungssituation von 2/3 erreicht.

Die Kostenergeben sich im Moment wie folgt:

500 € Geschaftsstelle (all in)
100 € Vorstand

100 € Porto

100 € Sonstiges

= 800 € Gesamt

d.h. wir brauchten 3 € pro Mitglied und Monat bei 300 Mitgliedern. Dies ist gewahrleistet.
TOP 3 Zukunft des Vereins und der BTAG

Zunéachst wurde festgestellt, dass der Vorstand und der Vertreter der G5 Lars Trampedach
stimmberechtigt und bevollméachtigt sind. Lars Trampedach wurde dies durch ein Telefongespréach
mit Matthias Hirsch bestatigt.

Zusammen mit der G5 wurde beschlossen, das Sparpaket abzuschaffen und um das
Sonderkindigungsrecht zu umgehen wird dies erst zum 01.04.2006 eingefiihrt.
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Danach wurden folgende Satzungsanderungen eingebracht:

- Sitz des Vereins von Mainz nach Wallhalben verlegen
(fahrt zu einer Kostenersparnis)

- Streichung des Passus ,, Der Vorstand darf sich nicht einmischen in die AG"
(dies wurde mit der G5 abgestimmt und es geht hier um die Méglichkeit der Hilfe und
Zusammenarbeit mit der AG, siehe auch diese Sitzung)

- Als Zahlungsmethode nur noch ausschlieBlich Einzugsverfahren
(dies verringert noch mehr die AuBenstédnde und erhéht die Zahlungsmoral)

Alle Satzungsa@nderungen wirden dann sofort nach der JHV 2005 gelten, auBer den
Einzugsverfahren, denn die wirden erst zum 01.04.2006 gelten. Diese Vorschlage zu
Satzungsanderungen werden auf der JHV zur Abstimmung gebracht.

Die G5 brachte dann weitere Anderungen in der AG ein:

- Die HOs (1S/Clan) werden zum 01.04.2005 abgeschafft

- BTAG-Homepage und die NDV-Homepage werden nadher zusammenriicken und evtl. sogar
verschmelzen. Das offizielle Forum wird auf die NDV-Homepage verlegt wobei uns Herr Jasper
weiterhin unterstitzt.

- Es wurde eine Umstellung auf eine Serververwaltung empfohlen, welche auch angenommen
wurde von dem Vorstand. Direktzugriff auf ALLE Daten wird nur Vorstand und dem/den
Administrator/en erlaubt sein (Datenschutz).

Desweiteren wurde gemeinsam beschlossen:

- Einstellung der Warriors Guide und Verdéffentlichung von allem wichtigem auf der neuen
Homepage

- Die Koops mit anderen Vereinen werden weiter vorangetrieben

- Es wird wieder ein Ranking eingeflhrt, welches einmal im Jahr mit Preisen bewertet wird. Hierzu
wird ein ,Wanderpokal“ geschaffen. Das Konzept muss aber noch ausgearbeitet werden.

TOP 4 Zukunftspapiere NDV/BTAG
Zum Papier des Vorstandes:

- Die Abschaffung der HOs/SaKhn wurde schon beschlossen

- Das Gesamtgremium bleibt erhalten, wobei sich aber evtl. die Anzahl der Mitglieder im Gremium
andern kénnte. Dies wird aber durch das Gremium selbst beschlossen.

- Die Verwaltung des Vereins und der BTAG bleibt im Moment so wie es ist, wobei die
Geschaftsstelle mit Frau Kopf weiter zurlickgeschraubt wird.

- Es wird ein ,Wirfelserver® geschaffen durch Torsten Quack, die Auswirfelung von Geréten,
Chapterverwaltung, Planetenverwaltung Datenverwaltung (flr die Geschéftsstelle) bernehmen
wird. Nach einer Halbjdhrigen parallelen Testphase wird die Geschéaftsstelle auf ein Minimum
gesetzt. Zum 01.04.2005 wird der ,Wiirfelserver® in der Grundfunktion préasentiert.

- Der NDV Con wird weitergefiihrt jedoch ist der Veranstaltungsort ESSEN.

- Die Verschmelzung/Zusammenlegung der beiden Homepages wurde schon beschlossen.

Zum Papier des Gesamtgremiums:

- Viele Verwaltungsaufgaben des Vereins und der G5 und HOs, die in dem Papier genannt werden
durch die Serverlésung auf die wir uns geeinigt haben Gbernommen.

- Die WarriorsGuide wird abgeschafft

- RPG, Regelfragen und BTAG-Ordnung obliegen weiterhin der G5

- Die HOs werden abgeschafft.
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- Die Geschéafftsstelle wird zwar nicht ganz abgeschafft, aber nach der festgestellten vollen
Funktionstlchtigkeit des Servers, wird die Geschéftsstelle auf ein notwendiges Minimum
reduziert.

- Umstellung auf Einzugsermachtigung erfolgt.

- Die Koops werden weitergefihrt bzw. neue geschaffen.

- Der Vorstand wird weiterhin auf allen groBen Cons sein, evtl. auch zusammen mit der G5.

- Das Mahnwesen bleibt erhalten, da solange wir mehr damit einnehmen als der Anwalt kostet es
tragbar ist und dem Verein zuséatzliche Mittel bringt.

- Das vorgeschlagene Belohnungssystem ist eine gute ldee, da aber auf der Sitzung hierzu noch
andere ldeen aufkamen, wird dies noch einmal Uberdacht und spéter entschieden.

- Die Partnerschaften mit Ld&den werden eingegangen. Es werden wohl am Anfang hier 3 Online-
Laden sein, wird aber noch bekannt gegeben.

- Neue Homepage von NDV/BTAG wird es geben.

Daraufhin wurde die Sitzung fir beendet erklart.

Fir den NICE DICE e. V.

Torsten Quack

SchriftfUhrer
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Im Rekrutierungsbiiro
Sendung vom 30.01.3031

Eingeblendeter Text und Sprecher im Off: "Wir unterbrechen unser Programm aus aktuellem AnlaB"

UU: Hier ist Uli Untergrund von Radio Tele Luthien. Wir haben gerade mit
unserem mobilen Einsatzwagen einen echten Helden des Kombinats aufgespirt.

Schnitt: Wir sehen ein DCMS-Rekrutierungsbuiro, das von zahlreichen Menschen umringt wird. Die Menschen
schwenken begeistert Bilder und wollen darauf ein Autogramm ihres Idols ergattern.

Uu: Wie Sie sicherlich den DCMS-News entnehmen konnten, hat die DCMS nach
mehreren Niederlagen am Wochenende kurzerhand gesagt, dal die Initiative
ICHI-GO noch nicht begonnen hat. Da wir inzwischen alle die Propaganda
richtig lesen k&nnen, wissen wir, dal ICHI-GO die ersten Fehlschl&dge
erlitten hat.

UU: (theatralisch) Und wir haben den Retter von ICHI-GO gefunden!

Schnitt: Wir sehen das Innere des Rekrutierungsbiros. Ein ziemlich verzweifelten Jiujiku Wuschelsabba weint
hemmungslos in seinen Kimono.

Am prominentesten ist natiirlich eine maBig Ubergewichtige Figur mit einer albernen roten Bademiitze, einem
Umhang mit Kurita-Wappen drauf und ein speckiger, viel zu enger weiBer Anzug mit einem roten "P". Ein
weiterer "Bewerber" hat ein Stick Thunfisch auf dem Kopf und tragt einen Revolvergiirtel, der mit Meerrettich-
Tuben gefillt ist. Der letzte im Bunde produziert standig neue Kartoffeln aus scheinbar unergriindlichen
Taschen und schneidet daraus Pommes Frites.

Im Hintergrund schreit eine begeisterte Menge immer wieder "CAPTAIN PIZZA! - CAPTAIN PIZZA!"

Captain Pizza zieht ein Gerat hervor, das irgendwie an eine Késereibe erinnert. Er spricht mit ernster Stimme in
das Geréat.

CP: Sternzeit 20:00:01-25-3031, Logbuch des Captain. AuBergewdhnliche Dinge
passieren im Kombinat: Die DCMS verliert einen Kampf nach dem anderen. Wir
setzen alles daran, die Moral der Truppe zu heben.

Unser Super-Held packt die Kasereibe weg und wendet sich zu seinen Mitstreitern.

CP: Ein Lied, zwo drei

Alle: (ziemlich schief) "Und diese Biene die ich meine, die heiRt Maja ..."
JW: (Heulend) Koénnt IThr nicht jemand anders aufmuntern gehen?

CP: (wirft sich in die Brust) Wir retten Jjetzt Ihre Moral, und dann kdnnen

Sie ganz tapfer sein.
JW: Nein, ich muB Jjetzt ganz tapfer sein.

CP: Sergeant Sushi, Private Pommes ACHTUNG! Wir werden dem Schwermut ein
Ende bereiten. Noch ein Lied!

CP,SS&PP: (im Chor singend, ziemlich falsch) Alle meine Entchen schwimmen auf dem
See

Jiujiku Wuschelsabba steht hinter seinem Tisch auf. Er fingert an seinem Wakizashi.

Schnitt: Wir sehen wieder Uli Untergrund. Im Hintergrund tauchen zwei ISA-Igel auf.

UU: Das hat es noch nicht gegeben! Ein Auftritt von Captain Pizza in der
Offentlichkeit. Und da kommen zwei ISA-Igel, um die tobenden Fans zu
ordnen.
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Schnitt zum Rekrutierungsbiro. Der arme Rekrutierungsoffizier kniet sich auf den Boden und bereitet sich auf
Seppuku vor.

CP: Achtung ein neues Lied.

CP, SS&PP: (im Chor, noch schlechter singend) Biong-boing, Biong-boing

Wouschelsabba kndpft sich seinen Kimono auf und verneigt sich vor seinem Schwert. Mit einem Tuschpinsel
schreibt er - sichtlich zerrittet - ein Haiku:

Drache weit weg flieht
Gelber Vogel lauthals singt
Schwachsinn leider siegt

CPp: Achtung ein neues Lied.

CP,SS&PP: (im Chor, der Tonfall Jjenseits des Ertrdglichen) SchmeiBlt Euch in Frack
und Fummel

Schnitt zu Uli Untergrund. Neben ihm steht ein ISA-Igel, der andere ISA-Igel ist nicht zu sehen.

UU: Herr ISA-Igel! Ist es nicht sensationell, daB der beriihmte Captain Pizza
endlich der DCMS beitritt!!??

Wortlos zieht der ISA-Igel einen Kampfstachel aus seinem Kostim und zieht Uli Untergrund das Ding wie einen
Knippel Uber den Kopf. Dann klemmt er sich den Reporter und - die Kamera wackelt leicht - den Kameramann
unter den Arm und tragt die beiden weg. Im Hintergrund héren wir den ISA-Igel sprechen "Sie haben nicht das
Recht zu schweigen. Sie haben nicht das Recht auf einen Anwalt. Sie haben das Recht, wéhrend des Verhérs
zu schreien und ich habe das Recht, Sie zum Schreien zu bringen ..."

Schnitt zum Rekrutierungsbuiro

Der andere ISA-Igel springt durch das Fenster des Rekrutierungsbiiros und landet zwischen Jiujiku
Wuschelsabba auf der einen Seite und Captain Pizza nebst Besatzung auf der anderen Seite. Im Hintergrund
héren wir die Bevdlkerung laut nach Captain Pizza rufen. Sie wollen Autogramme, ein Stiick von seinem
Umhang ... kurz: Der Mob tobt.

I1: (zu Wuschelsabba) Sho-Sa, nicht daB Ihre Existenz irgendwie wichtig ware
aber die Putzkolonne kann sich nicht soviel Reinigungsmittel leisten.

Im Hintergrund kommen die ersten Captain Pizza Fans in das Biiro und halten Autogrammbkarten hin.

II: (zu Captain Pizza) Captain Pizza, der Koordinator persdnlich bittet Sie,
den Buccaneers ein wenig Aufmunterung und ein paar Uberraschungseier mit
neuem Spielzeug zu schenken.

CP: Ich mag aber nicht Super-Dohms aufmuntern. Er ist hdchstens Gast-Star.
AuBerdem esse ich die U-Eier lieber selbst!

SS&PP: Wir auch!
IT1: Captain, Sie wissen doch ... die Wege des Drachen sind unergriindlich.

CpP: (steckt die Hande trotzig in die Tasche und verlagert das Gewicht wvon
einem FuB auf den anderen.)
Will aber lieber die DCMS aufmuntern.

I1: Captain, der Koordinator hat persdnlich auf der Superhelden-Notfrequenz
angerufen.

CP: (Das Gesicht hellt sich auf) Auf der Superhelden-Notfrequenz? Die, die
extra fir uns eingerichtet wurde?

II: Yeppers. Exakt die. MuR wohl wirklich wichtig sein.

CP: (Zieht seine Ké&seraspel hervor) Sternzeit 20:15:01-25-3031 Loagbuch des
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Captains. Wir haben gerade auf der Superhelden-Notruffrequenz einen
Geheimauftrag des Koordinators erhalten

SS: Bunt ist das Dasein
PP: ... und Granatenstark!
SS&PP: (im Chor) Volle Kanne, Hoshis!

Die Helden stirmen weg, die Fangemeinde hinterher. Fade out, zuriick ins Programm!

Das Uberaschungsei
Sendung vom 31.01.3031

Eine Ansagerin in traditioneller japanischer Kleidung erscheint auf dem Bildschirm.

Ansagerin: Liebe Kinder!
Heute zeigen wir Euch ein neues Abenteuer von Captain Pizza auf Befehl
des Koordinators in die finstere Peripherie f&hrt. PaBt gut auf, damit
Thr lernt, wie man mit den bdsen Feinden des Kombinats umgeht. Und ganz
zum SchluBl erzdhlen wir Euch, wie Ihr selber so tolle Samurais werden
kénnt, wie Captain Pizza und Sergeant Sushi.

Fade Out, Schriftzug erscheint auf dem Bildschirm:

"In dieser Sendung werden Kleinteile gezeigt, die leicht verschluckt werden kénnen. Nicht fir Kinder unter drei
Jahren geeignet."

Der Schriftzug fahrt zischend auseinander und wird geschickt in ein sich 6ffnendes Schott ibergeblendet.

Captain Pizza kommt aus dem Schott und tragt eine Palette voller Uberraschungseier.

Cp: "Hier ist Captain Pizza, ausnahmsweise mal nicht im Raumschiff Magerita.
Die Magerita liegt nach einem feigen Anschlag des Tortellini-Tennos im
Trockendock. Doch damit lassen wir uns nicht stoppen, denn wir sind in
einem ... PIZZA-TAXI !!I!I"

AuBenaufnahme: Das Raumschiff erinnert irgendwie an einen Skulker mit einem Schild "Pizza-Taxi" auf dem
Dachgepacktrager. An den Seiten sind die Sprungdulsen eines Phoenix Hawk angebracht. Eine Hand hélt von
unten das Modell und bewegt es, als ob es fliegt.

Schnitt zurlck zum Inneren des "Raumschiffs": Sergeant Sushi und Private Pommes sitzen in einem
Frachtraum und packen Uberraschungseier aus. Die beiden sitzen auf dem Boden und stecken bis zum
Bauchnabel in Schokolade, Alufolie und Spielzeug.

SS: "Boah, guck mal ... ein Warhammer."

PP: "Und ich habe einen Mini-Marik. Jetzt brauch’ ich nur noch Janos Marik mit
dem Nachttopf!"

SS: "Guck mal, wenn man fich eine Hdlfte von dem Plaftikteil in den Mund
fteckt ... kann man ef mit Druck fegblafen."

Mit einem "Bldpp" fliegt das halbe Ei Richtung Schott. In dem Moment 6ffnet sich das Schott und Captain Pizza
kommt herein. Das Geschoss trifft inn an der Stirn. Erschrocken |aBt CP die Palette mit den Eiern fallen.

CP: "Oh weh! Die Eier sind hingefallen ..."

Dann sieht er Sushi und Pommes bei ihrem tun.
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"AAAAH! Wie sollen wir denn jetzt den Auftrag des Koordinators erfiillen?"

SS: "Also, wir wollten in die Dinger gleich ein paar richtige Uberraschungen
einbauen.”

PP: "Kleine Giftkapseln oder einen handlichen Sprengsatz zum Beispiel."

CP: "Das 1ist nicht unser Auftrag!"

Sushi und Pommes sind nicht von Captain Pizza beeindruckt sondern &ffnen weiter U-Eier.
PP: "GEI-ELLL! Ein Yo-Achim!"

Triumphierend halt er ein beklopptes Nippesfigiirchen hoch.

CP: "Hort auf damit! Der Auftrag des Koordinators ..."

SS: "Ach was soll der schon wollen! Der war gar nicht auf der letzten
Vollversammlung des Captain-Pizza-Fanclubs."

CP: "Vielleicht hatte er ..."

SS&PP: "NIEMALS!"

Sergeant Sushi packt ein neues Ei aus.

SS: "Eine Comstar-Kutte! Tauscht Du die gegen Yo-Achim? Dann darfst Du auch
OMMM sagen!"

CP: (blickt fassungslos in die Kamera) "Was soll ich machen? Ich bin
ruiniert!"

In diesem Augenblick kracht es in einem Lautsprecher.

LS: "Achtung, Captain Pizza! Hier ist ein dringender Funkspruch auf der
geheimen Superhelden-Notfrequenz eingegangen. Ich stelle durch."

LS: (mit anderer Stimme) "Achtung, Captain Pizza! Andern Sie sofort Ihren Kurs
Richtung Cursed. Beim letzten Angriff der LCAF ist die dortige
Schokoladenfabrik beschddigt worden. Jetzt kdnnen die Sumo-Ringer nicht
mehr ihr Gewicht halten."

CP: "Puh! Da haben wir aber Gliick gehabt!"

Wechsel zur AuBenansicht: Das Pizza-Taxi setzt zu einer 180-Grad Wende an. Dazu triumphierende Musik aus
der Kindertrompete.

Schnitt zurlck zur Innenansicht. Ein sichtlich erleichterter Captain Pizza setzt er sich hin und fangt an, ein
Uberraschungs-Ei auszupacken. Erstaunt holt er einen Zettel aus dem U-Ei.

CP: (liest ab) "Dies ist ein Gutschein. Du kannst nichts dafiir bekommen oder
daflir eintauschen. Er ist auch nichts wert. Es ist einfach nur ein
Gutschein. Du kannst ihn mit einem StudienabschluB aus der Peripherie
vergleichen. Der ist auch nichts wert."

Der Bildschirm wird dunkel, dann erscheint ein Offizier in DCMS-Uniform. Aufmerksame Fans der Serie
erkennen Jiujiku Wuschelsabber mit einem verheulten Kimono. Vor sich hat der Offizier eine Batterie
Uberraschungs-Eier aufgebaut.

JW: "Liebe Kinder! Wenn Ihr auch Uberraschungseier m&gt, dann kommt zu Takashi
Kurita und laht Euch zu tapferen Samurais des Kombinats ausbilden."

Jiujiku fangt an, eines der Eier auszupacken, als eine undeutliche Stimme aus dem Off erklingt. Hektisch stellt
Jiujiku das Ei wieder weg und sieht mit wichtiger Mine in die Kamera.

10
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"Diese Mail stammt vom offiziellen Captain-Pizza-Watcher und ist mit dem
Kurita-HO abgestimmt."

Er blickt zur Seite und greift nach einem U-Ei..

JW: "Darf ich jetzt, ja?"

Faschingszeit
Sendung vom 16.02.3031

Eine Ansagerin in traditioneller japanischer Kleidung erscheint auf dem Bildschirm. Sie tragt ein schmuckes
Partyhiitchen auf dem Kopf.

Ansagerin: "Liebe Kinder!
Heute zeigen wir Euch, wie der tapferen Captain Pizza das Licht des
Kombinats in die Peripherie bringt und dort fiir unseren tollen
Koordinator viele Freunde gewinnt! Und ganz zum SchluB erzdhlen wir
Euch, wie Ihr selber so tolle Samurais werden konnt, wie Captain Pizza
und Sergeant Sushi."

Fade Out, Schriftzug erscheint auf dem Bildschirm.

"Diese Sendung wird lhnen vom offiziellen Captain Pizza Watcher préasentiert. Setzen Sie sich gerade hin: Der
Koordinator persdnlich genieBt mit Ihnen dieses einmalige Kulturereignis.”

Wir héren ein "BOUNCE", dann einen Knall, schlieBlich fallt ein leicht torkelnder Captain Pizza durch den
Schriftzug. Unser Held bringt es fertig, sich an seinem Plastik-Katana zu verletzen.

Hastig fummelt CP die Méchtegern-Waffe in seinen Girtel und wirft sich in Pose. Das ist etwas schwierig, da er
seinen verletzten Daumen im Mund halt.

Cp: "Au wela. Jetft habe iff mir weh getan. Alf Held darf iff mir nifft
anmerken laffen."

Captain Pizza blickt erschreckt in die Kamera.
CP: "Ach wir find fon auf Fendung?"
Hastig zieht er den Daumen aus dem Mund und wirft sich richtig in Pose.

Cp: "Hah. Die Magerita ist wieder im Einsatz. Die Heizschlangen filir Ober—- und
Unterhitze erlauben Jjetzt einen neuen Kurs bis 360 Grad."

Ein Lautsprecher knackt, und wir héren Private Pommes.

PP: "Captain! Wir haben gerade einen Anruf auf der Superhelden-Notruf-Frequenz
erhalten: Ein gewisser Takashi Kurbelda hat eine Pizza Hawai filir die
Peripherie bestellt."

CP: "Au weia! Sofort den Umluft-Ventilator einschalten."

Schnitt. Wir sehen eine AuBenaufnahme der Magerita. Das Raumschiff befindet sich im Landeanflug auf einen
wolkenverhangenen Planeten. Captain Pizza spricht im Off.

11
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"Sternzeit 15-02-3031, Logbuch des Captains. Wir befinden uns auf dem Weg
in der Peripherie, wo ein gewissenloser Komaaaahhhnder mit seltsamen
Ritualen die Bevdlkerung eines ganzen Planeten in Schach hdlt. Diese
Operation ldauft unter dem Codenamen 'Karneval' "

Schnitt. Wir sehen eine hochgewachsene Figur mit einer groBen Brille und einem Schnéutzer an einem
Rednerpult. Die armselige Gestalt steht in einer Fantasie-Uniform schief, weil zahlreiche Orden an die linke
Brust geheftet sind.

K: (mit wichtiger Stimmer) "Meine lieben Ndrrinnen und Narrelesen, ich mochte
einige Hinweise filir den diesjdahrigen Karneval geben.

Zundchstmal haben wir beschlossen, dal in diesem Jahr Schunkelzwang
herrscht. Wer nicht schunkelt, wird von den Saalordnern geschunkelt. Das
ist so gemiitlicher."

Im Hintergrund spielt eine Kapelle einen Tusch. Der Redner bohrt in der Zwischenzeit in der Nase.

K: "Wir haben wieder eine Verlosung. Vor der Ziehung darf niemand den Saal
verlassen. Erster Preis ist ein gemeinsames Wochenende mit mir, dem
Komaaaahhhnder. Als zweiten Preis gibt es zwei Wochenenden mit dem
Komaaaahhhnder."

Kapelle: "Ta-Td&dada Ta-Taaaa Ta-Taaa."

K: "Gleich gibt das zweiundreiBigste Hausfrauen-Ballett wieder eine Tanz-
Vorfihrung. Dabei sind die Sitzreihen eins bis vier zu rdumen, damit es
nicht wieder Verletzte gibt, wenn die Biihne zusammen bricht."

Kapelle: "Ta-Taaaa Ta-Taaaa Ta-Taaa."

K: "Im librigen hat der Elferrat beschlossen, daB sich die N&drrinnen und
Narrelesen hinlegen dirfen, wenn sie mit sinnlosen Gags beballert werden.
Bei meiner Rede hat natiirlich jeder stehend zu klatschen."

Kapelle: "Ta-Taaaa Ta-Taaaa Ta-Taaa."
In diesem Moment stiirmt Captain Pizza mit seiner Crew die Bihne. Sergeant Sushi verstreut einige Konfettis.

Kapelle: "Ta-T&&daa Ta-Taaaa Ta-Taaa."
Publikum: "Helau!!!in

CP: "Komaaaahhhnder, Sie sind verhaftet."
Private Pommes und Sergeant Sushi schleifen den Komaaaahhhnder weg.

CP: "Thnen werden folgende Vergehen vorgeworfen:
1. Verbreiten von unsinngen Anweisungen
2. Hinter Level 1 legen in einem Chapterfight
3. Rumndlen in schriftlicher und miindlicher Form
4. Sie haben sich nicht gerade hingestellt, wdhrend der Koordinator im
Fernsehn zugeschaut hat."

Kapelle: "Ta-Taaaa Ta-Taaaa Ta-Taaa. Tsching-Bumm."

Der Bildschirm wird dunkel, dann erscheint ein Offizier in DCMS-Uniform. Aufmerksame Fans der Serie
erkennen einen bleichen Jiujiku Wuschelsabber. Ein leichter Sabberfaden lauft ihm aus dem Mundwinkel,
wahrend er hastig eine Kotztlte verschwinden 1&Bt. Jiujiku hat eine Luftschlange um den Hals und tragt - wie
die Ansagerin am Anfang - ein Partyhitchen.
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"Helau, liebe Kinder! Ab sofort gibt es auch Captain Pizza Videos zu
kaufen. Da unsere Fans in der Peripherie so etwas fortschrittliches wie
einen Video—-Rekorder nicht kennen, gibt es extra fiir Euch eine Version als
Daumenkino."

Die Handschuhe
Sendung vom 08.03.3031

Eine Ansagerin in traditioneller japanischer Kleidung erscheint auf dem Bildschirm.

Ansagerin: Liebe Kinder!
Heute zeigen wir Euch, daB auch ein tapferer Held des Kombinats mal
unter einem gebrochenen Herzen leiden kann.

Fade Out, Schriftzug erscheint auf dem Bildschirm

"Diese Sendung ist vom Amt fir Propaganda und Volksverblédung freigegeben fiir Zuschauer ab sechs Jahren
mit einem 1Q von hdchstens 50"

Captain Pizza springt durch den Schriftzug.

Fade Out, auf dem Bildschirm erscheint ein Schriftzug:

"Diese Sendung ist nicht mit dem offiziellen Kurita HO abgestimmt. Beschwerden tragen Sie bitte persdnlich in
einem unserer Biros im Quandrahar-Distrikt vor.”

Ein Orchester spielt den Trauermarsch fir Kamm und Eierschneider. Der Schriftzug wird Gbergeblendet in die
Zentrale des Raumschiffs "Magerita". Wir sehen Captain Pizza in seiner Borduniform: Ein roter Bademantel mit

drei Sternen auf der Schulter. Seine nackten FufB3e stecken in Badelatschen, die mit einer Kaseglocke gedeckelt
sind.

CP: "Sternzeit 05-03-3030, Logbuch des Captains. Die Besatzung der Magerita
befindet sich in einer schweren Krise."

Die Kameraschwenkt zu Sergeant Sushi, der hemmungslos weint. Private Pommes wischt die Trédnenstréme
mit einem Mob auf. Gelegentlich verschwindet er, um den Eimer zu leeren.

CP: "Sergeant Sushi wurde von seiner Verlobten verlassen. Nach den bisherigen
Ermittlungen wollte Sushi seiner Verlobten ein Paar Handschuhe zum
Geburtstag schenken."

Schnitt. Wir sehen Sergeant Sushi in einem noblen Geschaft vor einer Auswahl von Handschuhen.

CP: (aus dem Off) "Im gleichen Geschéd&ft hat er noch eine Unterhose fiir seine
Schwester gekauft. Als Bruder darf man das ja."

Schnitt. Im gleichen Geschéft fihren Verkauferinnen dem Kunden die Unterwasche vor. Offensichtlich genieBen
Sie die Aufmerksamkeit des bekannten Helden. Sergeant Sushi ist von den spérlich gekleideten Damen wenig
beeindruckt.

CP: (weiter aus dem Off) "Durch ein Versehen des Verkdufers wurden die beiden
Packchen vertauscht."

Schnitt. Wir sehen den Verkaufer, der mit den Packchen nach der Art eines Hltchenspiel hin- und herschiebt.

Schnitt. Zurlick zur Magerita.
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"Heul, Schnief, Buhuhuu ... Hatte ich doch nie den Brief dazu
geschrieben."

Captain Pizza und Private Pommes horchen auf.
CP&SS: "Welcher Brief?"

Sushi droht, in seinen eigenen Tranen zu ertrinken. Hastig wischt Private Pommes weiter. Derweil macht sich
Captain Pizza am Bordcomputer zu schaffen.

CP: "Ah. Da ist er!"

Der Brief rollt Gber den Bildschirm. Auffallend ist zunachst die krakelige und ungelenke Schrift. Aber das ist
nichts gegen den Inhalt.

James T. Sushi An Bord des
Sergeant im Dienste seiner Majestat, Raumschiffs
Koordinator Takashi Kuritas. "Magerita"
Liebe Ella,

Lange habe ich nachgedacht, womit ich Dir als Zeichen meiner Liebe eine
kleine Freude machen kdnnte. Neulich habe ich gemerkt, was Dir am
nétigsten fehlt. Du findest sie im beiliegenden Packchen. Gerne ware ich
dabei, wenn Du sie zum ersten mal anziehst. Am liebsten zége ich sie Dir
selbst an. Verlebe gllickliche Stunden darin. Sie sind sehr schén und
werden vielen gefallen. Ich habe mit Absicht eine Nummer zu klein genommen,
denn sie weiten sich mit der Zeit und es sieht am besten aus,

wenn sie recht stramm sitzen. Die Wahl war sehr schwer. Es waren auch
lange da, bis an die Gelenke. Aber ich dachte je kirzer, desto besser.

Auch welche mit Pelzfutter, aber die kratzten auf der Haut und es geht

ja auch dem Frihling entgegen, wo Du ja, wie ich weiB3, Gberhaupt keine
tréagst. Ich wollte Dir erst lederne mit Stulpen und reizenden Motiven
schenken, entschloss mich dann doch fir durchbrochene. Noch eins, bevor
Du sie anziehst, muat Du erst einmal kraftig hineinblasen. Wenn sie Dir
nicht mehr gefallen, oder nicht passen, kannst Du sie gerne umtauschen,
der Verkaufer probiert Dir sicher andere an. Wenn sie kaputt sind und Du
sie nicht mehr gebrauchen kannst, so wirf sie nicht weg, sondern gib sie
mir zurtck, denn ich kann damit schén meine Brillenglaser putzen.

Verliere sie nicht, lasse sie nicht liegen, wenn Du eingeladen bist. Ziehe

sie nicht halb an und trage sie nicht runtergeklappt. Ich habe mit Absicht
Reissverschluss genommen, falls Du es mal besonders eilig hast. Wenn

es warm ist, sieht es schick aus, wenn Du sie beim spazierengehen ausziehst
und grazids in der rechten Hand hélst. Sie werden auch nicht sehr

lange sauber bleiben, denn viele leute haben schmutzige Finger. Wenn Du
sie dann reinigst, ziehe sie an, begiesse sie mit Benzin und setze Dich

zum Trocknen an die Sonne.

Alles Gute zum Geburtstag
Dein Sushi
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Ein ISA-Igel springt ins Bild, die Kamera wackelt, wir sehen ein kurzes Rauschen. Dann folgt das
Stérungszeichen.

Der Bildschirm wird dunkel, dann erscheint ein Offizier in DCMS-Uniform. Aufmerksame Fans der Serie
erkennen einen bleichen Jiujiku Wuschelsabber.

JW: "Liebe Kinder! Wenn Ihr auch so tolle SAMURAIS werden wollt, wie Captain
Pizza, oder wenn Ihr Euch fir Damenunterwdsche interessiert, dann kommt
doch zur DCMS. Nur in der DCMS werdet Ihr echte SAMURAIS . Das steht
Ubrigens flir Sorgfdltig Abgestumpfte Muster Unfdhiger Rotzldffel Arbeiten
Im Sakerausch."

Verkehrskontrolle
Sendung vom 14.01.3032

Eine Ansagerin in traditioneller japanischer Kleidung erscheint auf dem Bildschirm.

Ansagerin:
Bikkuribakko, liebe Kinder!
Nachdem beim Koordinator zahlreiche Bittbriefe eingegangen sind, und
die Mystery Men von der Zensur unterdrickt wurden, zeigen wir Euch
heute ein neues Abenteuer von Captain Pizza und seiner tollen
Mannschaft. Palt gut auf, damit Thr lernt, wie man mit den bdsen
Feinden des Kombinats umgeht. Und ganz zum SchluB erzdhlen wir Euch,
wie Ihr selber so tolle Samurais werden kdnnt, wie Captain Pizza und
Sergeant Sushi.

Fade Out, Schriftzug erscheint auf dem Bildschirm.

"Diese Sendung ist vom Amt fir Propaganda und Volksverblédung freigegeben fiir Zuschauer ab sechs Jahren
mit einem 1Q von hdchstens 50"

Captain Pizza springt durch den Schriftzug. Er tragt ein spackiges T-Shirt, das seinen dezenten Bierbauch wie
eine Wurstpelle umgibt. Eine rote Bademtze und ein weiter, abgewetzter Umhang vervollstédndigen das Bild.

CP: "Hah! Hier ist Captain Pizza, der grdBte Krieger des Kombinats, Retter der
intergalaktischen Miillabfuhr, Umsatzfdrderer der Kotztiiten-Industrie,
Absolvent der So'n Schlamm Militdrakademie, Trdger des Birkenstock-Blade

"

Zwei furchtbar albern aussehende Gestalten ergreifen Captain Pizza an den Armen und fiihren ihn aus dem
Bild. Fans der Serie erkennen sofort Sergeant Sushi und Private Pommes.

PP: (dreht sich in die Kamera) "Entschuldigen Sie bitte diese Peinlichkeit.
Wir haben ihn sonst besser unter Kontrolle."

SS: (streng) "Private Pommes, Sie sollen doch nicht in die Kamera sprechen."

PP: (zu Sushi) "Entschuldigung, Sir"

(blickt in die Kamera) "Entschuldigung."

Blende zu einem "Raumschiff" das irgendwie aussieht, als ob jemand eine Pizza an Nylon-Faden aufgehéangt
hat. Captain Pizza spricht im Off.

Cp: "Dies ist Captain an Bord des Raumschiffs Magarita. Logbuch-Eintrag am
12.01.3032. Wir befinden uns auf dem Weg zu einem geheimen Treffen von
geheimen Superhelden."

Schwenk zu einer AuBenaufnahme: Zwei freundliche Berater stehen auf einem Asteroiden und winken die
Magarita heran.
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"Leider hat uns eine Polizeistreife aufgehalten."
Schnitt, wir sehen die Befehlszentrale der Magarita.

Beraterl: "Allgemeine Verkehrskontrolle. Fluglizenz, Versicherungsnachweis,
Warndreieck und Verbandskasten."

Ziellos suchend 6ffnet Captain Pizza eine Klappe und entlarvt damit den Kartentisch als Kihlschrank.

Beraterl: "Wird’s bald?"

Cp: (flisternd) "Unter uns, ich kann gar nicht fliegen. Ich habe immer von
Flash Gordon getrdumt. Seit der Kerl ein DCMS-Ass nach dem anderen
aufmischt, tun die Bauchlandungen noch mehr weh. Sehen Sie mal."

Unser Held macht einen Hechtsprung quer durch den Raum und flattert dabei mit den Armen. Der Bierbauch
dampft den Aufprall nur minimal.

Berater2: "Uii. Was ist denn mit den anderen Sachen. Versicherungsnachweis?"
Sergeant Sushi und Private Pommes kommen in den Raum.

PP: "Oh, wir sind schon auf Sendung?"

SS: (stoRt ihn an) "Nicht in die Kamera sprechen!"

Sushi guckt kurz aus dem Fenster und winkt dann kréftig in eine Richtung. Die Berater heben synchron eine
Augenbraue.

CP: "Da haben Sie IThren Versicherungsnachweis. Sushi weist nach dem Hauptsitz
der Versicherung. Er weill das und weiBt nach da hin. Man nennt das Nach-
Weis."

Die Berater schitteln synchron mit dem Kopf.
Beraterl: "Ich will ja gar nicht nach dem Warndreieck fragen."

Auf das Stichwort legen sich Pizza, Sushi und Pommes im Dreieck auf den Boden und schreien laut
"WARNUNG! WARNUNG! WARNUNG!"

Berater2: (zu Bl) "Ich kann gar nicht glauben, daR dieser Schwachsinn tatsadchlich
gesendet wird."

In diesem Augenblick erklingt das Funkgerét.
Funk: "Achtung, Takashi Kurita ruft Captain Pizza"

Sofort stehen die Berater stramm.

Cp: "Superheld an Reisfresse. Wo brennts denn, Keule?"

TK: "Keule? Keule ist doch bei den Davies."

CP: "Huch. Falsche Sendung. Egal. Was liegt denn an, Seppel?"

TK: (irritiert) "Seppel?"

CpP: "Machen doch die ganzen Samurais immer: Seppel Kuckuck, oder wie das

heisst, wenn sie eins auf die Fresse kriegen."
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TK: (stohnt kurz auf) "Deine Heimatwelt hat angerufen. Der Dorftrottel wird
vermiBt."
CP: "Na dann gehen wir ihn suchen. Tschils, Seppel."

Er unterbricht die Verbindung.

CP: "Klar Schiff zum Gefecht. Wir haben einen Auftrag vom Koordinator.
Grilloption aktivieren, Kurs 210 Grad, volle Umluft voraus zum
Sprungpunkt."

Der Bildschirm wird dunkel, dann erscheint ein Offizier in DCMS-Uniform.

Ansager: "Liebe Kinder! Wenn Ihr genauso toll fliegen und kdmpfen mdchtet, wie
Captain Pizza und seine tolle Crew, dann kommt zu Seppel Kuckuck, é&h,
Takashi Kurita und laBt Euch zu tapferen Samurais des Kombinats
ausbilden."

Captain Pizza & Co are owned by E. Blenkers. All rights reserved (c) 1997-2000 by E. Blenkers
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CONS bis Sommer 2005

16.4 bis 17.4: Drachen-Con 2005, Giessen (Rollenspiele/Brettspiele/Kartenspiele/LARP)
Ort: Ludwig-Uhland Schule, Aulweg 120, 35390 Giessen

Zeit: Sa 10:00 Uhr bis So 16:00 Uhr NON-STOP!

Eintritt: FREIER EINTRITT

Programm: Wir bieten 30 Stunden nonstop Rollenspiele mit Autorenrunden, Brettspiele, Kartenspiele,
Héndlerstinde, Lesungen und ein gro3es Dungeon LARP ( auch fiir Einsteiger).

Ruheraum zum Schlafen ist vorhanden (Schlafsicke usw. selbst mitbringen).

Niheres findet Ihr auf unserer Homepage.

Kontakt: Spiel- und Rollenspielverein Giessen e.V., Rebecca Born

Homepage: http://www.spirog.de

E-Mail: aurewen@t-online.de

16.4 bis 17.4: MART (Mannheimer Rollenspieler Treffen, Mannheim (Rollenspiel,
Tabletop und mehr)

Ort: Jugendkulturzentrum Forum Mannheim Necherpromenade

Zeit: Samstag 10-24 Uhr und Sonntag 10-19 Uhr NON-STOP!

Eintritt: EINTRITT FREI

Programm: Das Thema dieses Marts ist "Bushido".Lasst euch vom Titel nicht verwirren, denn ALLE
Spielsysteme sind willkommen.

Also: Viel Spaf3 und herzlich willkommen beim MART !!!

Kontakt: Fantasy Unlimited e.V. Gartenfeldstr.49 68167 Mannheim 0621/4304595

Homepage: http://www.mart-online.de

E-Mail: mart-team@mart-online.de

16.4 bis 17.4: FanCon 14, Mainz (Convention)

Ort: NEUSTADTZENTRUM Mainz-Neustadt, Goethestralle 7

Zeit: Sa. 10 bis 24 Uhr und So. 10 bis 18 Uhr

Eintritt: IMMER NOCH NUR 5, Euro fiir beide Tage.Freier Eintritt fiir rechtzeitig (!) angemeldete Spielleiter.
Programm: Rollenspiele und Tabletops und Strategiespiele und Familienspiele und ...

Gute und preiswerte Verpflegung wird wie beim letzten Mal vom Neustadtzentrum bereit gestellt.

Kontakt: Truant Verlag

Homepage: http://www.truant.de/

E-Mail: viva@truant.de

16.4 bis 17.4: KlingenCon XX, Remscheid-Lennep (Rollenspiel, Tabletop und mehr)
Ort: Wallstrafle 54

Zeit: Sa. 10:00 Uhr bis So. 18:00 NON-STOP!

Eintritt: 5 Euro fiir beide Tage, 3 Euro nur Sonntag
Programm: - GroBes Warhammer Fantasy Turnier

- 3. KlingenCon-BloodBowl-Turnier

- 2. KlingenCon TCG

- Trash-Tombola

und viele viele Rollenspielrunden der gédngigen Systeme!
Kontakt: Michael Deadman Heising

Homepage: http://www klingencon.de

E-Mail: deadman@klingencon.de
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23.4 bis 24.4: Trokal 8 ""Reanimated", Karlsruhe (Rollenspiel, Tabletop und mehr)

Ort: Jugendhaus Anne Frank, Moltkestr. 20

Zeit: Samstag 9:30 bis Sonntag 18:00 NON-STOP!

Eintritt: 2 EUR + 1 Wiirfel (nach Wahl; an der Kasse abzugeben) fiir beide Tage

Programm: Rollenspiele (bekannte und weniger bekannte Systeme), Brettspiele, Tabletop (Warhammer, Level
1, ...), Trading Cards (M:TG-Turnier), Workshops, Cthulhu- und Vampire-Live, und mehr.

Essen und Getriinke zu fairen Preisen. Ubernachtungsmoglichkeit in separatem Raum.

Homepage: http://www.trokal.de

E-Mail: info@trokal.de

23.4: PhantastiCon4, Rodgau (Rollenspiel, Tabletop und mehr)
Ort: Biirgerhaus Rodgau-Weiskirchen

Zeit: Samstag von 10Uhr bis 2Uhr NON-STOP!
Eintritt: Spieler 4Euro, angemeldete Spielleiter 2,50Euro
Programm: Voraussichtliche Events:

Herr der Ringe Support Runde

Steve Jackson Games Support(GURPS)
Midgard Support Runde

Lodland Support Runde

Assassin Miniaturen

Warhammer Fantasy + 40K Turnier

Hindler:

Asgard Fantasy Store

Phantastikbuchantiquariat Wolfgang Kratz
Jugesheimer Biicherstube

Zeichner Sebastian Ganz

Grofle Verlosung

aktuelle Infos siche Homepage

Kontakt: Marco Siebert 0179/7757307
Homepage: http://www.pgr.terrorbiber.de
E-Mail: phantastiCon@web.de

Mai

5.5 bis 6.5: 9 1/2 inch, Aschaffenburg (Tabel Top Con)

Ort: JUKUZ

Zeit: Sa 10.00 - 24.00, So 10.00 - 18.00

Eintritt: frei

Programm: aktuelles Programm, Turniere, Zeiten, Anmeldungen, usw. unter www.jukuz.de
Kontakt: Werner "old man" Krebs

Homepage: http://www.jukuz.de

E-Mail: spiele @jukuz.de
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14.5 bis 15.5: Pfingst - Pogo, Jugendzentrum POGO (Convention)

Ort: Zur offenen Tiir 10, Pulheim bei Ko6ln

Zeit: Sa. 10:00 Uhr bis So. 20:00 Uhr NON-STOP!

Eintritt: Sa. oder So. 3,00, beide Tage 5,-

Programm: viele tolle Rollenspielrunden, TableTop, KoSims,

Trading-Cards, Diisteres Vampire-Live

Schlafplétze sind im Schlafraum ab 23:00 Uhr vorhanden. Isomatten und Schlafsack nicht vergessen!
Es darf auch auf dem Gelédnde gezeltet und Gegrillt werden. Fiir gute Verpflegung wird durch unsere Kiiche
gesorgt.

Biete dein Lieblingsspiel an!

Werde Spielleiter und erhalte kostenlosen Eintritt!!!

Kontakt: Dennis Skozilas

E-Mail: GaswinZandor@aol.com

21.5 bis 22.5: MUROCO, Mutterstadt (Convention)

Ort: Neue Pforte am Rathaus

Zeit: 21.5.05 12.00h- 22.05.05 18.00h NON-STOP!

Eintritt: 3 Euro

Programm: Alle Spielsysteme, AbernachtungsmA{glichkeiten, ParkplAxitze, Warhammer-Turnier (auch 40k),
Space-Hulk, Welcome Gift, viele kleine RAxume

Kontakt: Jugendtreff Mutterstadt

Homepage: http://www.jugendtreff. mutterstadt.de/muroco.termine.html

E-Mail: juzmu@gmx.de

23.5 bis 29.5: 16. ZeltCon 2005, Westernohe / Rennerod (Rollenspielconvention +

Phoenix)

Ort: Pfadfinder-Zeltplatz Altenberg (Bundeszentrum der DPSG), Zum Weitstein 50, 56479 Westernohe /
Rennerod (Westerwald)

Zeit: Mon 23 Mai 2005 13:00 Uhr bis Sonntag 29 Mai 2005 16:00 NON-STOP!

Eintritt: siche Website

Programm: Wie letztes Jahr findet das Con wieder auf dem Pfadfinderzeltplatz Altenberg bei Westernohe nihe
Rennerod statt.

Es werden alle Arten Rollenspiele (Midgard, Shadowrun, D&D etc.) und natiirlich Phonix gespielt.

Der Luxus von groflen Spielzelten mit Tischen, Banken und Licht wird Euch auch dieses Jahr nicht vorenthalten.
Fiir Euer leibliches Wohl (Schlafzelt, Schlafsack, Warmflasche und Verpflegung) solltet Ihr selbst sorgen und
zwar in ausreichender Menge, denn wir erfreuen uns, wie immer, der Abgeschiedenheit.

Wir bieten die obligatorischen Bratwiirste mit Brotchen und Getridnke von Apfelwein bis Orangenlimo (zu
angemessenen Preisen). Ihr konnt die Spielzelte bevolkern oder Euch bei gutem Wetter unter freiem Himmel
vergniigen. Die grofle Feuerstelle fiir den alternativen Stadtindianer ist auch noch da.

Der offizielle Aufbau erfolgt ab:

Montag, den 23. Mai 2005, 13:00 Uhr. Wer will kann natiirlich auch frither kommen. Das Con geht dann,
natiirlich nonstop, bis Sonntag den 29. Mai 2005 ca. 16:00 Uhr

Kontakt: Hinnrich Schéttler 069- 21230168

Homepage: Westernohe/Westerwald

E-Mail: orga@zeltcon.de

20



Warrior’s Guide

26.5 bis 29.5: FaGaMo Con #6, Kempten (Allgéiu) (Convention)

Ort: Poststr. 22

Eintritt: siehe Homepage

Programm: FagaMo Con #6

26.05. - 29.05.

in Kempten (Allgiu)

Auch im Jahr 2005 wollen wir unsere altbewihrte Conserie weiterfithren. Wir hoffen, dass ihr auch wieder dabei
seid.

Was die FaGaMo Con’s so besonders macht ist im Grunde genommen die familidre Atmosphire. Was heifit das
im Endeffekt fiir Euch?

- Keine iiberlaufenen Spielrdume

- Kein Streit um Schlafplitze

- Keine Parkplatzprobleme

Doch das ist noch nicht alles, denn auf einer Con will man natiirlich mehr als nur Platz. Was ist denn mit dem
Rest?

- Offizielles Magic Turnier

- Games Workshop Table-Top Demorunden

- Ein Blood Bowl Turnier

- Paranoia Inhouse LARP

- Qualitativ hochwertige Verpflegung (kein Dosenfutter!) auch fiir Vegetarier und das ganze zu fairen Preisen

- Shuttleservice zum Bahnhof, bzw. kostenlosen Parkplitzen

Na, bereit mehr Informationen einzusehen? Oder willst du dich sofort anmelden? Dann besuche am besten
unsere Homepage [url]www.FaGaMoCon.de[/url]. Dort findest du alles weitere hilfreiche zu unserer Con wie z.
B.:
- Bilder vorheriger Cons (ein Bild spricht mehr als 1000 Worte)

- Die komplette Preisliste (keine versteckten Kosten!)

- Stindig aktualisierte Programmliste

- Voranmeldung deiner Spielrunde

- Voranmeldung als Spieler zu den angekiindigten Spielrunden

- und und und

Sollten noch Fragen unbeantwortet geblieben sein, so kannst du dich einfach an Christian (Njoltis @FaGaMo.de)
wenden. Er steht allen mit Rat und Tat zur Seite.

Wir freuen uns schon auf euer kommen!

Euer FaGaMo-Con-Team

Kontakt: Christian Dodel

Homepage: http://www.fagamocon.de

E-Mail: Njoltis@FaGaMo.de

28.5 bis 29.5: NordCon, Hamburg (Convention)

Ort: Hamburg-Haus / Doormannsweg 12

Zeit: Sa 10-22 Uhr, So 10-20 Uhr, teilweise Nachtrunden von Sa auf So

Eintritt: 8/6/4 (beide Tage/Sa/So)

Programm: Die NordCon geht in ihre 9te Runde und es diirfen wieder iiber 2.000 Besucher zur grofiten
deutschen Convention erwartet werden. Zahlreiche Lesungen, Vortrige, Workshops, eine groe Verkaufsmeile,
2.000 gm LARP-Wiese, iiber 200 Rollenspielrunden, Kostiimwettbewerb, Live-Band, Zeichner, LARP-Dorf und
noch vieles mehr bieten das Ambiente fiir ein unvergefB3liches Wochenende....

Kontakt: Stefan Unger

Homepage: www.nordcon.de

E-Mail: zoombot@nordcon.de
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Juni

3.6 bis 5.6: Morpheus 19 All you can Grill, Herne (Convention)

Ort: Spielezentrum Herne, Jean Vogel Straf3e 17

Zeit: 18.00 am Fr. bis 18.00 So. 48 Stunden Nonstop NON-STOP!

Eintritt: -- kein Eintritt ---

Programm: Die Regionalvertretung Herne

der Gilde der Fantasy - Rollenspieler e.V. bringt euch einen Morpheus!

Die Nummer 19.

Auch auf diesem Morpheus haben wir auller Spielrunden der verschiedenen Systeme, auch wieder unsere
Zeichner vor Ort um euch die Moglichkeit zu bieten, ein Bild euer Charakter zu bekommen.

DSA, D&D, Shadowrun, WoD, Degenesis, Lodland, Gurps, Bloodbowl, Confrontaion, DSA Ag , Fraq usw
Auf Einsteigerrunden wird, bei uns wie immer grof3en Wert gelegt, so das sich "Con Einsteiger" nicht
vernachldssigt fiihlen.

Unteranderm wird der Tellurian aus Dortmund, auch wieder ein Stand haben.

Aber dieses mal machen wir noch etwas, Grillen!

Und die Waffeln mit Kdse und Speck waren nur eine Kleinigkeit im Vergleich zur dem kommen den
Morpheus....

Aber am besten schaut ihr auf der Homepage unter Uberraschung......

Ansonsten wie gehabt, Raumlichkeiten zur Ubernachtung, unsere Gildenkiiche zur Versorgung, ein "besonders"
Ratsel.

Und wir werden auch fiir diesen Morpheus noch einpaar Uberraschungen bereithalten......

Fiir anmeldete Spielrunden bekommt ihr Essengutscheine oder wenn ihr wollt freien Eintritt. ;-)

Joerg Janinhoff

jjaninhoff @gmx.de

02323 /2286688

oder auch auf dem Stamtisch der RV Herne

Wegbeschreibung

Mit dem Auto:

A43 Ausfahrt Herne Sodingen/Bochum Riemke. An der Ausfahrt Richtung Herne. Ihr seid nun auf der B51.
Dieser folgt ihr, bis sie an einer groen Kreuzung links abknickt. (Man erkennt sie an den grofen, gelben
Schildern) An dieser Kreuzung miisst ihr rechts abbiegen. Nach ca. 100m seht ihr links das Spielezentrum.
Mit der Bahn:

Vom Bochumer HBf / Herner HBf mit der U35 bis zur Haltestelle Holkeskampring. Ausgang Jean-Vogel-Str.
Dann immer geradeaus. An der nichsten Ampelkreuzung liegt links bereits das Spielezentrum.
Veranstalter: GFR e.V.

Kontakt: Joerg Janinhoff

Homepage: http://www.gfrev.de/morpheus

E-Mail: jjaninhoff @gmx.de
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11.6: Play Day, Dortmund (Brettspiele und TableTop)
Ort: Fritz-HenBler-Haus/Haus der Jugend, Geschwister-Scholl-Str 33-37
Eintritt: Besucher 2,-, Spieler FREI, Spielgruppe Mitglieder FREI
Programm: - Warhammer / 40K

- Confrontation

- Bloodbowl

- Mechwarrior Darkage

- Battetech

- Armalion

- Fearless

- Starship Troopers

- Klassische Brettspiele

(Sieder von Catan, Civilization, Axis & Allies, Shogun usw...)

Biete dein Lieblingsspiel an! Werde Spielleiter und erhalte kostenlosen Eintritt!!!
Kontakt: BT-SPIELGRUPPE e.V. Julian Gudjons Tel.0171/4101313
Homepage: http://playday.info

E-Mail: julian@btsp.de

11.6 bis 12.6: Unicon 32, Kiel (Rollenspiel, Tabletop und mehr)

Ort: EWF/ Alte PH, Olshausenstral3e 75

Zeit: Sa 10:00 bis So 16:00 NON-STOP!

Eintritt: Eintritt: Samstag EUR 4,-; Sonntag EUR 2,-; beide Tage zusammen EUR 5,-
Programm: Die Kieler Convention geht in die 32°ste Runde.

Auch diesmal wieder mit einem gemischten Programm

aus Rollenspielrunden, Tabletopspielen, Turnieren,

Workshops uvm. ...

Homepage: http://www.uni-kiel.de/akf/unicon/AKF-Unicon.htm

E-Mail: info2005 @uni-con.de

Juli

9.7 bis 10.7: FeenCon 2005, Bonn, Bad Godesberg (Convention)

Ort: Stadthalle Bad Godesberg, Koblenzer Straf3e 80

Zeit: Sa. 10:00 Uhr bis So. 18:00 Uhr NON-STOP!

Eintritt: Ein Tag: 5 Euro Beide Tage: 9 Euro

Programm: Diesmal mit:

Rollenspielen, groBes Vampire LARP, TableTops, KoSins und TCG aller Art, Zahlreichen Workshops,
Vortréage, Lesungen, Gewandungswettbewerb, Durchgehend geoffneter Kiiche, mit Rollenspiel- &
Ambientezelte in groen AuBengelidnde, Mittelaltermusik, Tombola, Bring & Buy, Filmnacht, Grof3e
Versteigerung, Brettspielen, Turnieren, Stinden vieler Vereine, Verlage und Hindler, Kiinstlern, Autoren,
Ubernachtungsmoglichkeit im Untergeschoss der Halle Gastgeschenk an Besucher (solange Vorrat reicht)
Biete dein Lieblingsspiel oder ein Workshop an! Werde Spielleiter und erhalte kostenlosen Eintritt !!!
Veranstalter: GFR e.V.

Kontakt: Reiner "Hai" Heep

Homepage: http://www.feencon.de

E-Mail: orga@feencon.de
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Chapter 3036 Inner Sphere
INr | |Chaptername |Name |Strasse |PLZIOrt [ Telefon |Handy |EMail
Séldner ohne Vertrag
COMSTAR
207|CS [308th Division Comstar CO |Daniela Janich Sacker Hauptstr. 34 90765 Furth 0911 3001150 0172 8376288 heavenly.stallyonz@gmx.de
Heavenly Stallyonz VO |Christian Kollee Haagstr. 25 91054 Erlangen 09131 970792 0179 7325086 Christian.Kollee@stallyonz.de
133|CS |[36th Division Comstar CO |Dennis Franken Lange Strasse 25 59602 Rithen 02952 889777 DennisFranken@t-online.de
Lost Boys VO |Torsten Sauermann Bismarckstr. 14 59609 Anrdchte 02947 569230
188(S6 |Phoenix Guard CO |Jan Ferdinand Rehse Kniestr. 1 38704 Liebenburg 05346 9129000 phoenixguard@gmx.de
Phoenix Guard VO |Sergej Jakovlev Am Sportplatz 8 38104 Braunschweig 0160 1549675
DAVION
143|S6 |1st Assassins of Doom CO |Michael Fockenberg Am Nappenfeld 28 46242 Bottrop 02041 52516
The Fighting Urakhai VO |Founad Kollich Kirchhellener Str. 44 45966 Gladbeck 0172 5685324 Founad@d2mail.de
131|D |Davion Assault Guards RCT CO |Marc Brix Schubystr. 12 24837 Schleswig 04621 290512 anubis@666foni.net
Davion' s Nightmare VO |Carsten Klemstein Stadtfeldkamp 36 24114 Kiel 0431 2601187 0162 1016158 c.klemstein@gmx.de
215|S6 |Grave Walkers CO |Andreas Lahmer Heideweg 4a 31582 Nienburg 05021 605559 Lamasutra@gmx.de
Grave Walkers VO |Ronald Edel Henriettenstr. 8 31582 Nienburg 05021 13115
247|D [1.Davion Light Guards CO |Marko Fotsch Bothestr. 23 01455 Leipzig 0172 9478849 ostsol@t-online.de
Die Vollstrecker VO
248|D |Federated Suns Armored Cavalry CO |[Mathias Schlawitz Ténneckenweg 2 38642 Goslar 0151 15350725 Mathias.Schlawitz@t-online.de
Guards of Avalon VO
234|K [15th Benjamin Regulars CO |Olaf Wenzelis Brandtstr. 59 28215 Bremen 0421 3782822 0160 1013960 olaf@wenzelis.de
Tribut der Unproduktiven VO |Martina Alisch Herbststr. 8 28215 Bremen 0421 3764831 0174 7605573 Martina.Alisch@gmx.de
144/K |5th Sword of Light CO |Sascha Ziegler Stoltenstr. 13 Geb.22/A16 22119 Hamburg saschaziegler@t-online.de
Jinjiro' s Revenge VO |Gunther Schrdtter Wiesbaden Gunni166MMX@gmx.de
240|K |Genyosha CO |Detlef Howe Hermannstr. 159 45479 Milheim detlef@dresel-howe.de
The Black Ocean VO |HO-Kurita
236|K [OTOMO CO |Dirk Assmann dassmann@gmx.net
Bannin VO
138|K |1st Night Stalkers CO |Tobias Poetzsch Breitenfelderstr. 5 01455 Leipzig 0177 3868322 Tobias.Poetzsch@imail.de
Die Bannertrager VO
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182[L  |1st Justine's Grenadiers CO |Horst Kérner Leipziger Weg 33 38259 Salzgitter-Bad 05341 394308
The White Ghost Wolves VO |Stefan Patzelt Eisenerzstr. 42 38229 Salzgitter 05341 70265 0170 2974157
173|L  |Ambermarle's Highlander CO |Arne Broder Poggenbruchstr. 134 27572 Bremerhaven 0471 3080903 Lincolnosis@hotmail.com
Soldiers of Fortune VO |Sascha Philipp Elisabethstr.15 28217 Bremen 0421 9605483 0421/9605483
159|WD |Zeta Batallion CO |Lars Trampedach Hochgrevestr. 17 38640 Goslar 0175 9459587
Clash of Armor VO |Arnd Otto Unter dem Berge 70 38835 Littgenrode 039421 61043 0170 3168897 grayson-1@t-online.de
MARIK
136|M |10. Marik Miliz CO |Bjorn Knappe Am Erlengrund 4 25337 Elmsholm 04121 278290 0173 9206015 b.knappe@die-hungrigen-woelfe.de
Die Hungrigen Wélfe VO
228|M [1st Knights of the Inner Sphere CO |HO Marik
Eagle' s Pride VO [Stellv. HO Marik
211|M  [9. Marik Miliz CO |Stefan Heidenreich Lerchenstr. 27 66717 Wallhalben 06375 993936 0170 8170522 06375 993937
The Eagles Claw VO |Bjérn Partsch Bliicher Str. 22 65195 Wiesbaden 0611 4450675 0160 8030917 b.partsch@gmx.de
160({S6 |Fighting Hellfish CO |Stefan Gaul Frankenweg 6 87600 Kaufbeuren 08341 15941 CO@fighting-hellfish.de
Fighting Hellfish VO _|Daniel Tucman Mindelheimer Str. 95 87600 Kaufbeuren 08345 952747 0700 HELLFISH  |VO@fighting-hellfish.de
PERIPHERIE
RASALHAGUE
175|R |1st Freeman CO [Alexander RaiB Im Hauserfeld 48 64251 GroB-Gerau 06152 859595 0178 5910000 Alexander_Diana@t-online.de
1st Excalibur Guards VO [Torsten Passow Oppenheimerstr. 5 64295 Darmstadt 06151 313800 00174 2909428
142|R |Giinzburg Eagles CO |Stephan Ludewig Stettiner Str. 21 31008 Elze 05068 1221 0173 7196555 igels-hg@gmx.de
Gunzburg Igel VO |[Stephan Kammerer Gebriider-Grimm-Steig 2 31008 Elze 0174 3403334
242|S6 |Harlekins CO |Steffen SuB
Harlekins VO |Christian Gertel Trachenberger Str. 70 01129 Dresden 0351 8582463 0172 3555343 harleki-mail@web.de
Chapter 3036 Inner Sphere
ST. IVES
38226 Salzgitter 0179 2302749 Leonhard.mertz@t-online.de

‘Blackwind Lanciers

‘CO ‘Leonhard Mertz

‘Wiesenweg 36

214|S [30th Lyran Guard CO |Helge Wieder Tiergarten 12 38116 Braunschweig 0531 51745 0172 4221818 gonzo@playerscommunity.de
Hell Angels VO |Patrick Luck Zum Osterfeuer 6 38448 Wolfsburg 05363 992019 0171 9933699 30thlyranguards@freenet.de
225|S  |4. Hofgarde CO |HO Steiner
Der Stolz des Commonwealth VO |Stellv HO Steiner
208|S |Bremer Gardejager CO |Marcus Heldt Friedhofstr. 41 28213 Bremen 0421 213051 0421 215145
Bremer Gardejager VO |Paul Siedlecki Tivoli 12 27218 Hoyerhagen 04251 6638 siedlecki-p-i@t-online.de
226|S6 |51st Dark Panzer Jaegers CO |Dennis Bergmann Brombergerstr. 19 38642 Goslar 05321 689715 0171 1265926
VO |Florian Oppermann Wichernweg 3 38642 Goslar 0171 7715562 f.oppermann@gmx.de
S |10. Lyranische Garde CO |Michael Wandrei Schiitzenwall 51 24114 Kiel 04312478071 steiner@kieler-chapter.de
3rd Battalion "Black Sheeps” VO

Séimtliche Daten der Chapter- und HO-Listen unterliegen dem Datenschutzgesetz und diirfen

Datenbank

ur zwecks Kontaktierung der Chapter zur Absprache von Chapterfights und Zhnlichem
iverwendet werden. Nutzung dieser Daten zu anderen Zwecken oder deren Ubername in andere
ist ausdriicklich untersagt und wird gegebenenfalls strafrechtlich verfolgt.
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Nr | [Chaptername | [Name |strasse |PLZION |Telefon [Handy |EMail
Séldner ohne Vertrag
5059|S6 |Knights of Avalon CO |Dennis Krenz Zielleistge 29 38448 Wolfsburg 0179 1458962 |urwumpe@yahoo.com
VO |Martin Petrak SchunterstraBe 4 38106 Braunschweig 0531 2506030 |0177 4403414 |jeremiah_hasek@gmx.de
5054|CS |278th Division ComGuards CO (Oliver Junemann NeiBeweg 5a 31008 Elze 0179 7548986  |278thdivisioncomguards@gmx.de
The honourable Spirit of the powerful Hedgehog VO |Markus Lange Ernst-Ohlmer-Strasse 20 31139 Hildesheim 0162 3365807
CS |244th Division CO |Michael Pusslat
VO
5018|S6 |Brion's Legion - Beta CO |Daniela Janich Sacker-Haupt-Str. 34 90765 Furth 0911 3001150 |0172 8376288 |heavenly.stallyonz@gmx.de
Heavenly Stallyonz VO |Christian Kollee Haagstr. 25 91054 Erlangen Christian.Kollee@stallyonz.de
5068 S6 |Money Inc. CO |Jens Puzik DelmestraBe 124 28199 Bremen 01703107667 |silk@erste-hofgarde.de
Cash Dept. VO
5060(D |1.Davion Light Guards CO |Marko Fétsch Bothestr. 23 01455 Leipzig 01729478849 |ostsol@t-online.de
Die Vollstrecker
5 |Grave Walkers André Tournier Siedekamp 15 31582 Nienburg 05021 18125
Grave Walkers VO |Ronald Edel Henriettenstr. 8 31582 Nienburg 05021 17115
5061|K |1st Night Stalkers CO |Tobias Poetzsch Breitenfelderstr. 5 01455 Leipzig 0177 3868322 |Tobias.Poetzsch@imail.de
Die Bannertrager
1st Justine's Grenadiers Horst Kérner Leipziger Weg 33 38259 Salzgitter-Bad 05341 394308
The White Ghost Wolves VO |Stefan Patzelt Eisenerzstr. 42 38229 Salzgitter 05341 70265 0170 2974157
5066|L |Capellan Honor CO (Sascha Philipp Elisabethstr. 15 28217 Bremen 0173 1632925
1st Capellan Defense Force VO
5011|L |Northwind Highlanders - Marion's Highlanders CO |Lars Mester Gustav Heinemann Str. 107 |28215 Bremen 0421 3509176 gorgobaal@aol.com
Culloden Pikemen VO
5072|S6 |1st Kearny Highlander's CO |Peter Schulze SteinstraBe 3 01069 Dresden 0351 4466967
1st Kearny Highlander' s VO |Christian Gerbel Trachenberger Str. 70 01129 Dresden 0351 8582463
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Sémtliche Daten der Chapter- und HO-Listen unterliegen dem Datenschutzgesetz und diirfen
nur zwecks Kontaktierung der Chapter zur Absprache von Chapterfights und iihnlichem
\verwendet werden. Nutzung dieser Daten zu anderen Zwecken oder deren Ubername in andere
ist ausdriicklich untersagt und wird gegebenenfalls strafrechtlich verfolgt.

IDat

hanl

MARIK
5045|M |9. Marik Miliz CO |Stefan Heidenreich Lerchenstr. 27 66717 Wallhalben 06375993936 |0170 8170522 |06375 993937
The Eagles Claw VO |Bjorn Partsch Bliicher Str. 22 65195 Wiesbaden 0611 4450675 |0160 8030917 |b.partsch@gmx.de
5063|M |3rd Free Worlds Legionnaires CO |Heiko Réhrscheidt Etzelstr. 2a 65189 Wiesbaden 0611 718806 2.Genyosha@web.de
Springende Buschmeister VO |Kurt Gero Falley Spitzenberg 21 67595 Bechtheim gfalley@sts-systemtechnik.com
PERIPHERIE
P |Defenders of True Nonsens CO |[Michaela Jacobs Diomysiusstr.28 47798 Krefeld 02151 355290 black-scarab@web.de
VO
RASALHAGUE
5070|R |3rd Hussars Untested Veterans CO (Bjérn Knappe Am Erlengrund 4 25337 Elmshorn 04121 278290 home@knappe-b.de
The Gravediggers \'/e]
5073|S6 |Harlekins CO |Steffen SUB 0351 4029800 |0172 6007080
Harlekins VO (Ferdinand Leder
ST. IVES
5017|1 |1st St. Ives Lanciers CO (Dirk Wessel Winzerstr. 2 49124 Georgsmarienhitte 05401 43863
Stoneground Dragons VO |Andreas Nieporte Heuftgraben 10 46134 Wallenhorst 05407 30118
5065|1 |Aliesha's Mounted Fusiliers CO |Mario Rithmiiller Hetzweger Str. 48 27383 ScheeBel-Jeersdorf |04263 302420 thaxa@web.de
North Star Cuirassiers VO |Arnold Alisch Herbststr. 8 28215 Bremen 0421 3764831 Arnold.Alisch@ewetel.net
5071|1 |Blackwind Lanciers CO (Leonhard Mertz Wiesenweg 36 38226 Salzgitter 0179 2302749  |Leonhard.mertz@t-online.de
VO
5058|S6 |Bad Dream CO (Sergej Jakovlev Am Sportplatz 8 38104 Braunschweig 0160 1549675 |mtr.maelstrom@gmx.net
VO |Markus Diedrich Forstweg 11 38165 Essehof 0160 1552139 |MarkusDietrich@web.de
5047|S |30th Lyran Guard CO |Helge Wieder Tiergarten 12 38116 Braunschweig 0531 51745 0172 4221818
Hell Angels VO |Patrick Luck Zum Osterfeuer 6 38448 Wolfsburg 05363 992019 0171 9933699  |30thlyranguards@freenet.de
5043|S |Arc Royal Defense Group CO |Marcus Heldt Friedhofstr. 41 28213 Bremen 0421 213051
Bremer Gardejager VO |Paul Siedlecki Tivoli 12 27218 Hoyerhagen 04251 6638 siedlecki-p-i@t-online.de
S [17th Skye Rangers CO |Markus Bode Jirgenweg 54 38640 Goslar 05321 313521
The Boys of Summer Vo
S |[10. Lyranische Garde CO |[Michael Wandrei Schitzenwall 51 24114 Kiel 04312478071 steiner@kieler-chapter.de
1st Battalion "Black Sheeps" VO
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6006|CC |1st Cobra Guards, Alpha Galaxy CO [Christian Kollee Haagstrasse 25 91054 Erlangen 09131 970792 christian.kollee@gmx.de
Cobra’s Poison VO

6038|CC |34th Strike Cluster CO |Dennis Krenz Zielleistge 29 38448 Wolfsburg 0179 1458962  |urwumpe@yahoo.com
Rabid Coyotes VO |Martin Petrak SchunterstraBe 4 38106 Braunschweig 0531 2506030 |0177 4403414 |jeremiah_hasek@gmx.de

Clan Command Cluster
Diamond Skate

Helge Wieder
Dennis Raschke

Tiergarten 12
Hochring 32

38116 Braunschweig
38440 Wolfsburg

0531 51745
05361 43049

369th Striker Cluster
Hammerheads

Die grauen Béaren

139th Striker Cluster , Omega Galaxy

Mathias Hirsch
Ferdinand Leder

Kurt Gero Falley
VO |Heiko Réhrscheidt

Dr. Friedrichs Strasse 13

Spitzenberg 21
Etzelstr. 2a

02763 Zittau

67595 Bechtheim
65189 Wiesbaden

0351 4029800

0611 718806

0174 9975439
0172 6007080

gfalley@sts-systemtechnik.com
2.Genyosha@web.de

6040 GB Beta Galaxy Night Howlers
14th Battle Cluster , Lost Jager

CO |Bjorn Knappe

Am Erlengrund 4

25337 Elmshorn

home@knappe-b.de

The Wendigos

6035|GB |12th Bear Chevaliers, Beta Galaxy

CO |Stephan Kammerer
VO |Oliver Jinemann

stoppelmoscher@gmx.de
Lioneljohnson@gmx.net

Grummelbaren

6041|GB |140th Striker Cluster, Delta Galaxy

CO |Christoph Conrad
VO |Frank Kluge

Rudolf-Nickel-Weg 7
Dammweg 3

38642 Goslar
38642 Goslar

05321 42806
05321 334771

chris@zerion.de
frkluge@t-online.de

73 Graupelze

6052|GB |304th Assault Cluster , Beta Galaxy

CO |Alexander Raif3
VO |Torsten Passow

HELLS HORSES

Im Hauserfeld 48
Oppenheimer Str. 5

64251 GroB-Gerau
64295 Darmstadt

06152 859595
06151 313800

alexander_diana@t-online.de

6042|HH [11th Mechanized Cavalry, Alpha Galaxy
Blackhorse Cluster , Dominion

CO |Klaus Gross
VO

Hansering 114

31141 Hildesheim

0172 5418043

klaus-werner-gross@web.de

ICE HELLION

6049(IH (81. Attack Cluster
The Cold Angels

JF |51st Garrison Cluster
Deathperados

CO |Mathias Hagemann

CO |Andy Badtke
VO |Andre Tournier

Buchener Str. 65

Finkenhof 11
Kleine Riede

68259 Mannheim

31582 Nienburg
31582 Nienburg

0621 7027915

0172 5440775
0172 5185953

mathias.hagemann@gmx.de

maniac_andy@hotmail.com

JF |Turkina Keshik

6030[NC (489th Assault Cluster
Drachenkatzen

CO |Michael Wandrei

Marko Rétsch

Schitzenwall 51

Bothstr. 23

24114 Kiel

04155 Leipzig

04312478071

0172 9478849

jadefalken@kieler-chapter.de

ostsol@t-online.de

Hand Of Fate

6043(NC [1st Nova Cat Guards, Alpha Galaxy

CO |Marc Brix

24837 Schleswig

04621 290512

anubis-tdc@gmx.de

Chapter 3025 Clan
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6050 | SJ|3567. Renegade Legion CO |Tobias Poetzsch Breidenfelder Str. 5 04155 Leipzig 0177 3868322 |Tobias.Poetzsch@imail.de
3567. Renegade Legior vO
6051 SJ 13th Diana Cluster CO |Fabian Krause Am Felsenkeller 22 38259 Salzgitter 0173 9928128
|High Head Hunters VO |Marco Haas Gernotstr. 13 38106 Braunschweig
6033|SR [9th Raven Battle Cluster Sergej Jakovlev Am Sportplatz 8 38104 Braunschweig 0160 1549675 |mtr.maelstrom@gmx.net
The Snow Hunters VO |Markus Diedrich Forstweg 11 38165 Essehof 0160 1552139  |MarkusDietrich@web.de
6045|SR |1st Raven Phalanx Swift Wing Galaxy CO (Peter Schulze SteinstraBe 3 01069 Dresden 0351 4466967
The Longshanks VO |Christian Gertel Trachenberger Str.70 01129 Dresden 0351 8582463 |0172 3555343
6036|W |13th Wolfs Guard Cluster CO |Michael Puslat Forststr. 18 38640 Goslar 05321 388015 Michael.G.Puslat@t-online.de
Wolfsspinnen VO |Fabian Degen 0172 5469352 |Lobo_81@web.de
6047|W |4th Striker Cluster CO |Arnd Otto Unter dem Berge 70 38835 Liittgenrode 039421 61043 |0170 3168897 [grayson-1@t-online.de
Wolf' s Blood VO |Lars Trampedach Hochgrevestr. 17 38640 Goslar 0175 9459587 |lars.trampedach@t-online.de

Datenbanl

Séimtliche Daten der Chapter- und HO-Listen unterliegen dem Datenschutzgesetz und diirfen
nur zwecks Kontaktierung der Chapter zur Absprache von Chapterfights und Zhnlichem
verwendet werden. Nutzung dieser Daten zu anderen Zwecken oder deren Ubername in andere

ist ausdriicklich untersagt und wird gegebenenfalls strafrechtlich verfolgt.
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Chaptername

7037|CC [1st Cobra Guards, Alpha Galaxy CO |Christian Kollee Haagstrasse 25 91054 Erlangen 09131 970792 christian.kollee@gmx.de
Cobra’s Poison VO

7069|CC [34th Strike Cluster CO |Dennis Krenz Zielleistge 29 38448 Wolfsburg 0179 1458962 urwumpe@yahoo.com
Rabid Coyotes VO [Martin Petrak SchunterstraBe 4 38106 Braunschweig 0531 2506030  |0177 4403414 jeremiah_hasek@gmx.de

7064|DS

Clan Command Cluster
Diamond Skate

Helge Wieder
Dennis Raschke

Tiergarten 12
Hochrung 32

38116 Braunschweig
38440 Wolfsburg

0531 51745
05361 43049

369th Striker Cluster
Hammerheads

Mathias Hirsch
Ferdinand Leder

Dr. Friedrichs Strasse 13

02763 Zittau

0351 4029800

0174 9975439
0172 6007080

HELLS HORSES

7080 GB Beta Galaxy Night Howlers Bjérn Knappe Am Erlengrund 4 25337 Elmshorn home@knappe-b.de
14th Battle Cluster , Lost Jager Vo
7065|GB |1st Rasalhague Bears CO |Stephan Kammerer  |Gebrider-Grimm-Steig 2 |31008 Elze 0174 3403334 Stoppelmoscher@gmx.de
Alpha Galaxy VO |Oliver Jinemann NeiBeweg 5a 31008 Elze 0179 7548986 278thdivisioncomguards@gmx.de
7056|GB [139th Striker Cluster , Omega Galaxy CO |Kurt Gero Falley Spitzenberg 21 67595 Bechtheim gfalley@sts-systemtechnik.com
Die grauen Baren VO |Heiko Réhrscheidt Etzelstr. 2a 65189 Wiesbaden 0611 718806 2.Genyosha@web.de
7078|GB |304th Assault Cluster , Beta Galaxy CO |Alexander RaiB Im Hauserfeld 48 64251 GroB-Gerau 06152 859595 alexander_diana@t-online.de
73 Graupelze VO |[Torsten Passow Oppenheimer Str. 5 64295 Darmstadt 06151 313800

7071|HH

11th Mechanized Cavalry, Alpha Galaxy
Blackhorse Cluster , Dominion

co
\'[e]

|Klaus Gross

Hansering 114

31141 Hildesheim

0172 5418043

klaus-werner-gross@web.de
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ICE HELLION

7076(IH [81. Attack Cluster
The Cold Angels

7031|JF |51st Garrison Cluster
Deathperados

CO |Mathias Hagemann

CO |Andy Badtke
VO [Andre Tournier

Buchener Str. 65

Finkenhof 11
Kleine Riede

68259 Mannheim

31582 Nienburg
31582 Nienburg

0621 7027915

0172 5440775
0172 5185953

mathias.hagemann@gmx.de

maniac_andy@hotmail.com

JF |Turkina Keshik

CO |Michael Wandrei

Schitzenwall 51

24114 Kiel

04312478071

jadefalken@kieler-chapter.de

3567. Renegade Legion

7059|NC [489th Assault Cluster CO |Marko Rétsch Bothstr. 23 04155 Leipzig 0172 9478849 ostsol@t-online.de
Drachenkatzen Vo

7072[NC [1st Nova Cat Guards, Alpha Galaxy CO |Marc Brix 24837 Schleswig 04621 290512 anubis-tdc@gmx.de
Hand Of Fate VO

7061|SJ |3567. Renegade Legion CO |Tobias Poetzsch Breidenfelder Str.5 04155 Leipzig 0177 3868322 Tobias.Poetzsch@imail.de

7009(SJ |[1st Jaguar Guards
The Whitewatch

CO |Rasmus Dropmann
VO [Marc Schmitt

Am Lamderfeld 80
Miinchener Str. 39

46236 Bottrop
47249 Duisburg

02041 29438
0203 705056

7077| SJ 13th Diana Cluster
High Head Hunters

7062|SR |9th Raven Battle Cluster
The Snow Hunters

CO |Fabian Krause
VO |Marco Haas

CO |Sergej Jakovlev
VO |[Markus Diedrich

Am Felsenkeller 22
Gernotstr. 13

Am Sportplatz 8
Forstweg 11

38259 Salzgitter
38106 Braunschweig

38104 Braunschweig
38165 Essehof

0173 9928128

0160 1549675
0160 1552139

mtr.maelstrom@gmx.net
MarkusDietrich@web.de

13th Wolfs Guard Cluster
Wolfsspinnen

Michael Puslat
VO [Fabian Degen

Forststr. 18

38640 Goslar

05321 388015

7073|SR |1st Raven Regulars CO |Jens Puzik DelmestraBe 124 28199 Bremen 0170 3107667 silk@erste-hofgarde.de
Gamma Galaxy VO |Olaf Langhans
7075|SR |1st Raven Phalanx Swift Wing Galaxy CO |Peter Schulze SteinstraBe 3 01069 Dresden 0351 4466967
The Longshanks VO |Christian Gertel Trachenberger Str.70 01129 Dresden 0351 8582463 |0172 3555343
STAR ADDER

0172 5469352

Michael.G.Puslat@t-online.de
Lobo_81@web.de

7068 W |4th Striker Cluster
Wolf' s Blood

CO |Arnd Otto

VO [Lars Trampedach

Unter dem Berge 70
Hochgrevestr. 17

38835 Luttgenrode
38640 Goslar

039421 61043

0170 3168897
0175 9459587

grayson-1@t-online.de
lars.trampedach@t-online.de

Séimtliche Daten der Chapter- und HO-Listen unterliegen dem Datenschutzgesetz und diirfen
nur zwecks Kontaktierung der Chapter zur Absprache von Chapterfights und #hnlichem
erwendet werden. Nutzung dieser Daten zu anderen Zwecken oder deren Ubername in andere

atenb

ken ist ausdriicklich untersagt und wird gegebenenfalls strafrechtlich verfolgt.




